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Die besten Neue‘r'.sche_lr
1,50

hengeldpreis

Sommerspicie Brandoss | o JIETRVVVIEENY ConodreAnige e e
Turmspringen, SportschieBen B8 seinem endgiiltigen Untgr%ang_
im Ubungsraum, Sprinten und - Kémpfen Sie gedqen den Atarl.
Fahradfahren. Ein wirklich & Wir wollen alle, daB die Amiga-
gglun enes neues Sportsglel - Produktion noch  weiler
ur jedermann. Nr. 200 ¥ gesteigert wird. Nr. 217

World Adress Die wohl beste
und komfortabelste Adress-
Verwaltung fir den Amiga.
Uber 42 Pull-Down-Meniis und
Iconsteuerung. Deutsche
Online-Hilfe "und Bilder-
Einbau-Funktion. Nr. 201

Titanic Bereiten Sie die
Bergung des Schiffs vor.
Betreten Sie durch das Loch
an der Seite das_Schiff. Feine
3D-Echtzeitgrafik. Erkunden
Sie alle Decks und Schatze. -
il Ein Top-Adventure.  Nr. 218

Mov’em Ein Roboter raumt
auf. Doch so einfach ist das
ga_r nicht. Ein Spiel mit einer

rise Weltraum, High Tech
und KnobelspaB. Wirklich
rima_Grafik. Mit Level-Editor.
op-Preis. Nr. 220

Balder’s Grove Ein interess- 5,00
anter Boulder Dash Clone, der |

8 viele Abenteuer und Gefahren
B bietet. Schlangen, Hexen und
@ Grabsteine bilden base Ge-
N fahren. 40 tolle Level. Mit
Leveleditor. Ab 0S2.0 Nr. 219

Pioneers Erleben Sie das
%4 Leben in ferner Zukunft. 1-4
~ Spieler regleren, planen,
~ handeln und kampfen. Sehr

Die Schiagzeile Ein volli
blddsinniges Spiel. Da habe
die Redakteure doch etwa
durcheinander geworfen
Jeden Tag neue Schlagzeile
- Ein humorvolles Spiel ab
Jahre geeignet. Nr. 221

liches Spiel. 3 Disks Nr. 307

Monaco Sie sind live beim Start § Star Trek Set Verschiedene
in Monaco dabei. Eines der
schnellsten Autorennen. Normal
3 /Arcade-Game-Modus. Sie &
% missen auch auf Unfélle achten 8
= und auch mal eine Vollbremsun
in Kauf nehmen. Nr. 30

Raumschiff Enterprise durch
die Weiten des Universums.
Tolle TV-Grafik und echte
Videofilm-Ausschnitte.

5 Disketten-Set

Jedes Spiel nur 5,- DM - wenn nicht anders angegeben -
224 International Cricket Il Ein wunderbares Spiel direkt aus den USA eingeflogen. Sportfans miissen dieses Spiel haben.
202 Star Warrior Ein galaktisches Kampfspiel flir 2 Spieler. Erobern Sie alle gegnerische Planeten. Der wahre Preis: 1,50
225 Schiffe versenken 1-4 Spieler, 9 Schiffe und U-Boote. Gute grafische Darstellung. Verniinftige Computerumsetzung.
226 Master Blaster Zeitbombe zlinden, abhauen, und durch die gesprengte Mauer durch, Extras sammeln ... und weiter .
203 Brain Shave Buntes Steinchen sucht Vermittler, der Ihn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kommt... 1,50
227 40 Thieves Ein ganz neues Solitdrkartenspiel, bei dem 2 volle Sétze Karten in richtiger Reihenfolge gestapelt werden.
228 Rock Slide Ein harter Test fiir das Reaktionsvermégen. Ein abgewandelter Mix zwischen Tetris und 4 Gewinnt.
309 Cyber Man Raketenantrieb auf den Riicken geschnallt ... und los geht’s. Sagenhaftes Actionspiel mit Real-Effekt 9,90
229 Riesen Poker Endlich mal ein Pokerspiel mit echten groBen Spielkarten auf dem Bildschirm. Incl. Spielhélle Pro.
230 T-Racer Ein Ballergame mit einer Grafik, die von der Qualitét her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommt.
231 Step 5 Prima Tetris-Spiel. Die tolle 256-Farb-Grafik ist so perfekt, daf das Spiel nur mit AGA-Chips und OS3.0 lauft.

32 Blinden Simulator Es gibt schon verriickte Spielideen. Bei diesem Spiel brauchen Sie eher Ihr Gehér als lhre Augen.
33 Amiga Miihle Altbekanntes Spiel fir den Amiga als tolle Computerumsetzung.

34 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortratsel mit weit Gber 4000 verschiedenen Fragen.

35 Verzweifelter Kampf Jagen Sie Ihren letzten Gleiter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf.
311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 verschiedenen Weltraumlandschaften gegeneinander antreten. 2 Disks 9,90
312 Batman Er ist wieder da. Batman kampft sich fliegend iber die Stadt und wird von allen Seiten angegriffen. 9,90
1236 Poing Il Es kommen sehr, sehr viele neue Levels auf Sie zu. Tolles Break-Out. Schléager, Ball, Mauer und Geschick.
237 Space Tris Ne, ne, kein Tetris-Spiel. Kluges Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalten!
238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwéllen, versteckten Mauern und Grében.

313 Godzilla Angriffe von allen Seiten muB Godzilla aushalten. 9,90
343 Finde den Mérder Klaren Sie dieses Verbrechen auf. 3 Disketten mit vielen Fotos. 19,00
239 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Platze fir lhre Atome. Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weg.
240 Dark Castle Deutsches Adveniure: Befreien Sie Ihre Geliebte aus dem dunklen Verlies des diisteren Geméauers.

314 Commando Raid Hubschrauberflug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwande / Benzintanks. 9,90
241 Meister Schach 95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lernmodus, versch. Spielmedi und vielen Sonderfunktionen.
315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Hollentempo durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90
344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, Knobelspal3, Schaltkreise regein... 19,00
242 Cave Runner Il Graben Sie die Schatze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstlrzende Felsen und Ungeziefer.
243 Puzzler 10 wirklich wunderschane Bilder werden vollig zerhackt. Puzzeln Sie'die Bilder wieder zusammen.

316 King Kong Der Riese kidmpft sich leidvoll durch die kleinen StraBen der Menschheit. Tolle Grafik & echte Sounds. 9,90
244 Fang Ihn Lustiges Spiel in einem Labyrinth, daB man direkt durch Drehtiren fiir den Verfolger andern kann.

245 Mini Graber Graben Sie mit moglichst kurzem Weg alle Edelsteine aus, ohne auf die ekligen Spinnen zu treten.

246 Amiga Scrabble 95 Mit gesprochener Kommentierung, 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Ihr Wort-Kombinations-Vermdgen.
317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Ufo und seltsame Kréfte. 3D-Echtgrafik-Adventure 9,90
318 Gliickspuzzle Ausgesprochen gutes und lustiges Verschiebepuzzle besonders fiir Kinder geeignet. 2 Disks 9,90
247 Backgammon Deluxe AuBerst luxuridses Spiel fir hohe Anspriiche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos.

319 Teddy Fischi Plattformspiel unter und Gber Wasser mit Fischen und Teddys als Feinde. Lustig fir Kinderab4. 9,90
320 Der Wandelmann Bauen Sie aus verschiedenen Korperteilen vorgegebene lustige Figuren nach. SpaB-Garantie fir Kinder. 9,90
321 Space Battle 3D-Ballerorgie fiir 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mit tollen Soundeffeklen. Lohnenswert! 9,90
248 Reflection 2 Spieler miissen durch Ihre Schlager den Ball immer im super 3D-Spielfeld halten. Reaktionsspiel.

249 Dschungel Live Uberlebenskampf im Urwald. Ubergrofe Gorillas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei.
322 Der Rasenmiher Mann Die absolut brutale Gartenvernichtung. Lustig; gesprochene lustige Kommentare... 9,90
1§ 250 Pipilini Ein bau-gegen-die-zeit Spiel. Aus 15 verschiedenen Rohrtellen eine Wasserleitung bauen. Mit Editor.

251 Slickball Il Ein futuristisches Ballspiel als Kombination zwischen Breakout und Flipper. Lustige Geréusche und Anims.
252 Big Willi Allerlustigstes Jumpi-Runni-Spiel mit bunter Kindergaﬁen%‘aﬁkv Lustige Tiere als Feinde.

323 Nano Fly Microtechnologie ist Out! Nanotechnologie ist die Zukunft. Die Nano-Fliege wird in ein System zum Zerstoren
von virenverseuchten Disketten eingeschleust. Allerlei tricksige Hindernisse knnen mit Wurfbomben abgewehrt werden. 9,90
253 Great Gold Raid Die jagd nach Goldstiicken. Unschane Insekten staren jedoch. Doch Sie kdnnen sich verstecken.
324 Puc Man Tolle Soundeffekte, viele Welten wie Dinowelt..., Spielfelder viele Bildschirme groB, weiches Scrolling... 9,90

viele traumhafte Grafiken, tolle .
Soundeffekie. Ein unglaub-

Spiele. Steuern Sie &=

Nr.342 &

310 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher ferndstlicher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen. 9,90

llappy uture®

- @ + . 4
@ - Software. -

Mallander Computer GmbH * Hochste Aktualitat

g * Alles Vollversionen

Barendorfstr. 24 B * Lauffahig auf allen Amigas
ab 1 MB Ram, soweit nicht

46395 Bocholt gesondert angegeben.

* Unschlagbares

Tel: 02871/ 1867 27 | | Preis/ Leistungs-Verhaltnis

. Versandkosten:
Fax: 02871/1866 260 ( |  ‘fesaiosen
Kostenlosen Katalog anfordern Scheck-Vorkasse: 6,- DM

Spiele-Abo Maglichkei
Handleranfragen willkomme
Mindestbestellwert: 10

Nachnahme:; 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:
Bar: 2,- DM  Scheck: 6,- DM

Jedes Spiel nur 5,- DM

210 Frﬁhlingsspiele Mal etwas ganz neues: Olympische Spiele im
Frahling mit Schwimmen, SchieBen, Gymnastik und BogenschieBen.
211 The Aliens are coming at 11.11.1995 Sie kemmen von Oben

_und Sie missen blitzschnell reagieren, was der Laser hélt.

212 Cluedo Endlich gibt es das bekannte Spiel als Computerumsetzung. =

213 Cybernetix "95 Das absolute Ballergame im Space. Sauberes —

! Scrolling, Felsensprengung, feindliche Raumschiffe. Ein Ballerhit!

= 214 Gefahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schneller

erledigt ist, als man es sich je erhoffen wiirde. Knifflig & Schnell.

¢ 215 Kampf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspiele.

= | Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammeln Sie Extras.

| 216 Operation Meteor Sie bewegen sich vdllig frei in einer 3D-Welt.

| Warum liegt mitten im Garten eine Laserpistole? Warum befindet

¢ sich im Keller der Zugang zu einer neuen Welt?

| Wahnsinns Anwendersoftware
" ]300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten lhrer
| Festplatte zu sichern. HD-Disks & Datenkompression. 9,90 DM
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weit. Millionen
| User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 kdnnen Sie softwaremaBig
einen A600, A1200, A4000 in einen A500 umwandeln. So lauft fast
alle altere Software auf Ihrem Computer. Incl. Degrader, Fake
* | Mem, Kick 1.4 fir weitere Moglichkeiten. 19.00 DM
- ]301 Bildschirmschoner Die besten Schoner wie Super Dark
-] (Ober 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Alleskonner. 9.90 DM
1302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textverarbeitung mit iber
80 Pull-Down-Meniis plus 300 fertige Musterbriefe. 9.90 DM
303 PC-Emulator-Pack Verschiedene Emulatoren und
Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! 9.90 DM
' 1360 MS-Dos-Programme Riesen Paket von PC-Programmen
1] flr den PC-Emulator-Pack. Spiele & Anwender aller Art.  29.00 DM|
§304 Speedup Set Sie erhalten ein breites Feld an Programmen,
die lhre Festplatte / Laufwerk um ein Vielfaches beschleunigen.
Beachten Sie bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preise
vergleichen, dann kaufen... Ab Kick 2.0 3 Disketten 9.80 DM
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fir die Workbench:
Magic WB, Magic Menii, Tool Manager, WB Action, Icons, Browser I} -
und zahlreiche weitere Programme. Die Workbench-Fenster werden |
ab sofort vollig neu aussehen und Sie kdnnen z.B. Dateien per}
Mausklick kopieren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhafte 8
randvolle Disketten fiir nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Preis-
Leistung-Verhaltnis !!! Der Komplettpreis: 29,00 DM
341 Astronomie Set Die Riesensammiung rund ums Weltall,
Planeten und Raumfahrt. Beispielprogramme: Das Solarsystem,
Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit,
Planeten des Universums, Weltenbauer und zahlreiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, daB alle
Menschen interessieren sollte. 5 Disketten... 19.00 DM
305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
Vokabelprogramme erlernen konnen als auch englische Worter,
Satze und Texte in die deutsch Sprache Ubersetzen kénnen.
Beispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,
Englisch Genie, Worterbuch, und so weiter... 3 Disketten 9,90 DM
222 Professional File System Vergessen Sie lhr altes
Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File System.
Dann konnen Programme bis zu 20 mal schneller geladen werden.
Auch werden sémtliche Diskettenzugriffe wesentlich beschleunigt.
Das ganze System gibt es zum absoluten Schlagerpreis von 5,00 DM
]306 Das Platzwunder Dieses Programm erlaubt eine ganz
neuartige Formatierung von Datentragern. Ab sofort kdnnen Sie auf
normale DD-Disketten Uber 100 KB mehr Daten und auf HD-Disketten
{iber 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 984K und aus
1,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0 9,90 DM
223 Assembler Kurs Ein auBerst ausfiihrlicher Kurs, der sauber
in verschiedene Kurse eingeteilt ist. Werden Sie innerhalb von 3
Monaten zum professionellen Programmierer. 5.00 DM




anugerichi: S Porng-Hatz Joers 2isl geschossen
Staatsanwalt rutscht auf
schliipfrigen Titeln aus

Schaden fir C

Nicht nur auf den Seiten der Joker-Magazine haben die Beschlagnahmungen
unserer Hefte hohe Wellen geschlagen, auch die Siiddeutsche Zeitung und Fo-
cus fiihlten sich zu entsprechender Berichterstattung bemiifSsigt — wobei ich in
letztgenanntem Nachrichtenmagazin dergestalt zitiert wurde, daf3 ich auch
zukiinftig nicht pauschal auf Annoncen fiir Erotik-Software verzichten wolle.
Damit habe ich mir nicht iiberall Freunde gemacht, da andere, von derselben
Problematik betroffene Verlage sich sofort der Staatsmacht gebeugt haben.
Mit welchem Recht aber darf man seridsen Anbietern von CD-ROMs mit ge-
schmacklich einwandfreien Aktbildern den Anzeigenraum verwehren? Mit kei-
nem, wie jetzt die Aufhebung des Beschlagnahmebeschlusses seitens des Miin-
chener Landgerichts klar bewiesen hat! -

Mein Glauben in Recht und Gerechtigkeit ist damit wieder hergestellt, hat das
Gericht in diesem Urteil doch klargestellt, daf3 die Beschlagnahmungen vollig
unverhdltnismdfig waren — selbst wenn es sich bei den monierten Produkten
um Pornographie handeln wiirde, was aber nach wie vor nicht feststeht und
von mir nach personlicher Anschauung auch keineswegs bestiitigt werden
kann. Fiir mich bleibt damit eigentlich nur ein kleiner Wermutstropfen: Warum
blieb es mir und meinem Anwalt allein iiberlassen, im Stil eines modernen Don
Quichotte fiir die gerechte Sache zu kimpfen, wiihrend sich die Konkurrenz
dieser offensichtlichen Ungerechtigkeit so willfahrig beugte? Ist es nicht Sache
der Presse, im Interesse der Offentlichkeit auch gegen eine scheinbare Uber-
macht anzutreten? Na ja, jetzt werden natiirlich auch die
Duckmduser von der herbeigefiihrten Gerechtigkeit
profitieren, wiahrend wir uns darum bemiihen diirfen,
vom Staat die entstandenen Kosten ersetzt zu bekom-
men...

Dem spektakuldren Vorgang habt Ihr es auch zu ver-
danken, daf} erstmals in der sechsjahrigen Geschich- |
te des Joker Verlags ein und dasselbe Editorial im
PC Joker und dem Amiga Joker verdffentlicht wird,
doch sollen schlieflich alle Leser iiber den erfreulichen
Ausgang dieser hochst unerfreulichen Situation infor-
miert werden. Und mein tiblicher Schlufsatz kann ja
auch ohne Abstriche fiir beide Hefte gelten: Viel
Spaf3 mit der neuen Ausgabe Eures aktuellen,
kompetenten, unterhaltsamen und nun auch
hochst offiziell jugendfreien Compu-Mags!

e Michael




# AUSSICHTEN: Ob in London auf der ECTS 95 oder in Berlin auf
& der INTERNATIONALEN FUNKAUSSTELLUNG, der Amiga ist wie-
der groB im Kommen! Aktuelle Neuigkeiten und gute Nachrichten
4 auf den

d Seiten 12 bis 14

MESSENACHLESEN ZU
ECTS UND IFA

8§ Up & Down 40

R D T e RO

Edltorlal

Mixer

Borgis Branchengeflister 8
Newsflash:

 ECTS in London 12
% IFA in Berlin

Preview:
Star Crusader 16

: Primal Rage 17
 Limbo of the Lost 66 B¢
t Mailbox ' 20 8

Krieger-Comic 26 &

PD-Box 44
Crack 46
Ruhmeshalle 47
Demo Galerie : 48
Joker-Comic 50
Know How 353
Know How Index 60
Joker-Index 62
Der groBBe Sonderteil:

&TOHY Amiga CD-Joker 63

W:ederkommt dann kommt §&%
naturlich auch wieder tolle Soft- §

ware — etwa die Space-Opera =8

5007 Filme fr Computerfreaks

;@ STAR CRUSADER oder die Sau-
rier-Prigelei PRIMAL RAGE!

& HeiBe Previews auf den
Seiten 16 bis 17

DAS SPECIAL MIT WETTBE-
WERB: FILME FUR FREAKS

EINSICHTEN Der Themenschwerpunkt FILME
FUR FREAKS informiert Euch nicht nur in einem

a‘*é

Hardware:
Das SX*? 65
Special:

Preisausschreiben:

'ELSTORY Die Columbla-Cometltlon

P
groBen Special iber die neuesten Computer-Movies, sondern gibt e(f}:?

Euch beim Preisausschreiben DIE COLUMBIA-COMPETITION auch
Gelegenheit, exklusive Fan-Artikel zu gewinnen! Film ab auf den
Seiten 74/75 und 76

) Bezugsquellen

Joker Galerie

Aktion Lesertest:

Alien Breed: Tower Assault 82
Klassiker:

Ishar Trilogy 87
Brork-Comic 88
User Club:

Tuning am A1200 - Teil 2 90
2 neue Amiga-Tools 92
Seitenhiebe 94
Impressum 95
Kicker-Cup - 96
Kleinanzeigen 97
Computer-ABC 102
Radio- und TV-Tips fir Freaks 103
Stromausfall:

GURPS 104
ERPS 105

Coin Op 106 §

" | Joker-Shop 108
&Y Vorschau ‘

110
110

Inserenten b,
110 K
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\. Software im Test

*
)]

8 FORTSETZUNG FOLGT: Was lange wihrt, wird endlich gut? Far das
i heiB3 ersehnte Rolli-Sequel DUNGEON MASTER Il gilt der Spruch auf

% PD-Games

y Abenteuer
§ Dungeon Master Il (AGA) 28
 Action
Gloom (AGA) 32
Super Street Fighter Il
(ECS/AGA) 34
Demos
Bosnisk Metall (AGA) 48
Deep (AGA) 49
Generation X (AGA) 48
Man on the Moon (AGA) 48
Planet M. (AGA) 49
Geschicklichkeit
Benefactor (CD) 72
Simulation
Approach Trainer (ECS) 36 T
Der Reeder (ECS/AGA) 83 il
Sport
Speedball 2 (CD) 70
Super Skidmarks (CD) 71
Wheelspin (AGA) 38 bt
Strategie
Grand Ouvert 2 (ECS) 86
Syndicate (CD) 68
Verschiedenes
Arcade-Spiele 106
Brettspiele 104
44

alle Falle, fur den Kampf mit SUPER STREET FIGHTER Il jedoch nur §#
g8l zur Halfte! Wieso und warum, steht in den Tests auf den
s Seiten 28/29/30 bzw. 34/35

HﬁHEPUNKTE Als

Highlights gehen die &
Ballerdungeons . von f&&

i GLOOM, die Rennen [

aus WHEELSPIN und

28 das Wirtschaftsmana- §
» gement von DER REE-

DER diesen Monat alle-

£55d mal durch, jedoch jedes F&2
faad] Spiel auf seine ganzg
3 eigene Weise. Weise

.8 Amigos lesen daher *

A vor dem Kauf die Tests

der :
Seiten 32, 38/39 und §

54 83/84/85

AUFRUSTUNG Wle man sein CD32 zum vollwertlgen A1200 macht
‘ ] steht diesmal im AMIGA CD-JOKER - genau

wie ein Preview zum kommenden Mega- &%
Adventure LIMBO OF THE LOST und Tests zu g%
den neuesten CD-Konvertierungen. Zu finden Fgs
wie immer auf den ;
Seiten 63 bis 72




Ein Blick in die Personalak-
ten beschert uns drei Neuzu-
giinge, von denen einer nicht
mehr ganz neu und ein wei-
terer eigentlich sogar schon
uralt, dafiir um so erfreuli-
cher ist: Willkommen da-
heim, Oskar!

Alter vor Schonheit, deshalb
wollen wir den Vorstel-
lungsreigen mit dem inzwi-
schen  35jdhrigen  Oskar
Dzierzynski (od) erdffnen.

2

Aber muBl man den Mann ei-
gentlich noch vorstellen? Im-
merhin war er der erste Joker-

Redakteur iiberhaupt und
avancierte dann zum
langjihrigen  Chefredakteur,

ehe er vor rund einem Jahr ei-
ne ausgedehnte Schaffenspau-

se einlegte. Jetzt ist der begna-
dete Stilist endlich wieder da,
allerdings (um sich und uns ei-
ne Menge Strefl zu ersparen)
nicht mehr in der Funktion des
Chefredakteurs — die behilt
weiterhin Richy — sondern als
leitender Textchef. Freut Euch
also mit uns auf zukiinftig
noch unterhaltsameren Lese-
stoff!

Auch der 24jiahrige Martin
Schnelle (mash) treibt sich
schon seit einigen Monaten als

Jungredakteur in den Joker-
Dungeons herum, hochste
Zeit, daBl wir Euch Micks Bru-
der mal ordentlich vorstellen.
Also, er ist von Beruf Action-
Fan und Autonarr, Trekkie-
und Modellbau-Ingenieur aus
Leidenschaft. Was er noch

nicht wei8: Hier warten viel
Arbeit und wenig Geld, seine
Hobbies kann er vermutlich
vergessen...

Wir hingegen wollen zum gu-
ten Schlufl unseren Filius Ole
Albers nicht vergessen, den
21 Jahre jungen Skifahrer und

Bergsteiger, der bei uns gera-
de seine Probezeit als Redakti-
onsassistent bzw. Nachwuchs-
redakteur ,.absitzt”. Am Com-
puter sitzt er mit Leidenschaft
vor Actionspielen und Adven-
tures, und kennengelernt ha-
ben wir ihn als Verfasser in-
teressanter Leserbriefe. Tja, so
wird manchmal aus der Beru-
fung ein Beruf.

Ganz zum Schlul} gebieten
Beruf und Berufung noch den
obligaten Hinweis auf unsere
aktuelle  Teststatistik, und
schon konnt Ihr Euch wieder
interessanteren Themen zu-
wenden. Have Fun!

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

in Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute

Ausser Konkurrenz

{00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-20%)
(91%-100%)

2RhOPPW200200

n5|der

Gegen
Gewerbenachweus
gratis!

DnSIdE

ZIN DEH CDMPUTEP UND J\DEUSPIEL! NDUS

Endlich auch in
Deutschland,
Deutschiand
fur Deutschland: Je-
den
wichtigsten News
und Infos von Insi- |
dern fur Insider! Im §
Heft finden Sie in- §
ternationale Charts,

aus
und

Monat die

USK- und IVW-Listen, die Namen und Telefonnum-
mern aller wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen,

Vertrieben und Herstellern, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindigun-

gen, Vorstellungen,

fiir nur

30,— DM

M-I ABO-COUPON

ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen.
klusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich méchte insider abonnieren und

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um

Der Preis betragt 30,— DM in-

grundberichte und nattrlich auch ein biBchen Bran-
chen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um sich tber
Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu

prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewin-
nen.

Sprechen Sie mit uns Uber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un-

terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — |hr Gra-
tis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

die aktuellen BPS-, bezahle durch Bankabbuchung: O
Name / Vorname
Kontoinhaber:
StraBe / Hausnummer
Interviews, Features, Hinter- Konto-Nr.:
PLZ/ Wohnort
Geldinstitut:
Datum /1. Unterschrift
Bankleitzahl:
Diese Ver_ainbarung kann ich innerhnlb_vnn acht
per Vorausiasse: Ao e kB
Scheck oder Bargeld liegt bei: (O | zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:
nach Rechnungserhalt durch: @)

Datum /2. Unterschrift

ek i




Black Legend verhilft dem et-

- was unansehnlichen, aber gut
_ spielbaren Action-Flugi Em-
~ bryo jetzt mit einer kostenlosen
 Patchdisk zu Hohenfliigen. Das
1 stf%blspaﬂsteigcmda File ist un-
- 0208/45 01 960 oder telefonisch
 unter 0208/45 01 90 erhiltlich.
- Wer Updates der Tools Sieg-
fried Copy bzw. Antivirus
_ benotigt, der wende sich post-

. wendend an Siegfried Soft— mit

einer Leerdiskette oder via Mo-

nehin in den Unterlagen der
Originalbox. L

% Last but not least enthdlt der
" Standard-Assembler Devpac in
 der aktuellen -

2 BESSER SP

g :
‘1 pmmer wieder werden wir gefragt, ¥ : :

i djnn:;” AGA-tauglich gemacht werden kor:nen, immer wiecer D R o Bl

o i d antworten. Bis heute: ; s R

42 '3;‘““‘&“%23332?&23 ) o DCE das AGA-Kit auf den Markt brin- e e B S
() oo in 32-Bit-Chipsatz und ¢in Logikbaustein auf einer ASOD-Er- gt SUIKIIGEID. FRedCut i 2
S gon: Ein 32 Bi-ChIDStE 00 0 Progi das Vorhandensein e g Der mit SCSI-Controller und,
1 weiterungskarte solien J " ne Turbokarte mit 68020-Pro- & RAM-SIMMs zu bestiickende

A1200 vorgauke!
:,gﬂ zessor sind aller
\"{"’F Farben und speziell darauf abges
“ % daB wir den heif ersehn

cher vorstellen werd
unter der Nummer 0208

’

- NEUE UPDATES
der ~ Modem-Nummer

dem; alles Weitere steht oh-

Yérsion. 3.14 die

AT ALS NIE

n. OS 3.0 sowie

dings Voraussetzung, i
timmten Spielen Zu kol

stsatz bei Verfil
en. bis dahin konnt Thr schon mal
/66 06 73 mit

ten Aufril

DEM VOLKE

Bei Magic Bytes wird in Kiir-

ze eine ,,Volksedition” von

— ,.Biing!’’ erscheinen, die neben
einem erweiterten Gameplay auch Portrits von
Zockern wie Euch und uns enthalten soll!

. Deshalb sind die Fans der simulativ-sexistischen Kran-
kenhaussatire aufgefordert, allerlei personliche Daten und
ein Portritfoto von sich an den Hersteller zu schicken, der
sie dann in Form von Patienten oder Personal im Game
verbriit. Leider Liuft die originelle Aktion vorldufig nur
fiir PC CD-ROM, aber vielleicht darf ja auch bald das
Amiga-Volk ein Wortchen im Digi-Hospital mitreden?

kompletten OS 3.1-Includes
und ein verfeinertes Handling.
Updates sind gegen Einsendung
der originalen Master-Disk und -
- 7.50 englischen Pfund beim
‘Hersteller Hi-Soft zu erhalten,
das Komplettprogi gibt’s fiir
175~ DM bei Impuls, Tel:
0201/52 96 20 ;

|

ZWEI NACHBRENNER
_MIT1200PS -

An  Extra-Power fiir den nichst die Apollo Turb 240:
fir de st die Apollo Turbo 1240;
A12.00 basteln.z!u_f Zeit gleich  sie ist 200 DM giinstiger, %d:gt
zwei renommierte Hard- mit ihrer 33 MHz schnellen
wareschmieden. Wie die Tu-  68040-CPU einem - A4000/040
trz;]tg_-Karten__ im harten Praxis-  davon und kann ebenfalls mit
t abschneiden, erfahrt Thr RAM-SIMMs und SCSI-Kit
demniichst von uns — hier erst nachgeriistet werden.
mal die wichtigsten Daten. '
Phase 5 bringt in den ______ ' :
néchsten Wochen die §f
Turbokarte  Blizzard
1260 auf den Markt, die
- dem 1200er dank ihrer
brandneuen  Motorola
- 68060-CPU  mit 50
- MHz eine Performance
jenseits von Pentium-
~ PCs bescheren soll — bei
voller Spieh;tauglic&:h-_' :

ob und wie iltere o 1) reun-

~ Beschleuniger schldgt allerdings

auch mit Preisen ab 1.249-DM
~ ins Kontor. Als Alternative star-
tet im Vertrieb von ZET dem-

Genuf von 256
mmen. Klar,
gbarkeit ausfiihrli-
den Hersteller

Anfragen bombardieren.

um in den
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NEO IM WORLD WIDE WEB

Ab sofort sind die Austrosoftler von NEO (,Whale's Yoyage II”) via In-
ternet erreichbar: Auf fiinf WWW-Seiten finden Spielefans allerlel infos
und Produktbeschreibungen zu neuen Entwicklungen und Projekten.

Mehr noch, bald wird es sogar moglich sein, NEOlogische Demos und Updates
von der Datenautobahn nach Hause umzuleiten! Der Fortschritt hat natiirlich
auch eine Adresse: WWW.WEILAND.CO.AT unter dem Link CLIENT’S

PLATFORM.

Auch NEO fihrt auf
die Datenautobahn ab

-

TEACH ME SUNFLOWERS

ADI BOIKO, Geschiftsfiihrer von BOMICO und Bol3 des Hauslabels SUN-
FLOWERS INTERACTIVE ENTER- [T
TAINMENT, unterzeichnete einen Pu-
blishing-Exklusivvertrag mit RALF C.
HOFFMANN von TEACH ME AMI-
GA! fiir die neue SUNFLOWERS-Rei-
he TEACH ME PC! HOFFMANN, der |
seine Amiga-Soft bisher im Direktver- |
kauf durch Anzeigen vermarktet, freut
sich, daB BOMICO fiir das Marketing
des Projekts einen sechsstelligen Betrag
springen liBt. Verstindlich. ..
=

Zusammen lernt sich’s besser:
Ralf C. Hoffmann & Adi Boiko &

MIT DEN GOLFEN KEULEN...

Mitte August fand in Langenhagen bei Hannover ein un-
glaubliches, aber wahres Schauspiel statt: Die Mitglieder
des VERBANDS DER UNTERHALTUNGSSOFTWARE
DEUTSCHLAND (YUD) waren dort fast volisténdig zum Gol-
| fen angetreten.

SIERRA DEUTSCHLAND-Geschiftsfiihrer WOLFGANG
KLINGEL schlug dabei ebenso Licher in den englischen Ra-
sen wie HOLGER DICKMANN (GREENWOOD), FRITZ
SCHAFER (KINGSOFT) oder GUNTHER KOHN (BLUE

GEFAHRDETE BIT-KATZEN

Die Zusammenarbeit der COSMO ENTER-
TAINMENT GROUP, seit Mérz deutscher
Exklusiv-Distributor der JAGUAR-Konsole,
mit ATARI wurde ,.im gegenseitigen Einver-
nehmen beendet.”” Ein neuer Vertriebspartner
steht indessen noch nicht fest — das Aus fiir
den einheimischen Raubkatzenbestand?

Ruf mal einer WWE: US-
A Kater in Deutschland bedroht'

W,

BYTE). Selbst Schwarzwildjiger GUNTER FREIHERR
VON GRAVENREUTH konnte der sporlhchen Versuchung
nicht widerstehen. >

AnschlieBend wurden
dann im Clubhaus alle |
Bogies und Birdies im |
edlen Hopfensaft er-
trédnkt. ..

Ist das noch Sport?
\

NOCH MEHR NEUES AUF 3SAT |

Seit dem 16.9.95 sendet 35SAT acht bliitenfrische Folgen von
-Neues... Der Anwenderkurs”. Moderiert wird die 30miniitige
Show von Fachautor CHRISTIAN SPANIK und MICHAEL KLOSS,
einem Puppenspieler und Mitglied des Frankfurter KLAPPMAUL
THEATERS.

Dabei spielt ersterer den Compi-Laien, der den armen MICHAEL bis
zur Schmerzgrenze mit Fragen lochert. Zudem ist das Thema der jewei-

ligen Folge in eine Rah-
menhandlung eingebun-
den, praktische Anwen-
dungsbeispiele und wich-
tige Tips werden also am
Screen quasi vorgelebt —
in den ersten Sendungen
beschiftigt man sich da-
bei iibrigens mit ,,Win-
dows 957,

Es gibt wieder Neues von Neues

( BOCHUMER RITTERSPIELE

AnlidBlich der (PC-) Veroffentlichung des neuen Strate-
gicals ,,Crusade” veranstaltete GREENWOOD ENTER—
TAINMENT aus Bo- = y
chum auf Burg Blan-
kenstein an der Ruhr ei-
ne groBe Release-Party.
Nach der Prisentation
vor 40 Vertretern von
Presse und Handel (z.B. |
den Chefeinkdufern von §
KARSTADT und ES-
COM) wuchs die Schar
der illustren Giiste ab 20
Uhr auf stolze 140 an —
und bewunderte schmau-
send und zechend die
Show-Einlagen der ei-
gens engagierten Ritter-
truppe.

Die neue Somermode 96

()




TOP 100

Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
hier-und jetzt-zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen

* Ausgesuchte Spitzenqualitat
* Exklusiv-Software

[

* Fir Einsteiger
geeignet

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.
002 DPaint Praxis Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
1000 starke Spriiche und {iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT "96 !!f
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
Astronomie Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER !!!
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz Workbench.
Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kirzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fir Ubersichten und Mathematik.
013 Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter!
014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit lhrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel...
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.
Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mends und vielen Sound-Einstellungen.
Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (AdvenlureslBreakw 10,- DM
Beschriftet 3,5™-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!
019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!
021 M-More Ele%antes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.
022 Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
023 Kassabuch3.0  Problemiose Ein/ Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
117 Pro Tracker Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen !!! 10,- DM
118 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummem, Abenteuemummer, SpaB-Abend, Infos...! 10,- DM
135 (64 Emulator-Pack 100% tibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
136 Run It Erhéht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
119 Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit lhrem eigenen PaBwort. 10,- DM
137 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30. .3 Disks 15,- DM
024 Diskettenverwaltung Jede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und...
025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfihrung fir Privat- und Geschéftsleute.
026 Turbo Title Fir Mulitmedia und zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
120 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
1121 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM
- |138 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM
1027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!!
028 Roots 2.0 von Sanity Das erstklassige Siegerdemo der Party 94 von Szenengruppe Nr. 1 1Il.,
122 9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM
123 End of Misery Science-Fiction-Story im Wettraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
124 Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Hohepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM
029 Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt.
Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro %p 100 auf Platz 1!
Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hértesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- DM
Dutzende Uberraschungen. Orbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000!
Die beste existierende Bilder-Show nur fir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM
= Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
24142 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
- |127 Peace of Mind Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
139 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
035 Artwave & Ethic  Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekten: Raumschiffe, Autos, Phantasie...
143 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower filr jeden Geschmack.
8 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren filr Kinder und Erwachsene.
039 Slide’'n'Musik Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander

Computer GmbH
Bérendoristr. 24 46395 Bocholt

Tel. 02871 /18 51 15
tand X 02871 / 18 66 26

Die NI-

066 Siot Cars

Jede Disknur5;50 DM

Wir liefern samtlic

Spiele, SpaB
und Erlebnisse

040 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
041 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
100 Lemm.QOlympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
042 Operation Lemm. Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
043 Brettspiele | Muhle und Dame mit ansprechender und gemiitlicher Grafik.
130 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15.-DM Der Renneri
044 Mensch Argers... ...Dich nicht st die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
045 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10,000 Wortern. Eigene Worter kdnnen eingesetzt werden.
046 5mal 5 Onginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schéner Grafik und Top-SpielspaB.
101 Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten...fir 10,- DM
047 Das PEPSI Game Das neus Werbespiel: K&nguruh-Rennen, Offieber, Fischfang, Nil-Uberquerung.
Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubemn, Labyrinthen und, und...
Hydro Zone Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
Karamalz Cup Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik !!! Landerauswahl mit Hymnen.
VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse. Von der LBSI
Memog Mit wunderschénen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fr Klein und Grof,
053 Aztec Challenge Die Umsetzung vom E@ 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
054 Battle Cars II Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
055 Blocks Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor,
056 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
057 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht.
System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballern. 10,- DM
Kopfgeldjager Killerspiel. Gefahrliche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstem.
Dr. Mario. Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
059 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
060 Space Taxi Wﬂ, Tolles Raumschifftaxispiel fiir geschickte Joystick-Kiinstler.
061 Quantum Erfullen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
062 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
063 Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
064 Popeye Tolle C84-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
104 Riskant Original RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM
065 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Uberlebt nur.
067 Shanghai 93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!

11068 Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

069 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fiir alle.

' | 030 Familienabend ~ Sammlung von 6 Kartenspielen, Brett- und Gesellschaftsspielen, Neuheit: Mancala!

5 Power Tetris Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt Il 10,- DM
071 Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
072 Tonga Lustiges Jump'n'’Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
073 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fir Kinder.
Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!
Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fir 1-2 Spieler.
Wonderland Kinderspiel &hnlich Super Mario mit sagenhatt brillanter Grafik.
Spielhélle Traumhafter Spielautomat und das legendére Ping Pong als Neuaufiage. 15,- DM
Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM
Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige gchlumpi-Hﬂpf-Ja R 15,-DM
Todesfahrt Auto-Cross-Rennen mit Unféllen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM
Heli Simulator Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
Total Fire Hubschrauberkampf! Steuemn Sie Ihren Hubschrauber wie ein Profil 10,- DM
Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
Cindy Perfekte, hochaufldsende 100%-Fotos von CC iy, 10,-DM
Der rasende Reporter Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
David rfield Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein Il
Military Show HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubem.
NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kbnnen.
Aoulette De Luxe Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhaft gemiltliche Grafik. 10,- DM

109 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

Rufen Sie uns einfach an und
geben Sie die Bestelinummern
durch. Sie konnen auch
schriftlich g:r Past/Fax bestellen.
‘I}Mndest stellwert: 10,- DM

Inland Bar: 2,-DM
Inland Scheck: 6,- DM
Inland Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:
Bar: 2,- DM Scheck: 15,- DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )




Spiele TOTAL

Kartenspiele

" Die ultimative Sammlun
Skat, AcesUp, FreeCell,
Best.Nr. 150

fur alle Karten-Narren:
ruel, Solitaire, Golf usw.
Nur 19,- DM
Auto-Crash-Total-Games
Racing Maniac (Brandneu: superealistische 3D-
Grafik als Echtbild-Simulator), Universal Racer,
\ Flag Rally (Der Action Renner mit 1-2 Spieler, 10
Landschaften oder eigenen Landschaiten), Hyper
" Car Cross (Der helle Wahnsinn), High Octane
g)ﬂle brandneue superschnelle Version ist da !It)
st.-Nr. 151 Nur 29,- DM

- Eine hervorragende Sammiung der besten Spiele.

Eine super Mischung fiir alle Geschmécker. Auch

Ideal zum Verschenken: FuBball Manager,

DeutschiandfuBball (Kampt der deutschen

- Vereme) Berserkers, Spitfire (3D-Flug-Simulator),

- Symbol Schach, Worterraten, Slick Ball
] ( nshsches FuBbalI) Baseball, uv.m.!

Nur 39.- DM

Das Sg@ Abo

& Alle Spiele-Fans sollten sich jetzt den kostenlosen
Spiele-Abo-Reservierungsschein fir die jeweils
neuesten Spiele im Direkt-Abo anfordern.

| Vluskﬂrck fet ”

Virus Checker {Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks),
BootX, Virus Terminator Spezial-Alleskiller, Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen Uber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's (iber 200 Seiten Informationen iiber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und Reparieren von Datenzerstdrungen.
Standig aktualisiert.

Best.-Nr. 155

Demomaker-Pack professionel |

" oder die Flammen-Animation. Ein

Die wahnsinns
Multi Media
Show: Erleben
Sie die
phantastische
Bilder Show der
unglaublichen
Bilder und
Monster oder
Hardcore
Tekkno-Videos
mit TV-Qualitat.

Was halten Sie von dem Magier David
Copperfield? Achterbahnfahrt (3D-Echtzeit-Fahrt

~ mit Wirklichkeitseffekt vorwérts und rickwarts-
~ fahrt), Hochzeit (Echter Videofilm mit Bild und Ton

einer lustigen Hochzeit), Do the Bartman (Mit
Stimmen, Simpsons-Musik und toller Bilder-Show),
Beverly Hills 890210 (Original Musik und TV-
Ausschnitte) und weitere Szenen-Kinstlereien wie
eine Tunnelfahrt, Quirlbildanimation, Computer-
Baby, Ray-Tracfng, F:actaI-Echtzeit-Animaﬁun
riesen
Vergnugen far jeden Amiga-Besitz

rgend ani

ein sehr wichtiges Programm nicht mehr fesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und

' Disk Salve Il kbnnen Sie versehentlich formatierte

Disks oder geloschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze System unter Kontrolle.
Best.-Nr. 156 e

Erleben
Grafikmd

lichkeiten des A
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Das bieten nur wir

* Alles Ex
nur bei uns
sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmi oder
von internationalen Copy-

vprodukte, die
u bekommen

Programme

* Alle Disketten
startend
* Alle Disketten sind auch fir

ind selbst-

V(‘JHF‘ Errnr Freiheit du
Fach Quadra-Hyping

lande

‘Computer GmbH

[Sofortbestellung
6202871 /18 21 15

: _Schne%i»L:efersemce bis cﬁrekt vor |

hrer

flen Sie formlos per

} stelle g
I Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder Bar:

.

Dansged | Boen | ALl
| Exi® Etars | Coww
nat | Info | Cheak
Initbrive | Killsys
el

Generate Boetblock
Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
und Kopierprog fiir

' den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und

kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten

. mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
. (MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
| Disks formatieren, zerstoren und reparieren), Multi
= Tool |l (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,

Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Dlsk.‘Copy-
Programme.

Best.-Nr. 157

%‘?ﬁiﬁ'&g
Sie die phantastischen Musik- und

Wir bieten lhnen 3 Pakete

4 schicken Sie uns ein Fax.
| Bestellungen werden meist innerhalb i
von nur einem Tag bearbeitet.

B Scheck:
Nachnahme:
Ausland NUR Bar/Scheck:2,-/ 1

-
Text ldschen

Sveichern a1z
Speichern & B
Prucken
Toonify

Hilfe

Info

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hitfe im Buro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogrammy}, Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und
weitere Bﬁrosoftware A i

# mit jeweils 10 Diskeiten mit den atemberaubensten,
} legenddren Amiga Multi Media-Szenen-Demos. Diskette
einlegen, Lautsprecher aufdrehen, Raum abdunkeiln und
staunen. Sie werden wunderbare Bilderwelten, technisch
brillante Videoclips, Flug-Simulationen, Tunnelfahrten,
mathematische Farbspielereien, Plasma, Vector-Grafik in
“ Echizeitberechnung, Ray Tracing Animationen, Tekkno-

Echtzeit-Flug tber Gebirge aus der  pysgik-Video-Clips und Vieles mehr erleben. Mit diesem

* Jetzt kénnen Sie endlich lhre eigenen Intros,
~ Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
. erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-
Writer, IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift,
Damo Graaior écroil Editor, Ghostwriter,
k Ch 1, Look (Erstellen Sie eigene
Diskenenmaéazme). Anleltung -Generator; oder
. was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
- direkt aus der Szene.
. Legen Sie los undy~
kreleren Sie tolle Demos
. mit ganz neuen Effekten.

. Best.-Nr. 159

2t 20,- DM
gﬁnstiger

Mit der jeweils neuesten Version des Pro Trackers
erhalten Sie das beste und umfangreichste
Musikprogramm fdr den Amiga. Weitere
Musikprogramme wie MED, Wondersound
(Elektronische Soundeffekie), Intui Tracker und der
Sound Monitor bieten sinnvolle Erganzungen. Mit dem
Perverter sind Sie in der Lage, verschiedenste
* Musikformate untereinander zu konvertieren. Der Deli

Tracker spielt Musiken von {iber 50 verschiedenen
Formaten ab und mit dem Power Ripper "klauen® Sie
sich jede Musik nach einem Reset aus dern Speicher.

Best.-Nr. 164

Sicht eines Flugzeuges.

Paket werden Sie erleben, was Ihr Amiga wirklich an Grafik-

und Soundfahigkeiten zu bieten hat. Warten Sie nicht langer

Demo-Pack 1
Demo-Pack 2

Demo-Pack AGA 10 Disks nur fiir A1200/4000 Best.-Nr. 162

rg=J=_

LR T T

Einmalig:
150 Programme
komplett fiir nur 49,- DM
Jedes Programm kostet
somit weniger als \‘L"
33 Pfennige! \€

be
Best-Nr. 165 Y

10 Disks fir alle Amigas
10 Disks fur alle Amigas

Best.-Nr. 160

39,-DM
Best.-Nr. 161

39,- DM
39,-DM

~ Tools, di
 Best.

7T SO

Erleben Sie dber 150 der besten

Programme aus allen Bereichen. Ideal fiir

den Einsteiger: Hier finden Sie alles, was

man zum vernunftigen Betrieb des Amigas 5
braucht. Aber auch der Profi wird fiindig

werden! Eliza (Gesprachspartner als

Computer; kiinstliche Intells?enz) Statistik, PaBwort,
Walking Man (Méannchen auf der Workbench), SchieB
Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper
Preferences (Farbige WB), Clku Klima, Jazz Bench
(Die ganz andere Wurkbench] Corral,
Schreibmaschine, Rechentrainer, Little Intro Maker,
Lucky Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-
Programm), HQC-Cruncher (Packt Programme}, Sprite
Mover, View Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr.
Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler,
VLabel, SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font
Editor, TextEd Plus, Bootgirl, Space-Writer, C-Monitor,
Fast Load, Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den
Bereichen Spiele, Musik, Biiro und Grafik.

e ' : —
Malen, Igesiaiten und bearbeiten Sie professionell
Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaint),
Ultra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-Programm),
Pointer Animator, Grafik Maschine (Voll-
Manipulation von Grafiken), IFF-Converter, lcon
Editor mit Gber f fur die
Workbench, Bildmischer, Wolkengenerator
(Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als
intergriinde benutzt werden konnen) Super
~ Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder-
| Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.8.
~ stufenlos in ein Auto usw.) Die besten Grafik-
e es fiir den Amiga gibt!
~-Nr. 163

Anleitungen & Cheats

Unglaublich, aber wahr: Uber 250 ausfiihrliche
~ Anleitungen zu allen neuen und auch &lteren
Spielen und Anwenderprogrammen wie Art
Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship
2000, DPaint, Battle Isiand, Lemmings Il, Crazy
Cars lll, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
und schreibe tber 1000 Cheats und Codes fir fast
alle Spiele. Als Krénung gibt’s eine 360 Spiele
umiassende Liste, welche Spiele auch auf dem
1200er laufen und welche nicht.

Best.-Nr. 153

Music Collection

Dieses Paket ist die ideale Ergadnzung zum
Musikpaket. Zahireiche fertige Musikstiicke kénnen
weiterverarbeitet werden. Auch das Benutzen der
Instumente fir neue Musiksticke ist moglich.

5 randvolle Disketten.
Best.-Nr. 166

Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) voll lauffahig!




T

Graf:k—EIemente in Deluxe-CoIor

Sagenhafte 600 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format beinhaltet dieses Paket
jetzt! Ganz egal, ob Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/Weil3 nutzen wollen, Sie konnen die Grafiken 1)
Einfach als Dia-Show genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und far Ihre eigenen
Zwecke in Bilder und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fir farbige Werbung, Einladungen,
Drucksachen, 5) Flr Schwarz/Wei3 DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl
Frauen, Autos, Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergrinde,
Schule, Beruf, Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen
Kombinationen zusammenfigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 51
weltweite Profigrafiker haben 3 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle

Grafiken sind in hoher Auflésung und fiir alle Amiga-Modelle geeignet. 5
Eine deutsche Bedienungsanieitung wird mit geliefert. Best.-Nr. 167 N u r 79 3 D M

- Hier wurden 2 Elemente in einen é. /
L Goldrahmen eingebaut. PR ":’ \
" [ &.r =
: “in . y ¥
4 i llr% 5
s 3 B ) B A . Grafiken s (7‘ - 4 o \U;\-L\'
i - T konnen e v e
- ,},& naturlich o M
stufenlos
" vergroBiert
i o d e r
gedreht
werden

>

: Marmor

'
. ‘é [ ¢ aller Art.

"™ Hier kdnnen
Sie lhren Text
einsetzen!

-Proft-Graflken nur fur Sie§

Sprechblasen
aller Art....

Alle Grafiken kénnen problemlos auch In Grau-

iy, -

oder Schwarz/WeiB-Bilder umgewandelt werden.

B g AMIg
Modelle un:i tur alle MalfTexu’DrucldDTP— ]
Programme.

~ Power DTP
Uber 50 plastisch geflite DTP-
Bilder in Graustufen lassen
Ihre Druck-§

sachenin "

einem neuen

Licl terschemen

%A!Ie 50
Bilder

komplett
nur 29,-

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier iber 150
komplefte Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergriinde,
die for Video, Animationen und auch fir farbige oder
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie kénnen auch
ﬁmzelneh E(Ijernenée elnftacrzz aus den Bildern

erausschneiden und separat nutzen.
Best.-Nr. 168 Nur 79,- DM

167 + 168 zusammen nur 139,- DM
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Dieses, prall gefillte Paket enthalt sage und

schreibe dber 500 Fonts far-alie gAngigen.
| MalDTPTex!-Progranime. Die GroBe betragt:
" zwischen'3 und 150 Punken, E:nthahen sind'sogar
i FammMustem Hahmen und Plktog!ammen, A

for ALLE Programme nutzbar. (DPaint,jThemen: Tiere
& Beckertext, Pagesiream...) Best-Nr. 174 |Planeten, Sport, Medien, Computer.

Menschen,

Bunte Fonts in allen GroBen fiir alle Malprogramme
machen Prasentationen, bunte Dricksachen oder
Multi Media zum erfolgversprechienden Erlebnis.
Die'Farben der Fonts kdnnen sogar nach beheben

gedndert werden.
_ﬁmnnum

Bast.qu. 171

174 enthalten sind Jganz neue ‘Bilder der Spitzenklasse in
Autas fhoher Aufiésung, die natdrlich nicht in
174 oder 175 enthalten sind

-Nr, 175 Best.-Nr. 176

Das pedek!e Komplettpaket, um schnell und sicher
Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken
und Texte sicher auf’s Papier zu bringen: Amiga Fox
(Das spitzen DTP-Programm mit Text- und
Grafikeditor), Print Studio (Universaldruckprogramm
far Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe
Grafikbearbeitung), Druckertreiber-Maker (Erstelit
individuelle Treiber fir alle Drucker), Printer Panel,
Super Print und der Print Manager machen lhren
Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerai.

Die unfaB

fiir Amiga f1200/4000! Bilder mit bis zu
16,7 Mio. Farben und Motive der
Profiklasse -lassen alle Augen
qahinschmglzen. Alles Exklusivmotive.
Best.-Nr. 173’

plett nur 49,-

F
ot e

Mallander Computer GmbH
Barendorfstr. 24

46395 Bocholt

TEL: 02871/ 18 51 15 * FAX: 02871/ 18 66 26
M Scheck: 6,- DM

Versandkosten: Bar: 2
Nachnahme: 10,- DM




Wenn der Ruf der
Herbst-ECTS als vor-
weihnachtliches Soft-
ware-Barometer noch
zutrifft, dann konnen
Eis und Schnee ruhig
kommen: Fiir die niich-
sten Monate sind sehr
interessante Amiga-Ti-
tel angekiindigt!

Herbstliches Iso-Gekicl
Football

THROTTLE 100 - sPeEeD 213 ALTITUDE 100

Hebt bald ab: Coala

StraBenfeger mit Turbo: Super
Street Fighter II Turbo

Bei unserem Messebummel war freilich
nicht zu iibersehen, daBl das Gros der
Hersteller sich ldangst in der Silbermine
verbarrikadiert hat. Soll daher der Soft-
ware-Nachschub im néchsten Jahr nicht
vor verschlossenem CD-Schacht stehen,
mulB sich die Schillerscheibe schnellst-
moglich als Standard am Amiga etablie-
ren — am besten in Verbindung mit mehr
RAM und schnelleren Prozessoren. An-
ders gesagt: Aufriistung tut not, und zwar
bei Hersteller (Escom/Amiga Technolo-
gies) und User (Ihr) gleichermafen!

21st CENTURY

I RN N N NN B R NENEENRNRHSESE:S N

Nur AGAurianer diirfen ab nédchsten Mo-
nat Multibélle iiber die vier Tische des
Flipperpakets PINBALL MANIA jagen
— das aber in schoner Grafik und mit al-
len Schikanen!

ACCLAIM

o090 OO OROOOSSSSSREN

Interplay prisentierte am Acclaim-
Stand das neue, alte 3D-Rollenspiel
DUNGEON MASTER II (Test im
Heft) und versprach, bis November den
Basketball-Knaller NBA JAM TOUR-
NAMENT EDITION herauszubringen,
allerdings nur fiir AGA-Korbchen.

ACID

2900000 ORPORPRRDROBDREDS

Der Nachfolger des mifigliickten ,,Center
Court Tennis™ heit ANDRE AGASSI
TENNIS und wird der Klasse seines Na-
mensgebers hoffentlich gerecht. Den
Mantel des Schweigens hiillte man dage-
gen um ABC: Was hinter dem Titel
steckt, wurde partout nicht verraten.

ADVYENTURE SOFT

Die Amiga-Konvertierung des witzigen
PC-Adventures SIMON THE SOR-
CERER 1II ist immer noch in der
Schwebe — man will erst die Marktent-
wicklung abwarten.

ALTERNATIVE

N N NN NN NN NN BN E RN NN

Nur per Info-Zettel kiindigte man die
Ballerei RAGE, den Flipper THO-
MAS THE TANK ENGINE PIN-
BALL sowie den Fullball-Taktiker
TRACKSUIT MANAGER 2 an.
Merkwiirdige Methode. . .

Krieg der Wiirmer: Worms

EUROPEAN COMPUTER TKADE

ANCO
C B B S B B BN BB e BN BN ML R R
Die FuBiball-Sim PLAYER MANA.-
GER 2 iiberzeugte eher durch hiibsche
Optik als durch tolles Gameplay, aber
vielleicht iiberarbeitet man ja wenigstens
noch den Action-Teil alias ,,Kick Off 3.

ASCON

(AN N RN RN NN EE X E NN R E S

Ende des Jahres startet der PS-Manager
POLE POSITION: FORMEL 1
TEAMCHEF — unserem Eindruck nach
konnte er seinem Namen alle Ehre ma-
chen und sich vom Start weg an die Spit-
ze im Simulanten-Rennen setzen!

AUDIOGENIC

oo eSO ORSOREREORERDOSRBEDY

Ein komplexes Plattform-Abenteuer im
,.Beast”-Stil verbirgt sich hinter ODYS-
SEY: auBerdem stehen AGA- und CD-
Versionen des Schiebepuzzels SUPER
LOOPZ und des von ,.Thrust” inspirier-
ten Schwerkraft-Dramas EXILE an.
Noch kaum gedichen ist dagegen die Ar-
beit am Knobel-Plattformer BUBBLE &
SQUEAK 2.

BLACK LEGEND

[ N N E N NS EEERNEE R

In den nichsten Wochen sollen die Poly-
gon-Raserei LEADING LAP in Nor-
mal- und AGA-Version sowie die
Ballerdungeons von CITADEL und
SWITCHWORLD vertffentlicht werden.

BLACK MAGIC
PeaDOPOLSOOBESIOOBDTEEES
Die ,.Gloom™-Macher kiindigten fiir Ok-
tober weiteres BlutvergieBen auf Datadisk
an — sowie die eigenstindige Fortsetzung
GLOOM IL

DOMARK

( E N E R EN NN NN S RENE RS BN

Das deutsche Liga-Drumherum wird
demniichst bei CHAMPIONSHIP MA-
NAGER 2 simuliert; mehr Action ver-
spricht TOTAL FOOTBALL mit Iso-
Perspektive und einem Gameplay a la
»Sensible Soccer”.

EMFIRE

Die neulich previewte Heli-Sim CO-
ALA wirft im November die AGA-Ro-
toren an, anschlieBend steht die tiberar-



beitete AGA-Variante von EMPIRE
SOCCER ins Haus.

FLAIR

LR N B N N N RO N N NN N NN NN

Obwohl sich bereits ab November
zwei DOUBLE AGENTS im Stil
des ,,Spion vs. Spion”-Comics fal-
lenreich bekriegen sollen, wurde der
Inhalt nur mit den diirren Worten
»Plattform” und ,,Splitscreen” um-
schrieben...

GAMETEK

S8 OsPSTESRSNSOSTRPRORSOSTRTRRSRS

Angedroht wurde die CD*-Konver-
tierung der Knuddel-Kabbelei
PAWS OF FURY; mehr Freude
versprechen der Weltraum-Fighter
STAR CRUSADER (Preview in
diesem Heft) und der ,.elitidre” Space-
Trader FRONTIER: FIRST EN-
COUNTERS. Zudem wird ab No-
vember bei SUPER STREET
FIGHTER II TURBO weiter-
gekiampft.

GREENWOOD
S PHOILOSCOSISIEBDBESBSDDD
Hinter dem Arbeitstitel FAIR PLAY
steckt die Simulation eines Spiele-
Magazins: Wer Joker-Redakteur
werden will, kann hier ab Friihjahr
96 schon mal iiben!

KRISALIS

SeseseeSOOSEIRIOTOERPROSISOSIFOS

Hier sitzt man immer noch am vom
SNES-Klassiker ,,Zelda” inspirierten
Action-Abenteuer LEGENDS — und
wird es irgendwann vielleicht sogar
veroffentlichen...

LEISURESOFT

S90S DREOSOOOSIROIOTOIGSBINDBDTOEBSDS

Am Stand konnte man sich von den
Qualititen der VR-Brille I-GLAS-
SES! iiberzeugen: Die Zusammenar-
beit mit ,,Gloom” klappte astrein!

MANYK

S8 e sPonDeOeRROOPRSPOIORSRTSES

Die frankophilen Dungeonschlichter
legen derzeit letzte Hand an die
CD*-Umsetzung von FEARS, zu-
mindest verbesserter Sound und viel-
leicht auch ein paar neue Zwi-
schensequenzen stehen zu erwarten.

- LONDON ‘95 (L ¥ ez

MINDSCAPE
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Der vielfach angekiindigte Duell-Flugi
EVASIVE ACTION liegt auf Eis, dafiir
bekriegen sich ab Oktober zwei Soldner-
teams im humorigen Actionstrategical
TINY TROOPS. Wann der ebenfalls
schon tausendfach angekiindigte Schiller-
Raser MEGA RACE endlich ins Amiga-
Rennen geht, ist dagegen ganz von der
hiesigen CD-ROM-Lage abhingig. Daher
nochmals: Aufriistung ist das Gebot der
Stunde!

OCEAN

Die Zusammenarbeit mit Team 17 trégt
bald Friichte: Angekiindigt sind der AGA-
Actiondungeon ALIEN BREED 3D, das
bunte Actionabenteuer SPERIS LE-
GACY und der Wiirmer-Krieg §
WORMS. Weniger spektakulir ver-
spricht der Rugby-Simulator FINAL
OVER zu werden.

U.S. GOLD
B N N N N N N NN R NN NNENNNNM
Auch die Sport-Sim WORLD CUP
GOLF wird zurtickgestellt, bis CD-
ROMer am Amiga Standard sind. Und ob
die bereits fixfertig konvertierte Arcade-
Knallerei RAIDEN jemals erscheint, steht
leider ebenfalls in den Stemen.

VIRGIN

a0 eBDBAEOSTOIBDOBTOTOLBOOERSDS
Dem Vemehmen nach ist die CD*-Um-
setzung des Saurier-Epos LOST EDEN

fertig, schon in den kommenden Wochen
konnte uns die Urzeit einholen!

VULCAN

L B BN N N N NN N EE N NN NNNN]

Endlich, die Saurier kommen:
Lost Eden

Niedliche Séldner: Tiny Troops

Nur im Alphabet das Letzte: Z

THE WINNER IS...

Die Vulkanier fiihrten die knuddelige
Draufsicht-Puzzelei TIMEKEEPERS
vor und stellten so die optische Ahnlich-
keit mit den vorangegangenen ,,Valhalla™-
Adventures unter Beweis.

WARNER
INTERACTIVE

2900 ROPRTOSIOIOTOERTESE

Einen Freudentag mitten im
Messealltag feierte die Siegerin
unserer Competition ,,Action am
Amazonas”, ELKE FRICKE:
Sie hatte eine Flugreise zur
ECTS gewonnen und traf dort
gemeinsam mit ihrem Sohn SE-
BASTIAN die Macher von
Flight of the Amazon Queen”
und den Ober-Renegaten Tom
Watson. Ein Sonderlob geht da-
bei an die Crew von Warner In-
teractive fiir die 1a-Betreuung!

Zur sehenswerten Saurierpriigelei PRI-
MAL RAGE steht alles Wichtige im Pre-
view, ansonsten hatte man wieder die Re-
negade-Titel CHAOS ENGINE 2 und Z
im Gepiick — als neuer Erscheinungster-
min wurde das Frithjahr 96 genannt. (rl)




\INTERNATIONALE FUNKAUSSTELLUNG IN BERLIN
AMIGA-NEWS VON ]]ER IFA

Ende August auf dem Berliner Messe-
gelinde, Halle 26, Stand 11: Es war kein
Traum, sondern faszinierende Realitiit
— Amigas aller Arten und GroBen bis
zum Abwinken, die von wahren Volks-
massen umlagert wurden!

Verantwortlich fiir den in letzter
Zeit ja eher seltenen Anblick war
AMIGA TECHNOLOGIES, die
jiingste Tochter(-firma) des neu-
en COMMO-Eigners ESCOM.
Als Zugpferde der Veranstaltung
erwiesen sich der 1200er zum Ba-
sispreis von 699,— DM samt Mal-
progi, Textverarbeitung und zwei
Spielen (mit 170-MB-Platte fiir
999,— DM) und der als ,,Video-
maschine” konzipierte, mit aller-
lei Erweiterungen (Grafik- bzw.
MPEG-Karten, Emulationssyste-
me usw.) nachriistbare 4000er To-
wer. Das mit einem 68040-Mo-
torola-Chip ausgestattete Gerét
bietet mit seiner 32-Bit-Archi-
tektur hervorragende Moglich-
keiten fiir Desktop-Video, Bild-
bearbeitung und Multimedia —
wovon sich die Besucher mit
»Scala”, einer ebenfalls vorge-
stellten Software fiir professio-
nelle Multimedia-Priisentationen,

merhin benutzen Weltkonzerne
wie Philips, McDonalds oder Opel
diese Technik!

Um so erfreulicher, dafl das lei-
stungsfahige Anwenderprogi zum
Lieferumfang des ab 4.500,— DM
erhiltlichen Towers gehort, dazu
eine 540-MB- oder 1-Gigabyte-
Festplatte. Ab dem Jahresende
wird die Highendmaschine dann
auch als ,Luxusfreundin® mit
060-Prozessor erhiltlich sein; fiir
reine Zocker kommt freilich statt
dessen der kommende 1300er in
Frage, welcher in Berlin noch
nicht gesichtet wurde. Als inter-
essant fiir Normalamiganer konn-
te sich auch der neue Monitor ,.M
1438 S” erweisen (der Nach-
folger zum berithmten ,.Mikro-
vitec 1438”), der erstens unter

liberzeugen konnten. Und im-

Der wichtigste Stand
auf der Messe

Der neue B]lckfang M 1438 S

allen Amiga-Grafikmodi seine Pflicht tut
und zweitens mit eingebauten Lautspre-
chern glinzt — ein ausfiihrlicher Test zum
599,— DM teuren Blickfang folgt im néch-
sten Heft.

Nicht minder vielversprechend prisen-
tierte sich das Umfeld: Die mit ihrem Qua-
si-Amiga ,.Draco” bekanntgewordenen
Jungs von MACROSYSTEMS waren
ebenso vertreten wie die Miinchner Vi-
deospezialistin GABRIELE LECHNER
oder VILLAGE TRONIC, die zum The-
ma ,,Amiga in den Netzwerken” aus-
stellten. In diesem Zusammenhang er-
wahnenswert ist auch eine elektronische
Kreditkarte der ESCOM-Partnerfirma
ESD INFORMATION TECHNOLOGY
ENTWICKLUNGS GmbH, welche sich
zur Abrechnung von Dienstleistungen in
Netzwerken eignet. Der Clou daran ist,
daB} damit die Gebiihren vollig unabhin-

4

Die neue ,,Freundin’ noch im
alten Kleid: Amiga 4000 T

holbusaagl GG [ 4
Die VR-Sonnenbrille: i-glasses!

gig von der Art der Daten (Bild, Film,
Software) und dem Ubertragungsweg
(CD, Netzwerk, Satellit) berechnet wer-
den konnen. Bei der VIRTUAL PRO-
DUCTS GmbH handelt es sich ebenfalls
um ein mit ESCOM verbandeltes Unter-
nehmen, das u.a. die 3D-Brille ,,i-glas-
ses!” und passende Amiga-Software pro-
duziert — natiirlich war die VR-Sehhilfe
ebenfalls auf der Messe zu bewundern.
Zum SchluB3 noch ein schneller Blick auf
die DOSen-Landschaft: Auch die neue-
sten, mit 75 bzw. 100 MHz getakteten
Commodore-PCs wurden vorgestellt, und
zwar komplett mit Sound- und Grafik-
karte, Gigabyte-Festplatte sowie Qua-
drospeed CD-ROM. Alles in allem scheint
das COMMO-Erbe bei ESCOM also in
guten Hiinden zu sein — und das diirfte si-
cher die wichtigste IFA-Neuigkeit sein!
(C. Borgmeier)




Dleses Came wird Dir Verdoomt
e 23 schaffen machen!

¢




.Welt'raumkémonieré mit AGA-Raum-

schiff, aufgepaBBt: Bei Gametek laufen
gerade die letzten Vorbereitungen fiir
dramatische Schlachten im Stil von
,»Wing Commander” — die Startrampe
ist schon fiir November reserviert!

Nachdem Chris Roberts’ klassische
Space-Opera bald drei Jahre im Ami-
ga-Orbit schwebt, keiner der PC-
Nachfolger in Sicht ist und somit bis-
her kein anderer Weltraumflugi die
Sternenhoheit im Commo-Nebel er-
ringen konnte, diirfte Gametek der
Verkaufserfolg sicher sein. Allerdings
nur unter jenen Aminauten, die ent-
weder einen A1200/4000 oder ein
CD? in der Heimatbasis herumstehen
haben.

Verstindlich, denn die Spezialisierung
auf AGA-Chips soll nicht zuletzt ge-
wihrleisten, dall die schmucke 3D-
Optik der vor rund einem Jahr mit 78
Joker-Prozenten bewerteten PC-Versi-
on verlustirei, wenn nicht gar verbes-
sert, auf Amiga-Monitoren auftaucht.
So will man die aus Polygonen zu-
sammengesetzten Raumer und Welt-
raumobjekte samt und sonders mit
Texturen iiberziehen und einen am
Amiga bislang nicht gekannten grafi-
schen Detailreichtum
priasentieren — dhnli-
ches gab bzw. gibt es
hier bis dato allenfalls
bei Grafikdemos oder
in vereinfachter Form
in den Ballerdungeons
von ,Fears” und
,»Gloom” zu bewun-
dern. Als weitere grafi-
sche Highlights ver-
spricht man jede Men-
ge Zwischenbilder mit
256 Farben und gerenderten Charak-
teren sowie Fliige durch Asteroiden-
felder und Nebel, die durch raffinier-

te Beleuchtungseffekte sehr realistisch
dargestellt werden.

Die im Grunde eher schlichte Rahmen-
handlung vom Alien-Uberfall auf eine
harmlose Weltraumkolonie soll im
praktischen Flugbetrieb durch allerlei
unerwartete Kehren und Wendungen
iiberzeugen. In rund 100 Missionen be-
urteilt der Spieler da anhand eines Tak-
tikscreens die Ausgangslage, rekrutiert
seine Raumschiff-Crew aus einem
Pool unterschiedlich begabter Offiziere
— und wechselt mitunter sogar auf die
Seite der Aggres- &
soren, um sich dort
am (De-) Briefing |
zu beteiligen! Von {8
derartigen takti-
schen Plidnkeleien
abgesehen, wird in §
der Hauptsache
aber natiirlich ge-
ballert, bis der La-
ser glitht. Dabei

gilt es, Patrouillen und Begleitschutz
zu fliegen, Angriffe oder Erkundungen
zu unternehmen, fremde Satelliten zu
durchleuchten und sich halt ganz allge-
mein als anstindiger Space-Held zu
bewihren.

Das Arbeitsplatzangebot besteht aus elf
Raumern mit unterschiedlichen Eigen-
schaften und Ladekapazititen. Ahnlich
wie bei ,,Wing Commander” wird der
Pilot zwischen verschiedenen Blick-
winkeln (einschlieBlich AuBenansicht
und Missile-View) wihlen konnen,
und ein Mission-Recorder inklusive
Replay- und Rewind-Funktion erlaubt
auch den Riickblick auf vergangene
GroBtaten. Dazu gibt’s Sprachausgabe,
FX und diverse Begleitmelodien — ob
auch der ,.elitire” Donauwalzer dazu-
gehort, wollten die Macher noch nicht
verraten. Egal, in ein paar Wochen
wissen wir’s ohnehin... (r1)




Im November sind wieder die Saurier| ) R

los: Time Warner Interactive will noch |
vor Weihnachten eine Arcade-Priigelei
mit prihistorischen Dimensionen am
Amiga von der Leine lassen — streut

schon mal Stroh in die Arena...

Vor Urzeiten schockgefrorene Gotter
wurden wieder zum Leben erweckt
und kimpfen nun in Gestalt turmho-
her Jurassic-Echsen um die Vorherr-
schaft tiber das Menschengeschlecht;
wie klingt das? Nach einer ziemlich
kranken Vorgeschichte? Zugegeben,
aber die doofe Story dient ja auch
bloB als Vorwand fiir ziinftige Keile-
reien vor einer wahrhaft grandiosen
Frithzeit-Kulisse. Die monstrésen
Hauptdarsteller fiir Ataris Arcade-Ori-
ginal wurden seinerzeit aus aufwendi-
gen Drahtmodellen geklont, die man
mit einem Kunststoffmantel umbhiillt,
in Stop-Motion-Technik fotografiert
und dann digitalisiert hat — was in der
Summe einen Raubtierkiifig mit stol-
zen 32 MB Umfang ergab! Am Ami-
ga werden da natiirlich kleinere Brot-
chen bzw. Dinos gebacken, doch das
duberst priigelerfahrene Programmier-

g.m-w{.a#
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team Probe (die meisten Titel aus der
Feder der Jungs stehen allerdings auf
dem Index...) legt fiir eine weitge-
hend originale Konvertierung die
Faust ins Feuer. So werden sieben un-
terschiedlich begabte Riesenechsen
vor seitlich scrollender Priihistorik mit
Fausten, Klauen und Zihnen um sich
schlagen bzw. beillen, ihr gesamtes
Lebendgewicht auf den Gegner wer-
fen, eine Menge Kombitritte, Fatality-
und Special-Moves vom Stapel lassen
oder schon mal das eine oder andere
Menschlein aus dem Hintergrund-De-
ko als energiespendende Zwi-
schenmahlzeit verschlingen. Inwie-
weit diese Features oder die bislang
doch noch arg munter sprudelnden
Blutfontdnen der Zensurschere fiir den
deutschen Markt zum Opfer fallen,
weill der Hersteller aber bis dato
selbst nicht genau.

Damit der Spielflu
richtig flieBt, soll
das auf voraus-
sichtlich drei Dis-
ketten verteilte
Game jedenfalls

2 YR 2 ol TR

weder exzessiv nachladen noch hiufige
Diskwechsel verlangen. Auch Pads
will man unterstiitzen und die versteck-
ten Feinheiten des Automaten erhalten
— nach Bonusgames darf also gefahn-
det werden. Zusiitzlich sollen sogar die
am Automaten unbekannten Modi
»Tug-of-War” und ,.Endurance” die
Amigaversion zieren, wobei dann z.B.
alle Saurier an einem K.o.-Match teil-
nehmen. Und obwohl spezielle CD-
oder AGA-Versionen nicht geplant
sind, verspricht die Grafik ein Lecker-
bissen zu werden: Durch individuelle
Farbpaletten fiir jedes Urvieh und den
Hintergrund sowie die in Echtzeit ent-
packten Animationsphasen sollen die
optischen Verluste gegeniiber dem Ori-
ginal minimiert, das Spieltempo aber
voll erhalten werden. Toller Dschun-
gelsound, Kampf-FX und Sprachaus-
gabe bilden schlieBlich den akustischen
Rahmen fiir das urige Beat’em Up.

Der langen Rede kurzer Sinn: Wenn
die Verkaufsversion halbwegs hiilt,
was das Vorabmuster verspricht, steht
uns ein wahrhaft erschiitternder Herbst
bevor! (rl)




Liebe

dagewesenen
lhnen die

Top Spiele
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400 Glicksrad Il
4071 Helicopter Mission
402 Frdsche Uber StraBen und Wasser.
403 Earth Invader Siekmenvon Oben,
404 Das Pepsi Game
405 Skat perfekt
406 Billard Perlekte Billardsimulation.
407 Telekommander |l
408 Energie Manager
409 Karate Fighter Inkemden Welten.
470 L ooty Piraten & Kanonen im Mitelalter.
41711 Diplomacy Strategieschlacht
412 Evil Towaer Top Abenteuerspiel.
413 Mirror Wars Laserleuer im All
4714 Tricky Quicky Nesquk-Game
415 Telekommando
416 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

=
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Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
417 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuem.
418 Mine Trasher

Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
419 Boggle

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Warter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstiicke !!!
420 Insectoids 2

Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
421 Hot Blox Neuarige Tetris-Variante.
422 Confusion Verschiebe-Puzzle,
423 Arena 2 Roboter bekampfen sich.
424 Silver Blade

Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Disenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
425 Tony im Kellogg's Land

= Ry

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !!!
426 Offensive High-Techim Weltall
427 Ghost Mines Geisterhaftes Boulderdash.
428 Kinderfiug Geschick fir Kinder.
429 Raumgleiter 5
Realistischer 3D-Flug mit Vektorgrafik. Ahnlich dem
Klassiker Elite! Mit Radar und Direkt-Sichtkontrolle.
430 Task Force
Strategisches Spiel: Sie konnen Ihre Manner mit 10
Vertei anden, Minensucher usw. ausriisten.
437 LCD Dreams
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
432 Cookie
|Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der SesamstraBe.
433 Jet Set Billy
Gemitliches Jump'n’Run-Game als Mischung
zwischen Jumpman Junior und Jet Set Willi.

434 High Octane
Autorennen fiir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
echten Video-Animationen der Superlative.

’4 Inland Scheck: 6,- DM
"a Nachnahme: 10,- DM
Ausland Bar: 2,- DM

iga-Freund,

herzlich willkommen zu einem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
unstigen Preis erwerben kénnen. Wir bieten
esten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualitat
statt Massenware. Samtliche Software ist auf Lager und wird
meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert.

435 Amiga World
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen
Landern der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!

436 Directory Opus Professional

Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !!!
437 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
438 Bibel Quiz

439 Fahrschule

440 Uberweisung

447 Textverarbeitung Neul
442 Rechitschreibpridfer
443 Worterbuch +

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer lIl
444 Profalkkt Fakturierung / Rechnungen
445 Profibu Finanzbuchhaltung

446 ProbData Datenverwaltung aller Art.
447 Streckenplaner (Ab0S2.0)
"Amiga Route" ist oy <
ultimative

o Ha

Streckenplaner,
der so bekannt wie
professionell ist.
Gibt jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

448 Geheimdisk

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
449 Frustkiller (Ab Kick 2.0)

Auf Workbench zu installieren: Explosionsgerausche
loder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
450 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.

4571 Boot-Iintro-Maker-Disk
Installiert div. Text / Grafik-Intros im Bootblock.
452 Cover Master

Mit toller Menifihrung und sauberem Ausdruck.
453 Kalender Duckt beliebige Jahre.
454 Master Copy I

Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
455 3D Icons Uber 50 lcons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fiir alle Zwecke.
456 Disk Arzt & Crack
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor.
457 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....!
458 Fake Memory

Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele dltere Programme auf
dem AS00/A1200/A4000! Einfach genial.

459 Termite

Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
460 Quadra Composer
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Noteneditor,

Hisderlands

o Bochatt Peits

Kitn
Boann

|Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung!

4671 Daten Converter Disk
Problemloses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
462 Datenbankverwaltung

Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

* Umtauschgarantie bei
Hard- und Software-Problemen.
* Uberwiegend deutsche Programme

Profi-Software ab 4,50

* Alle Programme laufen selbstandig

und ohne Vorkenntnisse.
Volistandige Virus- und Error-Freiheit.
lle lipr

(sofern nicht gesondert angegeben)

mit deutschen Anleitungen.

LA
. _Jedes Spiel n

(keine eingeschrankten
Demoversionen) und lauffahig auf allen Amigas.
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Am alten Wehr 2
46395 Bocholt
02371 / 13 55 25
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Top Szenen-Dem

Tolles Worterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
4871 Manager Simulator
Komplexe, realitatsnahe Shareware-Simulation far
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erlose, Marktanteile... Top Grafik, saubere Menis.
482 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste,
Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIEL!
483 Helix

Ufos bedrohen die Erde. Setzen Sie Ihren Helicopter ein.
484 Pengo Il !

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
485 Nummer 5 lebt

Der Ausbruch der Robotor! Mit Tantanus-Abenteuer.
486 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Incl. 3 weiterer Spiele auf der Disk.
487 China Challenge Il
Endlich ist die Version 3 da. Femdstliches Bretispiel.
488 Universal Racer

Autorennen aus der Vogelperspektive. Verschiedene
Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

489 England lebt Herschaftsspiel.
490 Black Dawn

Kampfsportspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
497 Assault & Crime Attack

2 Spiele: Bekdmpfen Sie die Kriminalitat.
492 Kreuzworltridtsel
Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !!
493 Turbo Hockey
Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.
494 Overlander
Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauemn Ufos und seltsame Dinge auf.
495 Fatal Mission Il
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter
Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
M ST,
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497 Knights
Mittelalterliches Kampfspiel fir 2 Spieler.
498 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.
499 Moon Rocket
Geschickte Mondlandung. Mit original NASA-Sounds.
500 Ghost 'n Goblins
Ein vollig geisterhaftes Jump'n’Run-Spiel. Bekannt
vom guten alten C64. Mit Gansehaut-Garantie.
507 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospringe.
502 Die spektakuldre Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Gefangnis.
503 Psycho Santa ¥
Ein Psycho-Weihnachtsmann
fegt mit seinem Schiitten iber
die Welt. Action/Geschick.
504 Wipe Out!f

505 Break Out 96 Pereki-NEU
506 Mega Block Il

Ein tetriséhnliches Spiel mit selten professioneller,
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.
507 Aliens Der Angriff aus dem Weltall,
508 Galaxy Fighiter Balempur.

509 Karate Wurm I Kamplspiel.

571 Cappella (AbKick 2.0)

Das Originallied "U got 2 let the Music®. Einfach Top!
512 Lustikus-Trickfilm
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
513 Spheres Unwerende Musik-Dia-

Ray-Tracing-Bildern.
574 Sequential

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrGntes Spitzendemo.
5715 Rampage

Megademo mit Echizeitfiigen dber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwiirfel, Top Musik usw...!
516 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
517 Full Moor (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflige iber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
518 Feal (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug dber Schlucht und Vieles mehr...!
579 Intel Outside (NurA1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
520 Das Intel WC

Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC§
heruntergespiit. Zusatzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo "Eyes of Death"
und "We Shave Ass,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation ¥
und viele Effekte bietet. ™ i
527 Freitag' s um 8:00 Uhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Incl. 2 weiteren
super Demos und 8 Liedern auf der Diskette.

522 Boggledop

Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Incl. 7 weiteren Demos auf der Diskette.

523 Mega Demos

Ein riesen Pakel mit tatsachlich Giber 20 starken Multi
Media Demos aus der Insider-Szene. ZUSCHLAGEN.
524 Virtual Dreams |I

Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeraniagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.

525 In A Dream

Demo mit Vector-Frauen-Szenen zweier Personen.
526 Twingo Home

Erster Computer-Werbespot - Wie im Femsehen -
527 Verantwortung

Flugsimulation & das Eine & 34 weitere Effekte.
528 Neural Aussault

B *'w

Trips, Kdmpfe und Fliige in ferner Zukunft im Weltall.
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!

Handleranfragen erwtinscht



540 Cff)t os UfOL- .. 2
Erleben Sie exclusive Fotos und lesen Sie wahre
Ufo-Erlebnisse, die noch nie verdffentlicht wurden.
547 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im

Takt der Musik:
ubic, Future Shock,
Liverman Remix,

Slice Tacy, TripOnDiz, Anestia, NXlcio I!!
542 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 frohlichen Profi-Songs.
1 3 [¥) riative
Die besten Sammlungen von Clip Art
i, Bildern in hachster Qualitat sauber nach
Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Biider)

544 KLnder 545 lllustrationen

543 Weihnachten

545 Sport
olo

547 Tiere 5 ‘”Autos

Farblge Bilder bis 4096 Farben h’:lr alle
Amigas und Malprogramme.
Wahnsinns-Motive fiir jedermann:

553 Tiere & Natur
555 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach ftierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

556 Jahreshoroskop 7996
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fiir jedes
Stemnzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1996 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
557 Die Flintstones
Das neue original "Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Lange und in Hi-Fi Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.
558 Super Baittle Zone
Alles wird ins Visier genommen, was sich bewegt.
Feine 3D-Polygongrafik und Future-Sounds. Mit
Radar und Super-Baller-Salven.
559 Golf spezial
" 4 s Professionelles Golfspiel
mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2
" i Disketten. Spiel auf Rasen,
i~ “i—— e Wasser, StraBe und Sand!
560 Captain Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welt zu erfilllen. Ninja-Kampi-Spiel mit
Héhlen-Hindernis-Welt-Erkundung.
561 Denver Duk
Mg Lustiges Spiel fir Kinder:
BOnkel Duk muB in einem
{ Diamanten

554100 Bilder gemischt

dem Kartenspiel “Shoot
Pontaon".

562 Smash Bang Wallop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten
Motorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerball und
iquietschenden und dampfenden Reifen, die beim
|Anfahren ein Loch im Asphalt einbrennen.

9Dl
o

unter Mix

570 Maximal ()"(ﬂr.u’.. > 1
Nur fir A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 minditigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus
Kinohits wie Star Trek und einem Eisen-Film.
Auferdem folgende Filme: Kirmes, Schlégerei,
Schwenkampf Danach gibt’s noch Techno-Musik.

571 Internationa

Mit 1-2 div.

Digi-Stimmen,
Schwierigkeitsgradsn und Top Grafik. 2 Disketten.
572 Kinder Olympiade

Spieler,

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kdnnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

573 Video Adventure - Nachbarn

" |
Spielen Sie inferaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Fernsehserie mit. Mit digitalen Bildem, gesampelter
Musik und Video-Animationen.
574 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit iber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
maglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.
575 Label Pack
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Westem-, Kinder-Filme. Einfach SUPER!)
576 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck filr nahezu alle Druckertypen. Fiir Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter....)
577 Super FuBball WM

=

Neuartiges FuBball-Kartenspiel mit allen
Weltmanschaften zur Auswahl. Gemitliche Grafik und
olle Nationalmusik lassen die richtige Stimmung
aufkommen. Ein MuB fur jeden FuBball-Fan !l

578 Die 3fach Liste

3 extrem gute Spiele im Pack: Amiga Castles (Angrift
rar Angriff), Basil Bagoo (Kombi-Action Spiel: Ein
Kampf-Baller-Jump 'n‘Run-Mix) und Battle at Sea
(U-Boot-Simulation) Ein muB fdr fir alle Fans!

579 [ufiabwehr

Tolles Ballerspiel. Von einem Flugzeugtrager aus
Ihaben Sie die Aufgabe, mit viel Geschick und
Ischneller Reaktion Ihren Flugzeugtrager zu schitzen.

e
r Mix

Bunte

580 T000 Instrumente
10 prallvolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriche
(Politiker), (Natur)Gerauschen im IFF-Format fir alle
Musak und Soundprogramme direkt zu verwenden.

» / Modul Pack
8 Dlskenen randvoll mit iber 200 Musxk§lugkg im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1995 (Nr 55‘D+581 incl. Pro T.rar:k&ra‘ 15 v‘”j

Ausik

Dieses Kumplettpakel erbfinet Ihnen die
phantastische Moglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.
tion/Ballerspiele

583 Ac

Zertrimmerm Sie herabstirzende Felsbrocken
Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen,
Raumschiffe und Ufos abballern, durch Feuer fliegen
oder blitzschnell reagieren ist hier gefragt.

584 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bls hin zum Emachsanen
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kéasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerdusche.), Pinguin, Uggo (Bélle in der Luft halten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw

585 Jump n Run Spiele

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib It!, Mr. Munk,
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
586 Denk/Brett Spiele

Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
Cracked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

587 Lernpaket

Universal-Sammlung der besten Lemprogramme ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.0.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B,
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulnoten-
verwaltung), Molekiil 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik-

FQO Die besten Spiele 1995

Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme.

D
i

Bunte 1i>

e i

Diese einmalige Spiele Edition bietet die besten Top
Spiele aus dem Jahre 1995: Fatal Mission 3, Marbles,
Dogfight, Alien Frenzy, Jump, Schneebitz (Lustig far
Kinder), Power Battle (Action Thriller im Science
Fiction-| Land} Tanks in Acllon Kinder Qualsch (15|

jahrige),
Attack und viele
Andere Spiele als lm i
Komplettpaket
zum Superpreis. i é
591 Szenen-Demo Highlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende ‘95 erleben. Wir haben
die besten AGA-Szenen-Demos speziell nur fir A1200-
A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben und superschnellen
Grafikanimationen selektiert.

Echtzeit-Film einer Weltraum-Enterprise
laufenden Person als Flug und Dino-
Ray-Tracing-Animation Feuerkanone live.
Es ist schon ein wirklicher Voll-Wahnsinn, was der
Amiga so an Grafik und Soundeffekte ausspucken
kann. Wenn Sie diese 15 Disketten in Ihr Laufwerk
einschieben, so kdnnen Sie stundenlangen
Erlebnissen aller Art folgen. Ein wahres Feuerwerk
von echten Multi Media Animation, Filmen und in

Echtzeit berechneten Effekten.
592 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket
Progrgmmpgkgte auf einen Schlag: Ein riesen
i smnsmesme s Komplettpaket  mit
; sssagenhaften
" Kopierprogrammen
‘(auch fiir Kopier-
~schutz), neuesten
Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
komplettes Sortiment,

Festplatten (Read/Write-Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
593 Biiropaket komplett

Die komplette Biiro-Programmausstattung fiir alle nur
denkbaren Buroaufgaban ZB. eine

Tex!verarbeltung. Kontofihrung und -vematung,
eine Adressenver ein frei maskierbares und
programmierbares Dalenbanksystem far Ver-
waltungen aller Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fiir den normalen
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
Ubersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fir nur 49,- DM
594 DPaint Bilder & Fonts

kénnen Sie
so  richtig
loslegen: 73
Farbbilder,
150 schwarz
/weiB-Bilder|
und @ber 100,
Zeichensatze
fir DPaint
Wi und alle

Wi anderen Mal-
oder Textprogramme Keine doppelten Bilder

hen 543-554, 582, 591 und 594!




Jetzt fangen die Herren Beamten
ja wirklich an zu spinnen! Wie
kann man ein Magazin beschlag-
nahmen, nur weil dort mal ein
Artikel publiziert wurde, der den
hohen Staatsdienern nicht ganz
in den Kram pal3t? Ich bin iiber-
haupt kein Fan von Spielen, bei
denen das Blut aus der Packung
tropft, aber ich finde, dal Micha-
el im Editorial vollig recht hat:
Wie soll man denn wissen, was
mit diesem oder jenem Pro-
gramm los ist, wenn noch nicht
einmal dariiber berichtet werden
darf? Und wenn auch der jewei-
lige Autor ein Game gut benoten
mag, so halte ich uns Leser auf
alle Fille fiir intelligent genug,
daB wir uns eine eigene Mei-
nung dariiber bilden kénnen.

Man sollte auch bedenken, Herr
Staatsanwalt, daB es das letzte
Mal, als der Presse verboten
wurde, iiber bestimmte Dinge zu
berichten, ein ausgesprochen dii-
steres Ende nahm! Wenn Sie
aber schon unbedingt beschlag-
nahmen miissen, warum dann
nicht auflagenstarke Massentitel
wie ,Pravo” oder ,Bopcom”?
SchlieBlich diskutieren hier
— mit duBerst freiziigigen
Fotos illustriert — Jugendliche
dartiber, in welcher Stellung Bea
D. aus M. denn nun entjungfert
werden mochte. Und das wird
dann auch noch als Lebenshilfe
verkauft! Oder warum stort es
eigentlich kein Schwein, wenn
in der ,Wild” wieder mal die
Hiilfte der ersten Seite von nack-

ten Damen vereinnahmt wird,
ganz zu schweigen von den
duberst fragwiirdigen Telefon-
nummern im Innenteil!

Aber vielleicht leiden die
Miinchner Staatsdiener ja ein-
fach nur unter Arbeitsmangel
und suchten daher nach einer
kleinen Beschiiftigung fiir zwi-
schendurch? Nun, wie jlingst
den Nachrichten zu entnehmen
war, haben die Kollegen in Han-
nover dafiir etwas zuviel Arbeit
mit den Chaostagen der Punks.
Wie wiir’s, wenn die Miinchner
dort mal aushelfen? Bei diesem
Arbeitseifer miilten die Proble-
me doch im Handurmdrehen ver-
schwunden sein — auch wenn es
sich in diesem Fall um wirkliche
Probleme handelt. ..

schldgt Patrick Hartfil aus Duis-
burg vor.

Gut gebriillt, Lowe! Im iibrigen ist
es ja nicht so, daf3 wir hier in
Miinchen keine wirklichen Pro-
bleme héitten: Laut eines Artikels
der ,, Stiddeutschen Zeitung ™ vom
3. Juli liegen bei der Miinchner
Staatsanwaltschaft teils seit Mo-
naten und Jahren Anzeigen gegen
Schwerstkriminelle  herum, die
von niemandem bearbeitet wer-
den, weil niemand Zeit dafiir hat —
klar, die Verfolgung der Compu-
terpresse wegen Staatsverbrechen
wie dem Verdffentlichen von An-
zeigen fiir Erotik-Software oder
der Besprechung von unliebsa-
men Spielen muf3 natiirlich Vor-
rang haben. ..

Na, gliicklicherweise fanden sich
am Landgericht Miinchen mittler-
weile ja Richter mit einer etwas
weltfremden  Anschau-
ung. Und gliicklicherweise kann

weniger

sich ein Staatsanwalt auf Profilsu-
che selbst in Bayern halt doch
nicht alles erlauben!

Als ich den offenen Brief an den
Staatsanwalt im letzten Joker ge-
lesen hatte, fiel mir doch fast die
Nase aus dem Gesicht! Was sind
denn das fiir staatsanwaltliche
Machenschaften bei Euch in
Miinchen? Das sind ja Metho-
den, wie sie hierzulande in grau-
er (brauner?) Vorzeit an der Ta-
gesordnung waren! Sollt Thr jetzt
etwa einen Hellseher engagie-
ren, der Euch vorher sagt, ob
und wann das nichste Spiel indi-
ziert oder gar beschlagnahmt
wird? Mal ganz abgesehen da-
von, daB ich diese Indiziererei
ohnehin fiir Kinderkacke halte:
Bei einem Spiel handelt es sich
schlieBBlich immer noch um Pi-
xelblut, aber in den Nachrichten
sterben allabendlich wirkliche
Menschen — und das koénnen
sich wirklich noch die Aller-
kleinsten reinziehen! Aber an-
statt die ,,Tagesschau™ zu indi-
zieren, stiirmt man licber einen
Verlag, weil dessen Mitarbeiter
sich erdreisten, ein nach Druck-
legung beschlagnahmtes Spiel
zu testen! Na, dann werden wohl
demniichst auch Auto-Magazine
kassiert, wenn sich im nachhin-
ein herausstellt, dal einer der ge-
testeten Wagen mit gefihrlichen
Miingeln behaftet ist, oder was?
Normalerweise sollte  dieser
Staatsanwalt den entstandenen
Schaden aus eigener Tasche er-
setzen miissen!

findet Uwe Zemke aus Meldorf.

Tatsédchlich lduft bereits eine
Schadensersatzklage  unserer-
seits, auch eine Dienstaufsichis-
beschwerde gegen den feder-
flihrenden Staatsdiener ziehen
wir in Erwdgung. Und selbst
wenn Dein Vergleich mit der Ta-
gesschau  einer  juristischen
Uberpriifing vermualich nicht
standhalten diirfte, so hast Du
doch im Kern ganz recht: Der
grundsdtzlich durchaus wichtige
Jugendschutz darf sich nicht auf
ein ,,Randgebiet” wie Computer-
sofiware versteifen, solange im
TV oft sehr viel Gewalttitigeres
bzw. Pornographischeres zu se-
hen ist — ein Pferd ziumt man
schlieflich auch nicht von hinten
auf!

Euver Clinch mit der Staatsan-
waltschaft ist wirklich duBerst
drgerlich, und ich kann Eure
Wut durchaus verstehen. Ich fra-
ge mich emnstlich, wo bei diesem
Ermittlungsverfahren der Grund-
satz der VerhiltnismiBigkeit
bleibt. Andererseits solltet Thr
aber auch verstehen, daB sich der
Handel natiirlich so weit wie
moglich heraushélt, zumal der
normale Kioskbesitzer ja nicht
wissen kann, dal3 Thr unschuldig
seid. Stellt Euch mal vor, Thr hiit-
tet einen Kiosk, und eines Tages
kiime die Polizei vorbei, um
Hefte einzusammeln — wiirdet
Thr nicht auch lieber die ganze
Auflage zuriickschicken, bevor
man Euch am Ende noch selber
irgendwelche Straftaten (etwa
Verbreitung jugendgefihrdender



Schriften) anhidngt? Und die Ge-
rechtigkeit? Nun ja, Recht und
Gerechtigkeit haben sehr oft
nichts miteinander zu tun, so
schlimm das auch sein mag.

Ich denke aber, daf} Thr bei uns
Lesern auch weiterhin so gut an-
kommen werdet wie bisher.
trostet uns Angelika Kefller aus
Friedrichsthal.

Daf} der Grundsatz der Verhdlt-
nismdcifigkeit (genau wie die Pres-
sefreiheit) bei den unerhorten
Vorfiillen mit Fiilen getreten
wurde, wurde inzwischen ja von
hochstrichterlicher Seite festge-
stellt. Und fiir den Handel haben
wir vollstes Verstéiindnis, zumal im
Verlayf der  Angelegenheit
tatséichlich einige Kioskbesitzer
selbst mit Anzeigen zu kdmpfen
hatten! Die entsprechende Passa-
ge im Editorial sollte auch nur
verdeutlichen, daf8 die Staatsge-
walt sich hier offensichtlich nicht
im geringsten um die Folgen ihres
Handelns schert.

1) Wie viele Abonnenten habt
Ihr?

2) Wie konnte es passieren, dal
Eure ehemals sechsstellige Auf-
lage auf nunmehr 90.000 gesun-
ken ist?

3) Wieso spendiert Michael den
Know-Howern dennoch bis 100
Mark mehr als frither? Sonnen-
stich oder Lottogewinn?

4) Kommt .Dungeon Blaster
5"? Eure Mini-Rollis waren
ndmlich immer genial!

5) Verschenkt Thr auf der Com-
puter 95 in Koéln wieder irgend-
was?

6) Zum schlechten Schlufl noch
ein paar Bemerkungen dazu,
was sich so ein Staatsanwalt
doch alles herausnehmen kann!
Na ja, Steffi mub sich wenigstens
nicht drgern, dal sie solche Will-
kiir mit ihren Steuern unterstiitzt,
aber was ist mit mir? Ich meine,
wenn ein Kind von Programmen
wie diesem bewuften Priigel-
spiel tatsidchlich zur Nachah-
mung animiert werden sollte,
dann liegt das vielleicht an den
Eltern, aber wohl kaum an dem

Spiel. Im iibrigen spielen die
Colonization™-Kids doch auch
Kolonisten und Indianer und
bringen sich gegenseitig um!
Wird ,Colonization” deswegen
indiziert? Wohl kaum — obwohl
das eigentlich schade ist, denn
dann gibe es wirklich mal was
zu lachen. ..

grinst Falk Liike aus Waldbrol.

1) Die Zahl unserer iiber alles ge-
schdtzten, geliebten, verhdtschel-
ten und hiermit allerherzlichst ge-
griiften Abonnenten liegt derzeit
knapp unter 10.000.

2) Na, wie schon? Meinst Du
emsthafi, die grofle Conmmo-Krise
der letzten Jahre konnte einfach
so am (iibrigens nach wie vor)
auflagenstirksten Amiga-Maga-
zin voriiberziehen? Sie konnte lei-
der nicht.

3) Pssst, davon weiffi Michael
doch gar nichts! Das finanzieren
wir selbst aus den Riicklagen fiir
trockenes Brot und Regenwasser.

4) Sicher, dabei muf8 der Verlag
vor dem Staatsanwalt gerettet
werden — und der entpuppt sich
am Schiuf als Schorsch. ..

5) Na klar, nur was wir diesmal
verschenken, steht noch nicht fest.
Gute Worte und freundliche Re-
dakteursgesichter wird’s auf alle
Fiille gratis geben.

6) Richtig ist, daf es falsch ist, die
Verantwortung fiir die Erziehung
zunehmend dem Staat zuschu-
stern zu wollen — die Eltern sind
einfach ndher am Geschehen.
Falsch ist hingegen, dap es richtig
widre, nun auch noch Games wie
,» Colonization” indizieren zu wol-
len; selbst wenn es bei Lage der
Dinge fast schon folgerichtig wd-

Ich bin der letzte, der sagen wiir-
de, daBl man jedes Computer-
spiel fiir jedes Alter zugiinglich
machen sollte, und im Falle des
bewuBten Priigelspicls wiire ich
durchaus mit einer Freigabe ab
18 einverstanden. Aber dariiber
hinaus? Schon im Grundgesetz
steht: ,,Eine Zensur findet nicht
statt.” Und wenn es sich bei In-
dizierung oder Beschlagnah-
mung auch nicht im eigentlichen

»Eine der erfolgreich-
sten Consumer-

messen Europas*’

Die grofie Consumermesse, auf der Sie alles
sofort kaufen konnen
Kdln, Messegeliinde, Halle 10 & 11,
vom 10. bis 12. November 1995
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Einheiten im Wert von 6,- DM und ™
einem Jugendstil-Motiv unseres
Maskottchens existiert nur in einer ' ©
streng limitierten Auflage von
2.000 Stuck und reprdsentlert ei- !

Bestelludresse ]oluzr \Itzrlug ..]OI(ER SHOP“ .
Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrann

(Nachnahmesendang ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse
(Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebdhren im
Inland bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Sinne des Wortes um Zensur
handelt, so kommt sie ihr fak-
tisch doch sehr nahe. Mir ist oh-

nehin unverstindlich, wie leicht-
fertig in letzter Zeit Spiele indi-
ziert werden! AuBer in ganz ex-
tremen Fillen wie z.B. NS-Pro-
paganda sollte es keine Indizie-
rungen geben, denn Erwachsene
konnen ohnehin selbst entschei-
den, was sie spielen wollen,
withrend man das Jugendlichen-
Problem mit einer Altersfreiga-
ben-Regelung lésen kénnte. In
keinem anderen Land wird so

, drastisch einkassiert wie bei uns;

selbst in den USA und England,
die ja eher als konservativ und
priide gelten, schiittelt man tiber
unsere Indizierungswut die Kop-
fe.

In diesem Sinne kann natiirlich
die absolute Krénung nicht uner-
wihnt bleiben: die jiingsten

" ¢ Durchsuchungen und Beschlag-
~ nahmungen bei Digi-Entertain-

ment-Redaktionen! Ja, haben
denn die noch alle Steine auf der
Schleuder? Wo leben wir denn
eigentlich?!  Vielleicht wollen
die gleich noch ein paar Schei-
terhaufen errichten und das
ganze . Teufelszeug” verbren-
nen? Es endet doch wirklich je-
des Mal in einer Katastrophe,
wenn Leute iiber etwas zu ent-
scheiden haben, von dem sie

- nicht das geringste verstehen!

Kommen wir nun zum offiziel-
len Teil dieses Briefes, denn ich
mdchte mich fiir den Lapsus mit
dem Phantom-Virus auf der
L.Pinball Ilusions”-CD entschul-
digen (Mailbox 9/95). Ich hatte
damals noch eine iltere Version
von ,,VirusZ”, die das betreften-
de File tatséchlich als ,,Crime92”-
Virus identifizierte. Inzwischen
habe ich eine aktuelle Version,
und siche da — das Virus ist ver-

~ schwunden!

berichtet Helmut Sauter aus
Langenargen.

Auch wenn uns fiir diese Aussage
der eine oder andere kreuzigen
wiirde: In Einzelfiillen halten
selbst wir eine
damit ein Jugendverbot bei Spie-
len  fiir  angebracht. Eine
Beschlagnahme und damit ein ge-
nerelles Verbot (wie beim besagten
Priigelspiel geschehen) scheint uns
mdessen ausschlieflich fiir extre-

Indizierung und

me Auswiichse wie NS-Propa-
ganda oder ganz, ganz harte Por-
nographie richtig zu sein. Auch
wiirden wir beispielsweise nie
Sektenpropaganda  verijffentli-
chen und haben da im Fall einer
einmalig durchgerutschien Anzei-
ge fiir Biicher des Oberscientolo-
gen Ron Hubbard bereits bewie-
sen, dafi wir nicht aiff Kohle um
Jeden Preis aus sind — um so dr-
gerlicher, da8 man gerade uns
nun in just diese Ecke stellen woll-
te! Zumal von einer Amisperson,
die (wie Du ganz richtig vermutet
hast) tatséichlich von der Materie
wenig Ahrnung hat: Man wollte
uns doch allen Emstes eine Aus-
gabe des PC Jokers beschlagnah-
men, weil dort fiir das neue SSI-
Game ,,Renegade — Battle for Ja-
kob’s Star” ayf CD-ROM gewor-
ben wurde — und es ein 1988 (!)
indiziertes Spiel dhnlichen Na-
mens fiir den C64 (!!) gibt! Unse-
re Einwinde wischte der Herr
Staatsanwalt zunéichst mit der Be-
griindung beiseite, ,,das seien
doch nur Tricks, wn indizerte
Software zu verkaufen” — erst die
BPS (!!!) konnte ihn vorn wahren
Sachverhalt iiberzeugen!

Wunder gibt es also immer wie-
der — wie Du ja selbst gerade an-
hand Deines omindsen Virus fest-
stellen konntest. ..

Ich finde es gelinde gesagt be-

denklich, wenn sich in
Deutschland Unschuldige wie-
der vor der Staatsmacht fiirch-
ten miissen, aber wenigstens
seid Thr nicht die einzigen Ge-
schidigten: Seit Jahren
bekidmpfe ich hier ndmlich mit
Hilfe des Amiga Jokers erfolg-
reich das allen Nordlichtern in
die Wiege gelegte Vorurteil,
daB in Bayern eine deutliche
Mehrheit  der  Einwohner
schrecklich konservativ, ver-
stockt und insgesamt merkwiir-
dig sei. Die bislang verzeichne-
ten Erfolge wurden nun leider
durch das exakt ins Klischee
passende Verhalten der Staats-
anwaltschaft  schlagartig  zu-
nichte gemacht. ..

bedauert Gunnar Schuster aus
Schlamersdorf.



Auch in diesem Sinne nochmals
unsern Dank an die bayerischen
Richter des Miinchner Landge-
richts — selbst wenn die umsichti-
gen Honoratioren diese Form der
Wiedergutmachungsarbeit  bei
der Urteilsfindung vielleicht gar
nicht beriicksichtigt haben. ..

Als neutraler Beobachter mochte
ich gerne mal was zum Thema
Softwareindizierung schreiben —
neutral insofern, als es bei uns in
Osterreich  derlei nicht  gibt.
Wiihrend in deutschen Landen
die ,heilbegehrte” Indexliste
kursiert, diirfen wir uns tber ei-
ne mit empfehlenswerter Soft-
ware freuen (manchmal lernt
man ja doch aus den Fehlern an-
derer). Eine empfohlene Alters-
angabe, wie sie die USK prakti-
ziert, finde ich grundsitzlich
okay, aber da gibt es noch eine
andere (kenntlich an EU-Sternen
unter der Aufschrift ,,ELSPA™),
deren Empfehlungen komplett
daneben sind: ,,Street Fighter 117,
»Descent” oder ,,.Lands of Lore™
empfohlen ab drei Jahren — was
soll das?

Und nun noch etwas zur Erheite-
rung: Kiirzlich sah ich im ORF
einen Beitrag mit dem ach so
groBartigen Titel ,,Wie frauen-
feindlich sind Computerspiele?”’.
Einmal diirft Ihr raten, wortiber
da hergezogen wurde. Volltref-
fer: Nach einem kurzen Strippo-
ker-Intro wurde ,Biing!” ge-
schlachtet! Ach, diese armen
Schwestern, vollbusig und blod!
Die minnliche Besatzung (im-
mer voll auf Draht und pflicht-
bewult — was ist wohl bloder?)
wurde natiirlich nicht erwihnt.
Tja, und am Hintergrundmonitor
war Larry voll im Bild — vor lau-
ter Emporung habe ich mir die
derzeit leider nur am PC erhaltli-
che komplette Larry-Serie zuge-
legt, um ihm die Leviten zu le-
sen. Was doch nicht alles diskri-
miniert, wenn man nur lange ge-
nug sucht — es lebe der Compu-
ter-Unterschied!

verabschiedet sich Claudia Fi-
scher aus Wien.

Die Altersfreigaben der ELSPA,
dem europdisch/englischen Ge-

genstiick zum deutschen VUD,
sind fraglos oft ziemlich daneben
— weshalb sie hierzulande auch
vollig zu Recht nicht anerkannt
werden. Dein Beispiel einer um-
gekehrten BPS-Liste zeigt hinge-
gen tatséichlich recht dewtlich,
wes Geistes Kinder wir Deut-
schen sind: Immer noch gibt man
(ja oft genug gerade reizvollen)
Verboten den Vorzug gegeniiber
sinnvollen péddagogischen Hilfe-
stellungen. Da wirkt der hirnrissi-
ge ORF-Beitrag schon fast beru-
higend, da er deutlich macht, daf8
auch in Osterreich nicht alle, die
etwas zu sagen haben, auch etwas
Verniinftiges zu sagen wissen.
Noch beruhigender freilich, daf
selbstbewufite Frauen wie Du
nicht auf derlei Pseudo-Feminis-
mus hereinfallen!

Einen echt netten Unterstiit-

zungs-Brief bekamen wir von
Martin Vetterling aus Stade. Wir
drucken die entscheidende Pas-
sage denn auch gleich mal ab
und rufen Euch auf: Weiter so,
Leute!

Aber nicht
alles quf
“einmal
avsgeben!

1) Warum ist Brork so hidBlich
und Brigitta so sexy?

2) Bei welchem Softwareherstel-
ler finde ich eine feste, gutbe-
zahlte Anstellung als Grafiker
oder Spieledesigner, um somit
schlieBlich Millionen zu schef-
feln?

3) Ist es wahr, daf} es wegen der

point . 5. &
Games

Alien Breed Tower Assault 39,95
mpics * 69,95
Approach Trainer 69,95
ATR — All Terrain Racing 49,95
Aufschwung Ost 69,95
Award Winners Platinum 69,95
Base Jumpers * 39,95
Bazooka Sue * 79,95
Biing! (2 MB RAM, Festplatte) 89,95
Brutal (Paws of Fury) * 59,95
Bureau 13 * 59,95
Caribbean Desaster * 79,95
Chartbreaker * 79,95
Coloni 79,95
Dawn Patrol (dt.) 69,95
Delphine Classic Collection (u.a. Flashback) 59,95
Der Meister (dt.) 49,95
r Aeeder (dt.) 89,95
Die Nordlander * 69,95
Doppelpass (Anstoss + WC Edition) 89,95
Dream Web 69,95
Erben der Erde 59,95
F1 World Championship Edition 69,95
FIFA Soccer : 59,95
 Amazon Gueen * 69,95
Hanse - Die Expedition 3995
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,95
Hattrick (Ikarion) * 69,95
| Pictu 79,95
Jungle Strike 69,95
Kingpin — Arcade Sports Bowling 29,85
Kings Quest 6 (dt.) 69,95
Kolumbus 79.85
Lords of the Realm 69,95
Lothar Matthaus Super Soccer 49,95
Mad News * 79,85
Oldtimer 49,95
Overlord 69,95
Pizza Connection 89,85
Quarter Pole (dt.) * 69,95
Rally Championships 49,95
ranTrainer 79,95
i 59,95
Sensible Golf 89,95
Sensible World of Soccer 69,95
Speris Legacy * 58,95
Star Crusader * 59,95
Stardust Special Edition * 29,95
SuB.* 58,05
Super Skidmarks 58,95
eet Fighter 2 59,95
Theme Park (dt.) 69,95
Top Gear 2 49,95
Turbo Trax 68,95
UFQ — Enemy Unknown (dt.) 79,95
Viroco s 53,95
age 2 89,95
Whizz 49,95
Zeewolf 79,95
Zeppelin (dt) 79,95

Games speziell fiir A1200
Alien Breed 3D * 59,95
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 89,95
Der Seelenturm 79,95
uch * 69,95
Dungeon Master 2 * 79,95
Elite 3 (1st Encounters) * 79,95
Erben der Erde 59,95
S 79,95
Front Lines {(dt.) * 69,95
Kénig der Léwen 69,95
Guardian 49,95
Hattrick (Ikarion) * 69,95
Roadkill * 59,95
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte) 69,95
treet Fighter 2 59,95
TFX.* €9,85

miga CD 32
Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!
Alien Breed 3D * 59,95
 Steel Sky SONDERPOSTEN 9,95
Bloodnet * 69,95
Elite 3 (1st Encounters) * 79,95
Erben der gn‘:yl_e * 59,85
_a 8

Fury of the Furies SONDERPOSTEN 19,95
Guardian 59,95
Megarace * 69,95
Pinball lllusions 69,95
Roadkill * 58,85
Speedball 2 39,95
Super Skidmarks 58,05
B, 69,95
TEX " 69,95
Theme Park {dt.) 78,85
Game Pad speziell fir CD 32 39,05

erl'ns_'_:Name fur Computerspiele und Zﬁpehar

Verkauf
Ankauf
Tausch

Preishits (solange Vorrat reicht!)
3D Construction Kit 19,95
Alien Breed Special Edition 29,95
A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
B-17 Flying Fortress 38,95
Battlehawks 1942 36,95
Beneath A Steel Sky SONDERPOSTEN 9,85 |
Bitmap Brothers 29,95
Black Gold

8,95
Bloodnet SONDERPOSTEN 19,95
Chuck Rock 2 — Son of Chuck 19,95
Das Schwarze Auge - Schicksalsklinge

49,95

Death or Glory (dt.) SONDERP( |
Der Clou 29,95
Der Patrizier 49,95
Desert Strike 29,95
DiGeneration (nur fir A1200) 29,95
Die Siedler 49,95
Dogfight 39,95
Dune (dt.) 39,95
Dune 2 (engl.) 29,85
Eishockey Manager 29,95
Elite 2 (dt.) SONDERPOSTEN 19,95
F-19 Stealth Fighter 39,85
F-117 A Nighthawk 39,85
Fields of Glory S N 19
Formula 1 Grand Prix S 2 19,95
Goal! 9,85
Gunship 2000 39,85
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 49,95
Indianapolis 500 39,85
Ishar 1 19,95
Ishar 2 29,95
Ishar 3 39,95
K.G.B. S
Lothar Matthaus 29,95
Midwinter 2 — Flames of Freedom 19,95
Monkey Island 1 (dt.) 39,95
M.U.D.8. 19,95
Nascar Challenge 9,95
Mo.1 Collection (R.0.M., Transworld, Invest) 19,95
Pirates 29,95
Populous 2 39,95
Prince of Persia 39,95
Red Baron . 39,95
Reunion (dt.) -
Sim Ant, Sim Earth je 39,95
Skidmarks 19,95
Sleepwalker Ocean 29,95
Soccer Kid 19,95
Space Quest 1 19,95
Space Quest 4 29,95
Starlord SOl ER] N 19,95
Syndicate (engl.) 20,95
Tornado 39,95
Traders 19,95
UFO — Enemy Unknown (nur fiir A1200) 29,95
UMS 2 (Universal Military Simulator 2) 19,95
Wing Commander (dt.) 39,95
Winzer 9,95
Zak Mac Kracken 39,95
Zubehér
extemne 3,5"-Diskettenstation 129~
ext. Festplatten fir A500, z.B. 545
Maus far alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr far AS00 59,95
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fur A500 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AS00+ 89,95

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr far A600 109,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95

Staubschutzhaube far AS00, A1200 je 19,95
3,5" MF 2DD ab 599

Joysticks
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Control Pad 19,95
Quickjoy | 7.95
Quickjoy Supercharger 19,85
Quickjoy TopStar 39,95

* bel Drucklegung noch nicht arschienen! Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSt. Irmumer und Preisan-
derungen vorbehalten| Es gelten unsere Allg, Geschafts-
bedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordemn Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickporio unseran Gesamtkatalog anl

Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 9,95 DM
MNachnahme: 8,95 DM + 3,— NN-Gebihr der Post
ab 250,— DM Bestellwert varsandkostenfrei!
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15— DM
Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten
fdr Ihre Versandbestellung — einfach anrufen und
Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben.

= >

Neue Versandanschrift!
Media Point Vertriebs GmbH
r Be .




Amiga CD-ROM CD32

Alfred Chicken
All Terrcin Racing
Base Jumpers

3D Arena
Amiga Tools 2
Aminet 7/8 je
Aminet Box
Amiga FD Inside
AMOS PD CD 2
Da Capo

Demo Collection 1
Demo Collection 2
Deutsche Edifion 1

Euroszene
Fresh Fish 10
Fresh Forts 142 je

Global Amiga Exper.

Magic lllusions
Meeting Pearls
Meeting Pearls 2
Megahifs 1+2 je
| Megahifs 3-5 je
| Network CD
Now Thats ...
Pandoras CD

Town of Tunes

_ Ten on Ien 10 CcD

42 je

Prof. IFF/PCX Clip.2
RHS DIP Collection

United Public Domain

3%-

3-

Versund
Laser-Druck-Service GbR
Banater Str. 27 47178 Duisburg
Versand: Post-NN 9,- DM
VK(Scheck o. Bar) 6,- DM
Ausland (nur VK) 18,- DM

Tel.:

Benefactor

Brian the Lion
Chuck Rock 142 je

Elite 2
Flink

Gamer Gold Coll.

Heimdall 2
Kingpin

Qut To Lunch
29.90 Overkill / Lunar C
2.-

PGA European Tour

Pinball lllusions
Power Games

Roadkil

Simon the Sorcerer

Skeleton Krew

Speedball 2
Soccer Kid
Striker

Super Skidmarks

Superfrog
Syndicate

Tower Assault

0203-4791607

Fax: 0203-4792255

DER ME]
DER

PREISLISTE

kostenlos anfordern !"

System angeben!

HIGH SEAS TRADER

B:
HISTDHTI."‘ 1914- !DISTR
YWO0O0D

P ITFUH.ES STR
INM)CENT UNTI
ITS INTERN. CHEKET
JUNGLE STRIKE
KICK OFF 3 - EUROPE
KID CHADS
KINGDOMS OF GERM.

Héndleranfragen etwi'msr:ht |

Hindleranfragen erwiinscht |
~ -

Ha‘ndleraniragen erwiinscht !

REUNION
RINGS 0.T. MEDUSA

9.90
49-
39-
.-

bder (0

24-

29-
39-

3.-
49.-

33
33.-

15.-
15-

39.-
59.-

5

Dark Seed

Kid Chaos

Suor/AMOK? 19+

d|

mempi

nf

Jongle Steike 33
Humans 182 24

0y

hmﬂMdMﬂ

RISE OF THE ROBOTS A

ADKILL
BINSON'S REQUIE.
N ISSELSHEIM
RUFF & TUMBLE

SENSIBLE
SHADOW FIGHTER
HAQ-

FU ACT DA
SIERRA SOCCER “WO..
SIMCITY DELUXE SAM

BUNDESLIGA
CIVILIZATION
DAWN PATROL

|
DER SCHATZ IM SILB.
DOPPELPAS Sii

DREAMWEB

DSCHUNGELBUCH

DUGEQON MASTER 2
3 - FRONTIER

ELITE
FELDS OF GLORY
[FRONTLINES

DIE EXPEDIT. SIM_DV

HATI‘RIGKI

S e
KONIG DER_LOWEN

LORDS OF THE REALM STR DV
MAGIC OF ENDORIA  STR' DV

MORPH GES® DA
NEW W. CF l.EMMIHGSGES DA

OLDTIMER 2

m&RLDRD—THE D-DAY.. SIM EV
SPO DA 64

EUROPEAN TOUR
PlllﬂAu, ILLUSION

5IM DA

Ladenverkauf

Multimedia Corner
Friedr.-Ebert-Str. 431
47178 Duisburg-Walsum
tégl. 10-13h u. 15-18:30 h / Sa. 10-13h

Amiga CD32 PC 3DO

N
RISE OF THE ROBOTS
ROADKILL S

RUSSELSHEIM

Héindlerau!ragen erwiinscht |

FELDS CéF GLORY

GUARDIAN

H'énd!eranfragen erwiinscht !

R GOLD COLL. SAM EV
“n° Bum, Jetstriks, Nick Faldo Goll)
ACT EV
INTER. SEN. SOCCER SPO DV
IMPNSIBLE MISS.ZDZS GES

M.TDA

. GES
S

ranfragen erwiinscht !

=1 SUPER_STARDUST
i} SYNDICATE

DA
DA

DA

MAILBOX

N

BPS nie ein Gruppenfoto der Jo-
ker-Redaktion gegeben hat?

4) Warum ist bei Euren Promi-
nenten-Interviews nie eine Kon-
taktadresse dabei?

5) Wie heillt der Mochtegern-
Nostradamus, der die letzte Jo-
ker-Seite  verfertigt? Diesen
Knaben sollte man vierteilen
oder zum deutschen Meteorolo-
genverein verbannen!

6) Man munkelt, die Erde sei
rund. Ist da was Wahres dran?
riitselt C. Sobotta aus Erfurt.

1) Sagen wir nicht — sonst wacht
womdglich der Staatsanwalt wie-
der auf!

2) VIO Productions? Beate Uhse
Sofiware?

3) Korrela, bei einem Gruppenfo-
to wdre ndmlich zuviel nackte
Haut auf einmal zu sehen — das
ist pornographieverdiichtig!

4) Um unsittlichen Angeboten
keinen Vorschub zu leisten, wes-
halb sonst?

5) Du, das ist jetzt aber echt ge-

waltverherrlichend! Hast Du
schon mit Deinem Anwalt dar-
iiber gesprochen?

6) Ja, aber es ist verboten, dar-
itber zu reden: ,Rund”, das
kingt irgendwie sexistisch und
politisch unkorreks. Sagen wir al-
so lieber, die Erde sei nicht ge-
rade ausgesprochen eckig und
quiasi irgendwie kantengrei. ..

Brork, Du Schonling, wieso ist
blof ein gutaussehender
Hohlenmensch wie Du nicht
verheiratet? Liegt es daran, daR
Du immer diese protzige Keule
mit Dir herumtriigst? Liegt es an
Deiner altmodischen Frisur?
Sind es Deine FiiBe, die zum
Himmel stinken? Nein, wahr-
scheinlich wird es einfach daran
liegen, daB3 es auBer Dir auf der
ganzen Welt praktisch keine
Hohlenmenschen mehr  gibt!
Tja, aber so ungeldst kann man
das Problem einfach nicht in der
Gegend herumstehen lassen,
weshalb ich, mit Hilfe meiner
wFreundin”, eine Brorkine her-
gestellt habe. Wo? Nun, in mei-
nem Labor bei Bern! Du kannst
sie gleich abholen kommen!

kodert Chris Aberhard aus Wa-
bern in der Schweiz.

In Deinem Labor bei Bern? Na,
darn wird Brork wohl ohnehin zu
spdt kommen.

Das hat man nun davon, daB
man einmal ein Spiel kauft, ohne
Euren Testbericht abzuwarten,
aber der giinstige Preis von
w3peedball 27 in der aktuellen

CD-Version war einfach zu
verlockend — wo kriegt man
schon noch ein Spiel fiir unter 50
DM?  Aber von glasklarer
Sprachausgabe, knackigen Sound-
FX und 256 Farben keine Spur!
Statt dessen ttnte eine statische
Applaus-Siilze aus den Laut-
sprechern, und ich kam mir vor,
als ob ich vor einem PC-XT
hockte! Was die Bitmap Bro-
thers sich bei dieser Umsetzung
gedacht haben, wird mir wohl
fiir immer ein Riitsel bleiben. ..
glaubt Olaf Gaide aus Hessisch
Oldendorf.

Wie Du im aktuellen Testbericht
nachlesen kannst, war die schil-
lernde ,,Ballerei” der Bimmaps
auch fiir uns eine zZiemliche Ent-
tauschung. Allerdings muf man
(neben dem von Dir bereits ange-
sprochenen Tiefstpreis) auch die
derzeitigen Gegebenheiten am
CD?” beriicksichtigen, und was es
da so an Genre-Konlaarenz gibt,
ldft den verschlimmbesserten

Klassiker dann wieder um Klas-
sen besser aussehen, stimmt’s?

Wenn Michael nicht mehr Be-
richte von und tiber Daisy
druckt, dann will meine Hiindin
Cora bei Euch vorbeikommen
und ihn ins Bein beiflen. Sie
meint, es miiite mehr fiir den
Hund im Heft sein. Habt Thr z.B.
schon mal daran gedacht, Wer-
bevertriige von Frohleck oder
Schlappi an Land zu ziehen?
schligt Manfred Erb aus Griin-
stadt vor.

Uns doch egal, was Dein Koter




denkt: Wir haben uns iiber die
Aufhebung der Beschlagnahmen
hier alle einen Haxen ausgefreut
— da wird Cora wohl weiterhin
am Gummiknochen mibnmeln
miissen...

Vor ein paar Wochen fiel mir
beim PD-Hindler eine Diskette
in die Finger, auf der stand
,-Doom — jetzt auch fiir Amiga”!
Neugierig geworden, legte ich
mir das Teil zu und muBte fest-
stellen, daf ein Programm na-
mens ,Escape from Mount
Doom” iiber meinen Monitor
flimmerte. Mit dem bewuBten
PC-Ballerdungeon hatte das
Game buchstiiblich nix zu tun —
und einen Umtausch lehnte der
Hiéndler mit dem Hinweis ab,
das sei ja auch nicht ausdriick-
lich behauptet worden. Kann
man dagegen nichts unterneh-
men?

grollt Marius Markowski aus
Gelsenkirchen.

Nun, vielleicht kinnte ein Anwalt
etwas unternehmen — wird er
aber nicht, bei einem Streitwert
von ein paar Mdirkern. Immerhin
haben wir den Vorfall ja nun als
Warnung an weitere Amigos ge-
druckt, die auf den unseridsen
Bauernfang hereinfallen kiinnten.
Also, lafit Euch nicht fiir doom
verkaufen: Die PC-Kerker sind
erstens indiziert und zweitens
nicht fiir den Amiga erhdiltlich!

Als ich neulich Euren aktuellen
Multimedia Joker aufschlug,
sah ich etwas Schreckliches:
Papa Joe mit Vollbart! Argk,
wie konnte er uns so was an-
tun? Nichts gegen Herrn Net-
telbeck, aber sagt ihm bitte, er
soll sich die Gesichtsserviette
wieder abrasieren! Im iibrigen
sicht er ohne Bart meinem Ge-
schichts-, Wirtschafts- und
Englischlehrer recht dhnlich —
treibt sich Joe vielleicht auch
an der Beireis-Realschule her-
um, und nennt er sich dort
Hans-Joachim (ha!) K.?

Jetzt zum von Escom geplanten
Neu-Amiga: Tolle Sache, aber
warum soll er einen PowerPC-
Prozessor bekommen? Ich will
einen richtigen Amiga und kei-
nen PC im Amiga-Gehiuse!
moniert Christoph Memmert aus
Helmstedt.

Soviel zu Deiner haarigen Be-
schwerde: Joe hatte friiher bereits
eine solche Gesichismatte (nach-
zupriifen in dlteren Ausgaben)
und hat sie blof abrasiert, um
dem von ihm hochgeschiitzten
Lehrkirper Deiner Schule dhnli-
cher zu werden — als man ihm
dann aber mitteilte, daf3 er ohne
Bart sdmiliche Schonheitspreise
der DWG (Deutsche Waldschrat
Gesellschaft) zuriickgeben miisse,
lie er das Gewdichs natiirlich
gleich wieder spriefen.

Was nun die neue Escom-Hard-
ware betriffi, ist unseres Wissens
filir den 1300er der 68030-Prozes-
sor in der Diskussion, was auch
Sinn macht, da der 040er nicht
vollig spielekompatibel ist. Aber
selbst wenn spéitere Modelle ei-
nen PowerPC-Chip hiitten, so
kdrmen wir Dich dahingehend be-
ruhigen, daf3 der abgesehen vom
Namen mit einem herkommlichen
PC wenig gemein hat — tatséch-
lich handelt es sich hier um eine
Gemeinschafiserawicklung  von
Apple, Motorola und IBM.

Nach jahrelanger Treue hat mich
mein guter alter 500er-Monitor
verlassen. Da mir ein neuer zu
teuer ist, mochte ich meinen
Amiga per Scart-Kabel an den
Fernseher anschliefen. Driickt
das sehr auf die Bildqualitit,
oder reicht’s noch fiir ,,F-117",
,,Gunship” und dergleichen?

hofft Daniel Diehl aus Hofheim.

Scart ab: Die angepeilte Verbin-
dung klappt astrein und garan-
tiert besten Durchblick — selbst
aus nicht so grofen (Flug-)
Hdohen.

Ich wei3 zwar, daB mein 500er
nicht dem neuesten Stand der

n?utersoﬁware chneider T
& Michael (030) 3043156 Fr  16.00-18.00

Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03
A K160

DM  Ami d? Software

69,90 Flel of glory dt. 49,90 Seelen It 9,90

Aufschwung Ost dt 59,90 H ) dt. * Shado ter dt. 59,
Anstoss dt. 74,90 Hanse die Exped]hon dt 4990 SimL It 9,90
Battle Team dt. 64,90 Heimdall 2 59,90 Simeon the sorcerer dt. 59,90
Smealhastee]skydt. 59,90 Hlstnry Lme 1914—18 d:. 59,90 Simon the sorcerer2* 89,90
nnﬁ 89,90 H 79,90 Software M-nagur dat. 59,90
Bubl Ie 54,90 ) Strike dt. 59,90 S ord d.l. 74,90
M Hattrik dt 84,90 Kmp 3; 59,90 59,90
C _Kol‘lm'lhus dt. 69,90 uwanAlZDDdl‘, 59,90 S g‘wm’ZOSIJ dt. 74,90
Colmusahon dt. 79,90 .ngen alour dt. 49,90 Syndicate dt. 69,90
Dawn Patrol 69,00 emmnm 3 dt. A1200 64,90 e dt. 59,90
Death or dt. 59,90 Lollypop dt. 59,90 Top Gear 2 df 49,90
Der Clou c 59,90 Lotas c dt_ 64,90 Tomado dt. 54,90
Der Patrizier dt. 69,90 Mad News 69,90 Tower Assault dt. 54,90
Der Reeder dt. 89,90 Micro Manh.ms 2 5990 Turrican 3 dt. 49,90
Die Siedler dt. 64,90 Oldtimer dt. 59,90 Ufo-Enemy un!mowdl 74,90
4 89, dt. 79,90 Unendliche G. 2 dt. 49,90
on Master 2dt. * 89,90 PGA European Tours dL 69,90 Virocop dt 54,90
Der enturm dt. 79,90 Pinball Fan/Dreams di 59,90 W’hnles Voyage 2dt* 74,90
Eishockey Manager dt. 49,90 Pizza Connection dt. 69,90 Wing Commander dt. 49,90
Ehte 2 frontier dt. 59,90 Ran Tramer dt. 69,90 X-Cop&&'l'oois dt. 59,90
Erben der Erde 59,90 Reunion dt. 59,90 74,90
F!FA Socce'r dt. 59,90 Rise dtl:e rabots dt. 59,90 Zcpl)elm dt. 74,90
‘Amazon Queen dt* 84,90 Rilsselsheim dt. 6990 Zool 2 dt. 49790
Fears (A1200) di. 69,90 Sensible World of Soc dt. 69,90 Zool dt. 49,90

Losun shefte je 19,90 DM - 3 Stiick 49,50 DM

Abandoned Place 10.2 Dmamwe Indy3o0.4 Lure ofthc temptress

Amberstar eon Master Ishar 1,2 0.3 Might & Magic
Ambermoon Erben de:rErd Keef the thief Monkey island 1 0. 2

Beneath steel sky lo. Quest 1-4 Powermonger

Buck Rogers 1 0. 2 G)‘;e ofbeholder 1,203 L:gcnds of Valour Sim Ci

Colonels drguﬁt Simon the Sorcerer

Die Kathedrale e:mdall l o. ‘2 I..ords of doom Waxwo

80 DM

Bonanza Brothers, Brainblasters
Cm:us Al c‘huns Cool Worl Crcrssbow Legend o’t‘WTe[I. (Adv) dt, Curse of ln.

jedes Spiel 19,90 DM - S Stiick =

0s, Atomino, Battle Master, Blade Warrjor, Blaster

berwoﬂd.
3( (Knobel Dis Fi
gﬂbu&"(@?ﬁﬁma Grav: I]yad (&hoot E?: 'ﬁ?n o E-)' = m on.:::nlr;?ns
Keeﬂhe thief (Adv), Killing Cloud df, Loopz obel‘g mtmc mudm (Ps: Mean Streets d!.
e:sul'us,Nevemun (PSYRJ!OSIS OB Phantasie_ Bonus E ullg,
nfoc ; peedb ey (oreta) smms‘tbmi Sté'#yn;
g‘ksong Sus clous ))( an‘l‘hyr.bhoﬂn Thomson, Top Banana, Wings of
Watedoo !mteglc), mun,
jedes Spiel 24,90 DM - 5 Stiick= 100 DM

ﬁnaunan Royal , Batman-the mmne dt, Battle Squadron, Blus Brothers Cn:dmx, Chnmplon of

% mﬁ%ﬁnﬂﬁ@”ﬁmﬂ o Bt Dmﬁm St fame. F1 linl(mk x, boo a Lordﬁmfn

d.t, Manchnster Necronom, N tshift,
R:velahnn dt.

Bn'tﬁal}lonn y dt, Sﬂitﬂlgr‘:}n)’ nl;\l:tmg Prmc: n[szgh or che,ﬁy amc mm 2

(rgart) Spirit of Advmmre L'I'mGe Force Harrier, Sug Spal:e

"[‘hyphoon omson , Treasure Trap dt, Sport Football, Well

Sl;{uELESAMdtMLUNGEN o
A rati Hunler 49,90
Bitmap Brottms(dt (Spccgall, )1?9 on. ver) ) 49,90
Big Four dt. et Hlll Simet, Squash) 49,90
Lucas Arts ]nd 3, Monkeyl, Manmc ‘Mansion) 89,90
ega Box di Rn, Com(” 49,90
Tporfs Top Ten 16 Spon =lc el aa 59,90
Rick 2, Mi wm i Flo Falcort -Football) 59790
V:u'tunl eal.l eso!\mon 01, Virus, Thund , Sentinel) 39,90
Virtual Worl Driller, Total fc!:pse, Castle Mssl:! 1 und 2) 39,90

jedes Spiel 3490DM - 5 Stiic k =150 DM

Alfred Chicken d os (Psy; , Another World dt , Aquaventura

ads t B]aster;i Blcob r{}, Blué)d Pvei'%ney
0sis ar , Cent

on i Disi Hosa‘f?ﬂmdt,poo'&le

dt, Globdh (P?%:’osu: dn'&

llmt, James Pond 2
dy Lotus

z‘xgoﬁf{;"ﬁ“ga N“"““ﬁﬂé&:ﬁm e D
ogdous ier

’?, Rodland dt, Woocnls)(ka S mﬂ‘ll') dt’,Rules %f
"?&.“’“

e Warmor dl\/ otal Recaﬂ, Trolls Utopia dt, Warriors of Relyne dt, Wiz n Liz (Psyg),

Steal F_mpu-e S er 2 dt, Tearaway Thomas, Thunderhawk dt, Titus the fox,
jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stiick =135 DM

ony dt, Aﬂuahc Games, Battle Chess 2 dt, Big Sea dt, Brat dé, Brian the lion dt, Bubble & Squeek
Bundeshga d Bumtme dt, Chuck Rock 2, Cool 15 ?hestador é Cgbserpunks,
Death Kny, Dmnwa:s F15 SmkeEaglez Steal Flghter an uchzzy
lerls o ry d!, Fm & Ioe luf mtruder dt, Formula One GP (M {nd(li'

d;, Hmnanslmssu: L.evels 3dt,[s l od:rZ
dt,JurassmPukd Q'uﬁ K.mgimo the sky dt Sorasil dt,
Lo Pt P & Ut s  Cohe Ve & ot

c aniac Mansion er,
Maglc‘i island 1 dt, Marvin h?:mllnus Adventure dt, Mr. Nutz dm

Il
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Technik entspricht, aber da ich
noch eine Menge Games fiir
meinen Liebling besitze, mochte
ich ihn auch kiinftig behalten.
Leider behaupten viele neue
Programme, ich hitte nicht ge-
nug Speicher — damit kann aber
wohl nur das Chip-RAM ge-
meint sein, denn erweiterungs-
maBiges Fast-RAM habe ich via
Festplatte und Turbokarte in
Hiille und Fiille. Gibt es also ei-
ne Moglichkeit, mein Chip-
RAM zu erweitern, und was
wiirde mich der Spab kosten?
rechnet uns Frank Jénke aus
Plén vor.

Nun, zum Bleistift biet
CP, Posi
solche

kriegt man
satte 2 MB Chip

Einige Spielehersteller haben an-
scheinend bis heute nicht begrif-
fen, daf ein verniinftiges Game
eine ebenso verniinftige Fest-
platten-Installation besitzen soll-
te. Da kriegt man doch die pralle
Wut, wenn Programme wie
,.Aladdin” oder ,.Roadkill” nicht
installierbar sind und oft noch
nicht mal eine Zweitfloppy un-
terstiitzt wird. Nun habe ich von

einem  Programm  namens
,.Bootchampion™ gehort, das al-
le NDOS-Disks in normale

DOS-Disketten umwandeln soll
— und damit miifiten sie sich ja
auch installieren lassen. Woher
bekomme
Teil?
lechzt Hendrik Eischeid aus Els-
fleth.

ich dieses geniale

FOREVER

Ich méchte mal was zu der mo-
mentanen  Wir-verkaufen-den-
Amiga-und-steigen-auf-PC-um-
Stimmung sagen, denn ich kann
das alles nicht ganz nachvollzie-
hen. Was ist am PC denn eigent-
lich soviel besser? Und kommt
mir jetzt nicht mit tausend Klo-
nen der indizierten ID-Dungeons,
wer will die schon? Auch die
Rollenspiele, die neuerdings
hiiufig diese 3D-Perspektive ver-

wenden, scheinen mir meist
mehr Wert auf Priisentation denn
auf Spieltiefe zu legen. Ich hin-
gegen vermisse Titel wie ,,Pool
of Radiance”, ,Might & Magic
II” oder auch ,Eye of the Be-
holder”. Sicher, technische Per-
fektion ist schon reizvoll, aber
nur, solange nicht der Spielspal}
drunter leidet. Und wenn ich auf
der anderen Seite mal meine PC-
Bekannten frage, was sie denn
so auf der Festplatte haben, dann
kriege ich fast durch die Bank
Namen zu horen, die der Amiga

auch kennt: ,Colonization”,
.»Theme Park”, ,,Sim City 2000”
oder ,,Pinball Dreams” — kon-

kurrenzlos ist die DOSe nur,
wenn es um ,,Wing Commander
1T geht.

Davon abgesehen muf sich je-
der Abwanderungswillige dar-
iiber klar sein, daf quasi jihrlich
eine neue Hardware-Ausstattung
erforderlich wird, denn so ein-
fach wie am Amiga (Turbokarte
rein; fertig) ist die Sache am PC
hier lange nicht.

stellt Jochen Lipps aus Rielasin-
gen fest.
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Wer kein Staatsanwalt ist, der
moge uns schreiben, denn auch
in den kommenden Ausgaben
will Euch die Mehlbox wieder
mit Lob, Kritikk, Anregungen
und Fragen von allgemeinem In-
teresse einstduben! Bei Nichtab-
druck ist sogar mit einem per-
sonlichen Bekenner... &h, Ant-
wortbrief der Redaktion zu rech-
nen, allerdings nur, wenn
RUCKPORTO (Auslinder ver-
wenden bitte Internationale
Antwortscheine) beiliegt, selbst
Brork den Absender entziffern
kann und der Brieftriiger scho-
nungslos mit unserer gerade
noch jugendfreien Adresse kon-
frontiert wird:

JOKER VERLAG
MAILBOX
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN




Fiillt den Coupon aus, und Ihr bekommt alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, sprich fiir nur 63,- DM (Ausland:
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Sucht Euch cin Spiel aus, fiillt den Coupon aus, und werdet gliick-
lich — zumal bei jeder Abo-Verlangerung cine weitere Top-Pra-
mie auf Euch wartet!
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FTL steht nicht umsonst fiir ,,Faster Than Light”: Zu-
sammen mit Interplay haben die englischen Program-
mierer kaum sechs Jahre fiir den AGA-Nachfolger des
grobBen Rollenspiel-Klassikers bendtigt! Fiir unseren bo-
sen Sarkasmus wandern wir jetzt mit Lichtgeschwin-
digkeit in den Kerker...

Stellen wir spafleshalber mal das Fazit
dieses Tests an den Anfang: Obwohl der
zweite Kerkermeister im PC Joker mit
modrigen 67 Prozent Gesamtwertung ab-
gefertigt wurde, kdnnen wir ihm am Ami-
ga den Hit nicht verweigern — und das
nicht nur aus Griinden der hier weit stiir-
keren Tradition dieses Rollenspiels (sie-
he Info-Box), sondern halt auch mangels
aktueller Konkurrenz.

Tatsichlich sieht das Game seinem Vor-
giinger trotz der vielen Jahre und der vie-
len Umstrukturierungen wihrend der Pro-
duktion ndmlich verdéchtig dhnlich: Nach
wie vor tritt man mit einer vierkGpfigen
Heldentruppe zum Kampf gegen das Bose
im Lande Zalk an, diesmal verkorpert
durch den Magier Dragoth und seine
Schergen. Diese wilden Tiere, fiesen Zau-
berer und untoten Kreaturen trifft man
hier aber nicht nur in 3D-Griiften an, denn
neben weitverzweigten Dungeons verfiigt
Dungeon Master II neuerdings auch iiber
stiirmische Wilder, alte Ruinen sowie ei-
nen schaurigen Friedhof. Gesucht wird
da wie dort zunédchst mal nach vier Schliis-
seln, um in die Ruinenfestung ,,.Skullkeep”
zu gelangen, wo eine alte Maschine na-
mens ,,Zo Link” vor sich hin rostet — und
allein mit ihrer Hilfe kann man zum
grofien Finale in Dragoths Dimension
iiberwechseln.

Richter und Henker des Endgegners ist
in Personalunion der magisch begabte
Soldat Torham Zed, in der Folge auch
Spieler genannt. Er sucht sich in der Aben-
teurerhalle zunichst drei Begleiter aus
den 15 Helden aus, die dort seit 1989 ge-
fangen sind. Okay, das stimmt nicht ganz,
denn in den Schneewittchensdrgen mit
Frischegarantie finden sich nun andere
Kimpen, als sie das Original zu bieten
hatte. Die Auswahl sollte aber einmal

mehr mit besonderer Sorgfalt getroffen
werden, denn jeder der hier schlum-
mernden Ninjas, Kdmpfer, Priester und
Magier verfiigt iiber unterschiedliche
Fihigkeiten in neun Bereichen wie Stiir-
ke, Lebensenergie oder Zauberpotential.
Und eine ausgewogene Zusammenstel-
lung der Party steigert die Erfolgsaus-
sichten beim Bestehen der teils ultra-
schweren Kdampfe ungemein! Zudem
wire darauf zu achten, daBl die einzel-
nen Recken die Erfahrungsstufen der Be-
forderungsleiter unterschiedlich schnell
erklimmen.

Ihre Meriten sammeln die Damen und
Herren wie gehabt in dreidimensionaler
Umgebung, die mittels Maus oder Ta-
statur und sechs Richtungspfeilen schritt-
weise durchwandert wird. Doch wiihrend
es beim Vorgédnger ausschlieBlich durch
enge Ginge ging, sind die Raumlichkei-
ten nun weitaus breiter, wodurch sich die
Gegner buchstiblich von allen Seiten an-
schleichen knnen — um unliebsame Uber-
raschungen zu vermeiden, kann jeder der
Heroen in eine andere Richtung schauen
und hauen. Zu sehen bzw. finden gibt es
allerorten niitzliche Heilkrduter, Wurf-
steine, Schliissel etc, die per Mausklick
eingesackt werden. Wer (durch die gen-
reiibliche Leichenfledderei) bereits iiber
eine ausreichende Barschaft verfiigt, kann
sich zudem in vier Ladentypen mit Rii-
stungen, Waffen, Nahrungsmitteln und
Kriutern zu variabel erfeilschten Preisen
eindecken. Jedenfalls verfiigen alle vier
Recken tiber ein eigenes Inventory mit je
16 freien Plidtzen, konnen aber stets nur
so viel Gepick mit sich herumschlep-
pen, wie es ihre vom Erfahrungslevel ab-
hingige Tragkraft zuldft.

Kommt es zum Kampf, geht es in Echt-
zeit und icongesteuert zur Sache, wobei




die zauberkundigen Kollegen erst dann
helfend eingreifen kénnen, wenn sie ei-
nen Spell parat haben. Die 34 Spriiche fiir
Feuerbille, Unsichtbarkeit, Telekinese
usw. miissen nidmlich erst recht um-
stiindlich mit einem ganzen Schwung von
Bild-Icons beziiglich ihrer Stirke, Ele-
mente, Form und Ausrichtung zusam-
mengeriihrt werden — wie das geht, er-
fahrt man entweder durch schlichtes Aus-
probieren oder durch das Studium der in
manchen magischen Relikten eingewo-
benen Runen. Auf alle Fille sind Hexen-
meister in der Gruppe bei den iiberaus
happigen Anfangsgefechten keine grofBle
Hilfe, spiter jedoch unabdingbar.
Wiihrend der zahlreichen Rangeleien mulf}
zudem darauf geachtet werden, die zu-
meist recht beweglichen Feinde stets im

Visier, sprich in der Bildmitte zu halten,
da sie dazu neigen, sich aus dem Sicht-
feld des Spielers zu schleichen.

Der Lohn der Miihe sind natiirlich ge-
steigerte Charakterwerte bis hin zum 14.
Level (,,Mon-Meister”’), man darf die Hin-
terlassenschaften wie Waffen, Gold, Fut-
ter oder Riistungsteile einbehalten und
eventuell erlittene Wunden mit Heiltrén-
ken oder einem Gesundheitsschlaf lin-
dern. Sollte ein Mitstreiter gar den Tod
finden, kann man seine Gebeine wie ge-
wohnt an einem speziellen Altar wieder-
beleben, wobei der Digi-Lazarus dann
aber ohne sein zuvor gehortetes Hab und
Gut aufersteht. Zum Trost hier noch ein
kleiner Tip: Da an den bereits besuchten
Orten die schon abgemurksten Monster
(und auch die aufgeklaubten Gegenstin-

de) zumeist wiederholt auftauchen, kann
man immer wieder dieselben Gegner zum
Kampf fordern und so den Erfahrungsle-
vel recht schnell in die Hohe schrauben.
Aber die schlagkriftigen Saurier, Skelet-
te oder Wirbelwinde, denen man oft auch
durch eine schnelle Flucht entgehen kann,
sind ja nicht die einzigen Gefahren in
Zalk. So regnet es in der freien Natur
ziemlich oft, und wenn die Truppe dann
auf freiem Feld von einem Blitz getrof-
fen wird, nimmt das Spiel ein jiahes Ende.
Hinter jeder zweiten Ecke lauern zudem
Diebe, tiickische Gruben und unvermu-
tet zufallende Tiiren oder Gitter; auler-
dem gilt es, einige duBerst schwierige Ge-
schicklichkeitseinlagen in Echtzeit zu
bewiiltigen: Beispielsweise mul} ein Me-
chanismus in Gang gesetzt und dann in

Man beachte das wenig beachtliche Automapping




Windeseile ein zuschnappendes Tor on aufs Haar und wartet daher mit zwar
durchquert werden. Diesbeziiglich ver- nur kleinen, aber doch feinen Verbesse-
dienen selbst so profane Gegenstiinde wie  rungen gegeniiber dem alten Original auf.
Tische oder Lampen Beachtung, denn es  So garantieren die morbide gezeichneten
besteht immer die Moglichkeit, daB sich und durch Fackeln oder Blitze stim-
dahinter geheime Schalter oder noch ge- mungsvoll ausgeleuchteten 3D-Locations
heimere Geheimginge verbergen. sehr atmosphirisches Gameplay, die
Wie seit eh und je muB} der Spieler auch Monster sind hidBlicher bzw. hiibscher
an die Verpflegung seiner Leute denken, denn je, und die dezent verbesserte
denn die Truppe knabbert stetig am Vor- Maus/Tastatur-Bedienung ist ohnehin von
rat, und man will ja vermeiden, dall der zeitloser Genialitit. Die midBigen Ani-
eine oder andere aus einem Schlifchen mationen sind jedoch alles andere als zeit-
wegen Hunger oder Durst nie wieder auf- gemil, besonders wenn man an die PC-
wacht. Wer Irrwege vermeiden will, soll-  iiblichen und auch am Amiga inzwischen
te sich zudem im Shop einen Kompal} zu-  lingst nicht mehr seltenen Dungeon-Spie-
legen und gleich zu Beginn nach dem er-  le mit fliissig scrollender Texture-Grafik
weiterbaren Automapping Ausschau denkt. An der Akustik gibt es wiederum
halten — selbst wenn es nur von sehr be- wenig zu miikeln, denn es warten schén
grenztem Nutzen ist, da es bloB einen klei-  diistere Melodien und zahllose Sound-
nen Landschaftsausschnitt aus der Vo- FX.

gelperspektive zeigt und bei jedem Ge- Kurzum, wer mit einem schwachen Au-
brauch das fiir die Zaubereien nétige tomapping, einem dafiir exorbitanten
Manakonto des Kartentrigers belastet. Schwierigkeitsgrad und dem Charme der
Andererseits ist es schon eine Miihe, die  friihen Jahre leben kann, der wird hier be-
abwechslungsreichen, aber verzwickten stens bedient — zumal Dungeon Master IT
Irrgérten von Hand zu kartographieren... am Amiga bestimmt kein reiner Liicken-
Doch zuriick zum Anfang: Bis auf das fiiller in der Rolliflaute ist, sondern ein
hier fehlende Intro und die weggelasse- umfangreiches und packendes Abenteu-
nen Zwischenanimationen entspricht Dun-  er in klassischer Tradition! (md)

geon Master IT am Amiga der PC-Versi-

gang zur Festung ,,Skullkeep”
B ol
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DUNGEON MASTER
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Versand: Liegnitzer Straie 13 . 82194 Grobenzell
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LEGEND OF SKULLKEEP KNGS QuEsT 5 | HLETUNG %om | WHAESVOWGE | 29
i L DT, NUR A 12001 | AMIGA Sonderposten K 240 - UTOPIA Il - 2090 | wolFerin T9.90
LEGEND OF VALOUR 19,90 ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT. 39,90
75.90 A-TRAIN KOMPL, DEUTSCH 1MB 29,90 | LARAY3 IMB 3490 | zooL2z DT. ANLETUNG 24.90
¥ ANOTHER WORLD DT. ANL. 34,90 LOOM KOMPL. DT 1MB 35,90
DER CLOU —DIE PROFIDISKETTE- KOMPL, DT, 1590 | ARCADEPCOL DT. ANL. 24:90
DER MEISTER KOMPL. DEUTSCH 59,90 | ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,90 LOST VIKINGS
DER REEDER KOMPL. DEUTSCH * 85,90 ARMALYTE 9.90 KOMPL. DT. AMIGA CD 32
DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH -

WHALES VOYAGE KOMPL. DEUTSCH 54,90 AWARD WINNERS 2 29,90 ALL TERRAIN RACERS DT. ANL. 49,90
DIE NORDLANDER KOMPL. DT. % 54,90 > BASE JUMPERS DT. ANLEITUNG 39,90
DOPPELPASS {ANSTOSS &WORLD CUP} KPL.DT. 79,90 COLLECTION inkl. ZOOL, LOTHAR MATTAEUS SOCCER DT, ANL 990 | D-GENERATION DT ANL. 2990
DRAGON STONE DT. AN 59,90 M1 TANK PLATOON DT. ANL. 1MB 3490 DANGEROUS STREETS 59,80
ERBEN DER ERDE KOMPL DEUTSCH 54,90 SENSIBLE SOCCER, ELITE MANHUNTER NEW YORK 2990 | GLOBAL EFFECT DT. ANL 59,80

MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL 2990 GUARDIAN 59,90
FEARS PLUS, JIMMY WHITE MONSTERBUSINESS 590 | LEMMINGS 24,90
KOMPL. DEUTSGH (NUR A1200/4000) % DT. ANLEITUNG NAPOLEONICS b e s
o MORPH 50,60
69,90 19,90 inkl. AUSTERLITZ 2 N =
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT, ANL 5490 | 817 FLYING FORTRESS DT. HANDBUGH 19,90 RYDER CUP GOLF 24.90
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT. 8500 | BATTLETEAM BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 49,90 BORODINO & WATERLOO SHADOW FIGHTER 24.90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. OT. 24,90 KOMPL. DT, SUPER SKIDMARKS 59.90
FLIGHT OF THE SUPER STARDUST 54.90
AMAZON QUEEN CIVILIZATION 49,90 T %
KOMPL. DEUTSCH % KOMPL2E2- 19'.3 ASOO! NICK FALDO ULTIMATE GOLF 19.80 Z00L 1 19:90
65,90 ; MR. NUTZ
BILLS TOMATO GAME 4,90 DT, ANL.
FORMULA ONE WORLD CHAMFIONSHP EDITION 5450 | BITMAR BROTHERS GOMPILATION VOL. | DT, ANL. 19,90 AN [ AMIGA 1200 J
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH 4990 | BLackeavPT 1MB 29,90 24,90
BLASTER DOT. ANLETUNG 19.90 ALADDIN DT. ANL. 59,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 4590 | BUDOKHAN 20090 | PGATOURGOLF PLUS 3490 | BING! KOMPL DT. 7990
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT, 79,90 CHADS ENGINE 19.90 BRUTAL KOMPL.DT. | 58,80
JUNGLE STRIKE DT, ANLEITUNG 5490 | CIVILIZATION NUR AMIGA 12001 20.90 OLDTIMER DER CLOU KOMPL. DT. 24.90
YW COMBAT CLASSICS 3 COLLEGTION INCL. KOMPL DT DOPPELDASS (ANSTOSS 8WORLD CUP) KD, 7990
HOLL ooD PlHCTURES GUNSHIP 2000 / HISTORY LINE / CAMAPAIGN 44,90 FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT.% 65,90
KOMPL. DEUTSC DT. ANLETUNG 1MB FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH 75,90
69.90 : PINBALL FANTASIES 1MB 18,80 HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 4590
z 29,90 POLICE QUEST | 1MB 34,90 | HATTRICK - BUNDESUGA MANAGER 3 - KPL.DT.  79.90
KID CHAOS DT, ANL. 59.90 POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL. 3490 | LEMMINGS 3 DT. ANLEITUNG 59,90
CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK POLICE QUEST 3 1 MB 3490 | LIONKING DT. ANL. 59,90
LOTHAR MATTHAEUS OPERATION STEALTH / FUTURE WARS / POCLS OF DARKNESS KOMPL. DEUTSCH 1 MB 2490 | PGAEURO TOUR DT. ANLEITUNG 59,90
GRUISE FOR A CORPS / ANOTHER WORLD 5490 | POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 2090 | PINBALLILLUSIONS DTANLETUNG 59.90
SUPERSOCCER COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 1990 | PoruLOUS 2 2900 | ROBOCODE - JAMES POND 2 - 9,90
DAS SCHWARZE AUGE: SCHICKSALSKLINGE K. DT 49.60 | POWERMONGER INGL. WW DATA DISK 2090 | SOCCER KD 19,90
KOMEL JLT: DELUXE STRIP POKER 2 1560 | PREMIERE MANAGER 2 1MB 1900 | SuPER STARDUST 29.90
29 90 DESERT STRIKE 29,80 | QUESTFOR GLORY| DT, ANL. 1MB. 3590 | THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69,90
¥ DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 49,90 QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39,90 U.F.0. ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 29,90

Irrtum vorbehalten - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! .
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Nun suchen die am PC so populiren Brutalo-Dungeons im
Stil der ID-Titel also auch den Amiga heim, und das mit al-
ler Gewalt: Die neuseelindische Black Magic-Crew peilt hier

geradewegs den Index an!
Blut und Gediirm, Korperglieder und Lei-
chenteile wirbeln durch fliissig scrollende
3D-Kerker, Todesschreie lassen den Laut-
sprecher erzittem, und dem guten Ge-
schmack wird die Pistole auf die Brust ge-
setzt. Dabei hiitte das Game derlei exzessi-
ve Ekel-Einlagen ebensowenig nétig wie die
Namensverwandtschaft mit den Index-Kan-
didaten von ID-Software. Die Gloom-Pro-
grammierer verstehen nimlich ihr Handwerk
und offerieren neben dem iiblichen Solospiel

|

~ |z.B. auch sehr innovative Teammodi, die

gleichzeitiges Ballern mit- und gegeneinan-
der, entweder am Splitscreen oder per
(Null-) Modem an zwei Rechnern, erlauben.
Im Titelbild darf man dariiber entscheiden,
ob besiegte Soldaten, Skinheads, Zombies
und Organo-Roboter sichtbar als Leichen lie-
genbleiben oder nicht. Im Spiel selbst hat
man einen Ballermann mit unbegrenzter Mu-
nition, der sich durch entsprechende Sam-
mel-Icons ausbauen bzw. gegen diverse an-

dere Exemplare eintauschen li6t. AuBerdem

findet man in den Labyrinthen des Todes
Schalter, die rotierende Riesenschaufeln in
Gang setzen, Tore 6ffnen oder Teleporter ak-
tivieren. Milchflaschen machen geschwiichte
Helden wieder mobil, Sichtgeriite geben ih-
nen Durchblick, und taktisch kluges Vorge-
hen sichert ihren Erfolg: Wie wird ein Riick-
zug am besten organisiert, von wo aus ist das
Feindgebiet gut anzugreifen?

Leicht ist das Soldnerleben aber nicht, denn
es gibt weder Automapping noch Levelcodes
oder Continues, so da der Kampf nach dem
Verlust aller drei Bildschirmleben wieder
ganz von vorne beginnt. Um so wichtiger
wird da die Wahl des optimalen Eingabe-
gerites, und das ist hier (weil bestens zum
Seitwirtsschleichen geeignet) am besten ein
CD*-kompatibles oder zumindest ein mit
zwei Buttons bestiicktes Pad — oder die Ta-
statur. Nicht ganz optimal sind die etwas gro-
ben und nicht iibermiBig farbenprichtigen
3D-Texturen, so da3 Gloom beim direkten
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Optikvergleich mit dem einzig ernsthaften || :

Konkurrenten ,,Fears” nur zweiter Sieger ist.
Andererseits sorgen regelbare Details und Pi-
xelgréBen bereits am Basis-1200er fiir an-

stindiges Tempo, und mit etwas Fast-RAM &

ist feinstes, fliissiges Fullscreen-Scrolling in
Drei-D nicht mehr linger eine reine DOSen-
Domiine. Zu horen gibt’s beeindruckende, oft
makabre FX, Sprachausgabe und in den Zwi
schenbildern auch Begleitmusik. :
Fazit: Saubere Technik, reizvolles Levelde-

sign und faire Angriffsformationen sorgen fiir ||

Spannung und Atmosphiére, trotzdem kon-
nen selbst Anti-Zensoren wie wir Gloom
nicht ernsthaft empfehlen — mit seinen zer-
platzenden Kopfen, Kérpern und Innereien
tiberschreitet das Spiel klar die Grenzen des
noch Akzeptablen, da braucht man kein
Staatsanwalt zu sein, um sich mit Grausen
abzuwenden. Daher gibt’s diesmal auch kei-
ne Noten fiir Spielspa oder Gesamtein-
druck... ()

GLOOM
— (BLACK MAGIC)

BALLER-DUNGEONS

~AUSSER KONKURRENZ”

GRAFIK
ANIMATION

SOUND-FX

| FUR GEUBTE

DM 79—
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| ®infeme, auioconfigurierende FustRAM-Steddkarte
Der VECTOR-Fakon570 SCS

® Adapter fiir den internen Erwelterun?spori S
o externer SCSI-Anschluf} SUB-D 25pol @ i na-

Handbuch und Installsoftware - i

Externes Gehéiuse zum Falcon570
 zum Einbau einer SCSH  ind. Netzteil und
JistuflotlUBD i & i o 179

Das VECTOR-RAM Board Max8MB A1200i

® interne 32bit Speichererweiterung fiir den Amiga
1200 und 1200HD ® verwendet 72 Pin Standard Pg

SIMM in den Kapozititen TMB, ZMB, 4MB oder 8MB
« optionaler mathematischer Co-Prozessor bis 50MHz,
Sockel fiir PGA und PLCC-Typ vorhanden e batteriege-

ufferte Echizeituhr mit Datum ® abschaltbar
Board Max8MB chne RAMs 149,-

RAM Board Mox8MB mit 1MB RAM 237 -
RAM Board Max8MB mit 4MB RAM 397 -
RAM Board Max8MB mit 8MB RAM 697 -

Preise fiir Co-Prozessoren (nur Neuware) auf Anfrage

Das VECTOR-RAM Board 2MB A500i

o intern mit Uhr/Datum o | uuﬁ mit 0,5 oder
1MB Chip-RAM  incl. GARY-Adapter 249,-

Das VECTOR-RAM Board 1MB A600i
« intern mit Uhr/Datum e erweitert den
A600/600HD um 1MB Chip-RAM 119,-

Das VECT 23 -RAM Board 1MB A500plus
. mterner Ein au ® erweitert den A500plus

Ius VECTOR-RAM Board 512KB A500 ,

int it Uh, rweite nd 5y
300 urm S1 0K R crvettertden o
VECTOR KickUM2plus [[\CL — 29,-
o 2fach Umschalter fiir 2 ROMs imA500,/2000 ® speziell

fiir Kickstart 3.1(aber nafiirlich auch fiir 1.x oder 2.x) ®
dur(h neu-urtige sind alle ROMs
) sions anzupassen

39,-

VECTOR chkUM3
 3fach Umschalter fiir 3ROMs der Versionen fiir 1.x/2.x
oder 3.1 im A500/A2000 e kompatibel zu Kick 3.1!

VECTOR KickUM Sgeziul 39,-
o2fach Umschalter fiir ZROMs der Versionen 1.3/2.x
im A600/A600HD

VECTOR KickUM Kabel 39,-

o 2fach Umschalter mit Flachbandkabel fir 2ROMs der
Versionen 1.x/2.x im A500/2000 eUmschaltung per
Tostatur oder Mausklick!

Kickstart/Workbench Upgrades:
Upgrade-Kit auf chksturt/Wurkhenth 3.1 mit Soft-
ware,Handbiichern und ROM(s):

£5320 (AS00 oder A2000),AS306 (A600)  179,-

AS312 (A1200),A5330 (A3000),A5340 (A4000) 209,- Metuilgeh ubschullbulr‘ durthgef Bus 129,-
AS216 Workbench 2.1 Upgmde {nhae ROM] e =  internes DD Luu%wer X A2000 99,-
Kickstart-ROM V1.3 39,- internes DD-Laufwerk A300 89,-
Kickelart-ROM V2.04 - e %n:ernes gg I[numert ﬁgg%] 200 gg'.

o internes HD-Laufwer .
K"m"'m"‘ V2. 05 (37. 350 {‘3’ A&ﬂBHDI alle internen Laufwerke inclusive Mnnmgamaterm! und. Aniemug
viciox,.. M mm

HK-Computer Gth
Haninger We by 20 # D-50969 Koln

Mo-Fr:10%-138 y 14%0.1 8% Sg:10%.1 40
Telefon 10221 /369062 g
Telefax 0221 / 369065 A% y

Maibox 0721 /369024

Aevign, Kicksit und Workbench sind sigeliopene Worenzeichen der Fscom AG, VECTOR st engefrogenes Worenzechen dex HComputes GrobH
Exteme Gedte hoben sowei erfordedich keine BZFulossung. Ein Btieb im Bereich der Deutschen Bundespostis verboten und shofber

e Komplen Set fir die interne |
B Momuge im A600/1200 o ge- |
£ ringe

7\ das Netzteil  leiser Lauf ® ind.
223" Kabel, Schrauben und ausfihr-

| mbeGifmatihe

' CyberVision64 2MB 699,-

» yon 23pol. Amiga-Monitor-

tromaufnahme schont © port auf 15pol. an Multisync

lichem Handbuch ;

Komplettset 120MB  249,-
Komplettset 200 MB 399,-
Komplettset 340 MB 499

- #400dpi HiRes- Auflésung
-mcluswe Mauspad und

9,

1084 Stereo (Drehful) 399,-
CyberVision64 4MB 869 MicroVitec 14" ; 95'_
5 {2

Picasso Il 2MB 599~ Idek Monitor 17" -

r‘.h

= Amiga Special

® Graffito 24 Edﬂzeli Digitizer ® 24 Bit Farbtiefe @ Realtime-

D| itizing durch 30MHz A/D-Wandler #512KB RAM on Board

ewegte Sequenzen knnen digitalisier werden, HardDisk-
Recor ing iiber PCM(IA' » IFF JPEG, BMP PCX, TARGA u.0.
[l leistungsfahige Siffiscars mit iiber 60 Filter- und Effek-
moglichkeiten ® ab chksturt/Workbench 2.0, mind. 1,5MB
(3MB und Festplatte empfohlen) ® inclusive AnschluBkabel und
Netzteil ®optional: S-YHS Emgung fiir bessere Bildqualitit; PCMCIA-
Adopter zum A600/1200 fir schnellere Datentransferrate

Graffito24 parallel 269,-
Graffito24 parallel S-VHS u!g: 299,-
Graffito24 PCMCIA 349,-
Graffito24 PCMCIA S-VHS u_\_t_.__t_ 379,-
jPCMCIArMupier solo B e e

. - JEUE UL
Die VECTOR Connection
Multi 1/0-Karte fiir den Amiga2000/A3000/A4000
vier serielle High-Speed Schnittsiellen bis 115 Kbaud
o zwei hidirektionale Centronics-Schnitistellen  MIDI-
kompatibel ® inclusive Portmanager (neue Software-
Release) fir ibersichtliche Zuordnung '
und Verwuliung dar Sthmnsieilen Zli (I 3

VPrejss 5,
® externes HD- Luufwerk 1,76MB, Urz
Metallgehiuse, superslimline 199,-

e externes DD-Lavfwerk 880KB,

Sie finden den gesuchien Arfikel nicht ? Wir fuhren
weiters Zubehor, Ersatzteile, Software, (Ds in unse-
rem Sortiment. Wir reparieren [hren Ammu schnell
und preiswert von Meisterhand!
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Besuchen Sie unser Ladenlokal oder bestellen Sle Post Versundknsten

ah DM 15,-. Filversand und Grofigeriite per Trans-0-Flex.ab DM 30,-
Alle Preise in DM inl. MwSt, Lieferung per Nuchnubme solange

Vorat reicht. Anderungen und Zwischenverkauf bleiben vorbehalten,

-Adup:erfurmoo/moao o

odorVokMorir 29+

' Tandem PCMCIA-Controller

mit double-Speed CD-Drive in externem

Gehiiuse, Audio-Player, CD-ROM- Fllesystem [} i
und CD32-Emulator mit deutschem

Handbuch, komplett anschluBfertig, nur...

Overdrlve double-Speed mit POCIA-Controlle, doubk.L

NE( ed (D-Drive in externem Gehiiuse, Audio- Player & Audio
her (Amiga/(D) (D-ROM , (D32-Emulator, Photo-

(D Converter, devtschem Handbu 449,

Overdrive quad-Speed 549,-
wie oben aber CD-iaufwerz mit vierfacher Geschwindigkeit

CD-Controller solo ohne Laufwerk:

Overdrive ATAPI-CD-Controller solo 229,-
Tandem IDE-CD-Controller solo ohne CD-Drive 99,-
(D-Drives solo:

Double-SpeedDrive Mitsumi FX001D (IDE) 229,-
Double-SpeedDrive Mitsumi FXO01DE (ATAPI)  199,-

Quad-SpeedDrive Mitsumi FX400 (ATAPI) '3'49;_
,e,dnm Ta;l_;hnxm, ln(scsu 599.,;4..

externer HardDisk-Controller

o Alfa-Power Controller fiir den Expansionsport des
A500/500plus e fiir eine 3,5" AT-Bus/IDE-Festplatte ®
stabiles, amigafarbenes Metaligehiiuse mit Koniroll-LEDs ®
Optionale 8MB RAM- Erweileruni; ® Harddisk/ RAM abschal-
bar ® mit Hondbuch und Installationssoftware 199,-

Externe HardDisk komplett 210MB 449,-
Externe HardDisk komplett 340MB 477,
Externe HardDisk komplett 420MB 497,-
Externe HardDisk komplett 540MB 577,
(weitere Festp!uﬁangmgen und RAM auf Anfrage)
(D-ROM Upgrade-Kit \

e 2um Ao o AP CO-R0M Lvern | | (:!

am Alfa-Power Controller ® amigafarbenes Me-
tall ahause konﬂeit mit Kabelsatz @ indl. eigenem Netzteil
zur Schon Am?gu-Netztelis-neueTreubersoﬁwnre,
g, Cache-CDFS v 189,

Der VECTOR Micro Sound

© Superkompakier Stereo Sound-Digifizer ® Chmchsiedcer
LED-PeakAnzeige ® Eingangsregler 99,-
Micro Sound incl. Software "Samplitude Jr."
Das VECTOR MIDIplus TEST‘"@T
o Me1u|l ehiiuse ® 700% O%te[koppler e ]*n L

fir lange AnschluBkabel  99,-
149 -

149,-

1*Thry, *Om- Leitungstre
MiDIplus inl. Sequenzer-Softw. "Mignon Jr."

Dﬂs \IgEETOR %%BMI%M

* Metaligehause ®

e |*In, ?*Thru 3*0ut i

mini-MIDI indl. Sequenzer-Softw. "Mignon Jr." 129,-
MIDI-Kabel 2m 14,50
MIDI-Kabel 5m 22 50

weitere Musikbea: er‘tungssnffwafs MIDI- und Sound-

Sampler) der Musikhochschule Dresden lisferbar.




Der direkte Vergleich bringt es an den Tag: Am A500 sehen die
neuen Stral}enkampfer schlechter aus als ihre Vnrganger’

Am 500er gibt’s dle erste Erniichterung |
schon bei der beriihmten Schattenbox-
L einlage im Intro — sie erfolgt hier nicht §
| nur vollig lautlos, sondern auch in argem
Schlelchtempo Vom fnschgebackenen
©. Besitzer der fiinf ECS- bzw. sieben
. AGA-Disketten erwartet man dagegen §
. sehr wohl flinke Finger: Selbst bei Ver-
+ wendung eines Zweitlaufwerks sind pro g
< Match rund zweimal die Datentrager zu
ﬁ wechseln. Die komfortable HD-Instal-

nern vorbehalten, doch sogar sie miissen g
* das Game laut Anleitung von einer spe-
. ziellen Bootdiskette starten. Dazu aber
ein kleiner Tip: Da auf der Scheibe le- =<
diglich eine einsame Startdatei abgelegt g g
= ist, 1dBt sich der Inhalt problemlos auf #

. Platte kopieren und das Spiel dann mit
" dem ,,Execute”-Befehl in Marsch setzen.
- Fiir all diejenigen, die sich hier Innova- j g

. tionen gegeniiber dem Vor-Schliger er-
wa.rtet haben, bldst das Gameplay je-

strotzende K.ickbox—Champion Dee Jay, &
. der Kung Fu Fighter Fei Long sowie die &
fesche Cammy, welche das Manual trotz
& ihrer unverkennbar weiblichen Formen
' als Geheimdienstmann ankiindigt. Aber
halten wir uns nicht mit solchen Klei-
mgkeuen auf, denn vor dem Spielstart
warten viel entscheidendere Entschei-
dungen auf den Bildschirmkimpen; etwa
€ die Wahl eines Zeitlimits (ja/nein), des
; ~ Spieltempos (elf Stufen), des Schwie-
# Jation bleibt allein den A1200/4000-Eig- ~—= rigkeitsgrads (acht Stufen) und der Bild- 2
frequenz (50/60 Hz). Sollten zwei
menschliche Teilnehmer in den Ring
klettern wollen, diirfen sie unter den 16 |
KimpferInnen ihre persénliche Identi-
fikationsfigur kiiren und sich bei Bedarf |
selbst ein Handikap auferlegen.
Endlich im Regenwald, am Tempel-Vor- |
* platz oder irgendeinem anderen der 16
Hintergrundmotive angekommen, star- -

tet entweder das

ﬁ Duell Mensch ge-

- gen Mensch oder

zwolf bereits bekannten Gossen-
Ahauem gesellen sich gerade
mal vier neue — die
schwergewichtige Rot-

f? E—“"; haut Thunder Hawk,
o der kraft- §

der Solist zu seinem
einsamen Kampf
gegen die CPU-
Riege. Im Nor-
malmodus muB er
dabei das compu-
tergesteuerte  Ur-

Vom Plastikpiippchen bis zuﬁel-
luloid-Action mit der belgi- |

./ schen Dampframme Jean |

' Claude: Dem Kult-Auto-
maten ,,Street Fighter I |

“ blieb keine Zweitver-

sollten also ausgerech- ¢

net die Amiganer unge-

Ii‘ _ schoren davonkommen, |

wenn U.S. Gold den

Arcade Nachfoiger umsetzt? |

bonuslosen ,.Super’-Modus das kom-
plette 16er-Feld nach und nach zur

Runden per K.o. fiir sich entscheiden,

mandos zu aktivierenden) Spezialititen
vom Schlage eines Feuerballs, von Te-
leportationen oder Stroboskop-Kicks.

»otreet Fighter”-Spielbarkeit auch hier

ga retten konnten, ist ihnen hoch anzu-

Dutzend nacheinander niedermachen [
und darf als Bonus zwischendurch di- |
verse Sachwerte (Autos, Fisser) ver- [
nichten; alternativ kann er aber auch im “*=

Strecke bringen. So oder so muf} man |
- pro Auseinandersetzung zwei von drei ¥

= um den Sieg in der Tasche zu haben. Am *
Energievorrat des Kontrahenten knabbert | |
man dabei mit den genreiiblichen Slides, ' =
" Hieben, Tritten, Kombischligen sowie
allerlei (iiber komplexe Joystick-Kom- =

DaB die Programmierer die legendére s

wieder nahezu verlustfrei auf den Ami-*.




rechnen: Die ter derlei Mankos in
Fertigkeiten der = der Présentation lei-
einzelnen Cha- § i det, ist klar, zumal
raktere sind L der urspriinglich
genial f© hilbsch  bewegte
ausba- ;ﬁﬁ Hintergrund, die
lanciert Parallax-Effekte
und gehen per Zwei- —— und der scrollende
Button-Pad gut und ﬁ 3D-Boden ebenfalls nicht fiir konver-
mit dem CD™-Steuer- |7 tierungswiirdig befunden wurden. Eine
S knochen (dessen sechs & noch herbere Enttduschung hilt die & g
w Knopfe nur die AGA-Fas- ﬁ A500-Version parat, tatsdchlich sieht die | g setzung; hier versetzen nerv-
- sung voll unterstiitzt) sogar hervorragend =4 neue ECS-Variante um Klassen schlech- == totendes Disketten-Handling
_ von der Hand. BloB mit einem einzigen " ter aus, als das bald drei Jahre alte | - und eine duflerst beschei-
* Feuerknopf will keine rechte Freude auf- ** | Street Fighter IT” am 500er ausgesehen “= dene Optik dem SpielspaB
kommen, weil dann per Shift-Taste zwi- % hat! Und anscheinend hilt man die Nor- i@ den finalen K.o. Wer da-
schen FuB- und Handaktionen umge- __ malamigos bei U.S. Gold nicht nur fiir == her am AS500 packende
: schaltet wird, was mnatiirlich mehr ° | blind, sondern auch fiir taub; wie sonst . StraBenkimpfe erleben will,
.+ schlecht als recht klappt und das Auslo- - wiire es zu erkliren, daB FX und Sprach- . sollte es besser mit dem origi-
| sen von Special-Moves zum Gliicksspiel | ausgabe im Vergleich zur AGA-Version ﬁ nalen ,,Street Fighter II”” oder
_ macht. Ganz Ahnliches gilt iibrigens = reduziert bzw. zum Teil ganz wegratio- . modernen Konkurrenten wie
auch fiir die Tastatursteuerung. nalisiert wurden?! ‘ .Elfmania” und ,,Shadow Figh-
Ansonsten gibt die technische Umset Der langen Rede trauriger Sinn: Die ~ ter” versuchen. Oder Thr wartet
ung jedoch wenig Anlafl zu Jubelge technisch nicht gerade bahnbrechende ©* noch ein, zwei Monate, bis ,.Super
; singen, denn am AGA-Amiga er- — AGA-Fassung bleibt zwar hinter den Er- 4 ¢ ¢ Street Fighter II Turbo” fiir
chrecken dicke, schwarze Panorama- ﬂ wartungen zuriick, iiberzeugt aber im- jif den Amiga erscheint, wuBte
~+ streifen am unteren bzw. oberen p. merhin in puncto Spielbarkeit — sofern Gameteks Variante mit dem
~__ Bildrand sowie ,,Schrumpfkimpfer” mit | Festplatte und CD¥”-Pad angestopselt Nachbrenner im Titel doch be- %
i leicht  reduzierten Animationen das i = sind. Selbst dieser Vorzug entféllt bei der ji § reits am PC sehr gut zu gefallen!
§ Auge. Dal} die gesamte Atmosphire un- ﬁ schlichtweg mifiratenen Standardum- 218 (rl)

[Aua, das tut |5 bl v ' =00 00 e B SUPER STREET F!GHTER T
| doch  weh! [ &0 KO ) § (U.S. GOLD)

wch)  fI  Hahe : i B STRASSEN-ZWEIKAMPF

O O

,,ENWAUSCHEND”

60% __ GRAFIK 74%

62% ANIMATION 72%

68% MUSIK 69%

55% SOUND-FX 76%

58% HANDHABUNG 72% |0

52% DAUERSPASS 74% |
VARIABEL il
D

PREIS

# |HD-INSTALLATION NEIN / JA
SPEICHERBAR NEIN
DEUTSCH




DaB Programmierer ohne Ideen gern
zum Softwarerecycling greifen, ist be-
kannt. Aber wer hitte gedacht, daBl
selbst diese Methode noch ungeahnte
Steigerungsmaoglichkeiten bietet? Man
nehme nur mal diesen Flugschrott...

Ein Blick zur Seite: So éde kann Grafik sein!

...den Excalibur/Korona aus den Uber-
resten des ,,Airbus A320” zusammenge-
schraubt hat. Trotz mittelprichtiger Qua-
litdt sorgten anno 1992 teures Marketing
und der offizielle Segen der Lufthansa ja
dafiir, da} der Zivilflugsimulator gute
Verkiufe einflog und sogar ein Nach-
folger um den titelgebenden Riesenvogel
gestrickt wurde — was den Hersteller Tha-
lion freilich nicht daran hinderte, einen
Sturzflug in die Pleite hinzulegen.

Und wiihrend einstmals kreuz und quer
durch Europa (bzw. im Nachflieger die
USA) gediist wurde, wobei auf exakte
Routenplanung mittels mitgelieferter Kar-
te, den Spritverbrauch und eine akkurate
Landung zu achten war, beschrinkt sich
dieses Abfallprodukt nun auf das letzte-
re Feature. Denn wo ehedem die gesam-
te Leistung des Piloten vom Programm
beurteilt wurde, hat sich dasselbe Pro-
grammierteam bei der Resteverwertung

darauf beschrinkt, einen reinen Lande-
anflug-Simulator abzuliefern, der den
Priifling diese ungemein spannende Pro-
zedur auf 58 europidischen Flughifen
durchexerzieren 14Bt!

Dank der Crew um Rainer Bopf steht erst
mal das holliindische Schiphol zum Uben
zur Verfiigung, anschlieBend darf man
das restliche Europa heimsuchen. Sind
dann Begriffe wie Sinkgeschwindigkeit,
Bahnrichtung oder Aufsetzpunkt keine
Fremdworter mehr, kann man sich am Sco-
ring-Modus versuchen, bei dem jede Lan-
dung peinlich genau bewertet wird. An-
ders als etwa beim Eiskunstlauf ist es hier
durchaus gestattet, auf die Hilfen der Au-
tomatik zuriickzugreifen — die Digi-Jury
zieht dann jedoch ebenso automatisch ein
paar Piinktchen bei der Gesamtbewertung
ab. Menschen, die vor dem Amiga-Cock-
pit nicht gern alleine sind, diirfen schlieB-

_lich auch im Wechsel gegen einen Kol-

=w==wy legen antreten; gewonnen hat,
wer nach fiinf Fliigen insgesamt
die beste Wertung erreicht.

Optisch hat sich der Rumpfer-
be gegeniiber seinen vollwerti-
gen Vorbildern so gut wie gar
nicht weiterentwickelt, eher im

Ein Blick zuriick: Airbus
A320 anno 92

Ein Blick voraus:
Approach Trainer
im Anflug

Gegenteil: AuBler ein paar bun-

ESC SEL 5T
s B "

ten Strichelvektoren, der Cockpit- und der
Seitenansicht sowie einem unscheinba-
ren Bewertungsscreen wird fiirs Auge nichts
geboten; selbst die Meniigrafiken von
einst fehlen hier. Ahnlich ergeht es den
Ohren, die mit einem stindig wiederhol-
ten Diisengeheul-Sample und ein paar
Piepsern traktiert werden. Die Steuerung
ist ganz ordentlich, wenngleich selbst fiir
einen Airbus etwas triige; sie unterstiitzt
auch Analogsticks, wobei der dafiir noti-
ge Adapter netterweise gleich beiliegt.
Trotzdem, was hier fiir das Startgeld von
rund 60 Mark geboten wird, ist eine glat-
te Frechheit: Wenn schon Landeanfliige
pur, dann doch bitte mit mehreren Ma-
schinen und viel mehr Abwechslung! In
der gegenwiirtigen Form ist der Approach
Trainer jedenfalls zum Absturz verur-
teilt... (mic)

APPROACH TRAINER
(EXCALIBUR/KORONA SOFT)

ANFLUG-SIMULATOR

SOUND-FX 14%
HANDHABUNG 60%
DAUERSPASS 26%

FUR FORTGESCHRITTENE

SPEICHERBEDARF
. |DISKS/IWEITFLOPPY
. [HD-INSTALLATION




Farbe: Amiga 880KB a5-
Farbe: Schwarz 880KB 99,-

5 Lautwerk, Intern 880KB .
" fir Amiga A-500/600/1200/2000 |

komplett mit Zubehdr 485, 5
3,5 Laufwerk, int. und ext. 1,76MB a. Anfrage
QD-HOM 2-Speed intern, ATAPI ab. 199,-
~ CD-ROM 4-Speed intern, ATAPI ab. 349,-
- CD-ROM 4-Speed intern, SCSI ab. 399,-
- Tastatur-Interface
PC-Interfaces fiir CD-32 - 8-
PC-Interface fiir A-500/2000/3000/4000 I -, \ 79,
~ PC-Interface fiir A-600/1200, . . p— e, e S
- Installation mit Folienkabel (l6tfrei) i =~ S 139 - ¢ £ __“W s
Amiga-Interface fiir A-600/1200 Tasla!urverféngerung, _— & e S - 5 4 ,
Die beiden Interface sind durch ein 5-poliges gy Amiga 500 Tower > N .
B o isEilationmit Follenkabel (10tire). 158 zum Einbau eines kompletten A-500 Desktop Computers. Interne Busplatine
Tastatu ren mit drei Zorro-Il, einem A-500, einem MMU- (fiir Turbokarten) und zwei PC-
= i Steckplatzen. Mit integrierter 3-fach ROM-Umschaltung fiir Kickstart ROM V.1.3,
PC-AT 102 Tasten, Standard 49, eaich h e ;
PC-AT Microsoft Natural 104 Tasten 199 - V.2.0x und V.3.0. Im Gehéuse ist Platz fiir das original A-500 Laufwerk, zwei
Tastaturgehause, leer, fiir original A-1200/500 Tastatur 99,- 5.25 und drei 3,5 Laufwerke. Fiir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein
formschénes Tastatur-Gehause. Komplett ohne Netzteil
= : MaBe: ca. 47x40x17 cm (HxTxB)
Zu bEhOr L \ Bus-Erweiterungsplatine (einzeln) 299,-
Maus-Joystick- o 4 Netzteil fiir A-500 Mini Tower, 230W
Adapter ., Adapter (AnschiuB nur in Verbindung mit der Bus-Plating) 129,
elektronisch 9= mechanisch 15,- )
Amiga 2000 Tower
A-1200 batteriegepufferte Echtzeituhr 29.- zum Einbau eines kompletten A-2000 Desktop Computers. Im Gehéuse :
3 ist Platz fiir vier 5.25 und fiinf 3,5 - Laufwerke, davon zwei von vorne zugénglich.
VGA-Adapter fiir 1200/4000 von 23 pol. auf 15 pol. Multi sync. VGA 19"  MaBe ca. 65x19x40 cm (HXTxB) 399,
Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt 149,-
AT-Bus Kabel fiir A-600/1200 2,5 (ca. 7cm lang.) 44-polig 9,- Netzteil fiir A-2000 Tower, 250 Watt 159,-
AT-Bus Kabel fiir A-600/1200 2,5 (ca. 40cm lang.) 44-polig 15,- .
Amiga 3000 Tower
AT-Bus Kabel-Adapter fiir A-600/1200 von 2,5 auf 3,5 zum Einbau eines kompletten A-3000 Desktop Computers. Im Geh&use ist Plaiz
mit Stromkabel (ca. 7cm lang.) it 29,- fir vier 5,25 und fiinf 3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne zugénglich.
& Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-II/lll und 6 PC-AT-ISA Steckplétzen und
Doppel AT-Bus Festplattenadapter fiir 2,5 Video-Slot. (Ersetzt das Daughterboard). MaBe ca. 65x19x40 (HxTxB) 599,-
und 3,5 HDD an A-600/1200, mit Stromkabel 39,- Netzteil fiir A-3000 Tower, 250 Watt 199,-
A-1200 HD 3,5 intern Halterung (Rahmen)
mit 2,553,5 A’dapler-l(abel und Stromkabel 49, TU?EPOIE?'??PU nd RA“JA ET?IE?I’IUHQGH A-1200

19.- Blizzard 1220 / 28MHz ,’4MB

2,5 Festplattenhaltg, fiir 3,5 Schacht Blizzard 1230 IV / 50 MHz

Amiga ParNet Kabel 3m (mit Software) 29-  SIMM-Module
Amiga ParNet Kabel 5m (mit Software) 39- 2 MB 32 Bit/72 pin 179,- 8 MB 32 Bit/72 pin 499,-
4 MB 32 Bit/72 pin 279, 16 MB 32 Bit/72 pin 975,-

2-fach ROM Umschalt-Platine

A-500/2000, wahiweise Umschaltung Speichererweiterungen A-500/600

per Schalter 512 KB RAM — A-500 intern 59,-
. oder automatisch per Tastendruck, 1 MB RAM — A-500 PLUS intern 79,
T Maus oder Joystick \ T ) 1 MB RAM — A-600 intern mit Uhr und Akku 99
—— 2 MB RAM — A-500 intern mit GARY-Adapter,
2-fach ROM Umschaltplatine \ Uhr und Akku, abschaltbar & 199,-
mit Flachbandkabel, A-500/2000 Qw/ 29,-
Maus 260dpi / 400dpi mit Mause-Pad 29/35,-
2-fach Umsch.platine A-600 25, Maus 250dpi > 2500dpi mit Mause-Pad 7
3-fach Umsch.platine A-600 fiir ROM V.1 oy V 2.0x und V.3.0 35, und Maus-Joy. Adapter elektronisch 49 -
3-fach Umsch.platine A-500 fir ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 39,- ICs ;
. IC 8520 DIP/SMD 39
3-fach Umschaltplatine A-1200 A i S
fiir ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 oder V.3.1 (Paar) g9  |Cs 8362/8373 Denise/Hi-Res ECS-Denise 39/59;-
Kickstart-ROMs V.1.3/V.2.05/V.3.0 39/49/99,- Tel. 02171/283 86 -88

V.3.1 fiir A-500/1200/2000/4000 mit Buch ab 169,- Fax02171/28389

Ve_rtneb in der SCHWEIZ MicroniK computer SerVice

Ladenlokal: BriickenstraBe 2 » 51379 Leverkusen
Offnungszeiten Mo.—Fr. 9° — 13® und 14*—18%, Sa. 10% — 14® — An der A3 Ausf. Oplanan

ﬂlﬂardware Software, Repararuren Splelel

Tel./Fax 01/322 14 14
Wallisellenstr.318, 8050 Ziirich -Oerlikon
Verlangen Sie unsere Gesaml]xsle
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Nach ,,Turbo Trax”, das Black Legend im Stil von ,,Overdrive” konstruiert hatte,
wurde das italienische Werksteam Floating Point nun mit einem AGA-Nachbau von
,»Skidmarks” beauftragt — es entstand eine Render-Raserei mit kleinen Schwiichen.

Vorbild toben sich die vier
Starter auf leicht schriigen
Draufsicht-Pisten aus, die solo
oder im Splitscreen-Duett be-
rast werden konnen, Ehe man
in drei Schwierigkeitsgraden
gegen die computergesteuerte
Konkurrenz um den besten
Platz auf dem Siegertreppchen
kiampft, will aber erst mal ¢in
Alter ego aus dem Fahrerlager
gewiihlt sein: Die acht Piloten
unterscheiden sich nicht nur
durch ihre (vor landestypi-
schen Digi-Bildchen plazier-
ten) Comic-Konterfeis, son-
dern auch in ihrem Fahrkén-
nen — die hiibsche Franzosin
Michelle etwa bringt ganz an-
dere Qualititen bzw. Werte
mit als z.B. der rasende Rasta
Rashid aus Afrika.

Wie beim neuseclindischen

~ Uber wahlweise drei, fiinf oder

acht Runden miissen dann hin-
ter dem Steuer von Buggy.
Landrover und Sportwagen je-
weils zehn Liufe erfolgreich
absolviert werden, damit man
zur Teilnahme an der ab-
schlieBenden . World League™
qualifiziert ist. Fiir Rekorde
und Position hagelt es satte
Priimien. die in je drei zu-
siitzliche  Motoren, Rei-
fensiitze oder StoBdimpfer,
groBlere TankKapazitit oder
Turboladungen investiert
werden. So LBt sich das Ve-
hikel vor jedem Rennen opti-
mal an die recht unterschied-
lichen Strecken anpassen und
die maximale Leistung aus der
Kiste kitzeln. Da die CPU-
Konkurrenz mit viel kiinstli-
cher Intelligenz gesegnet ist,

l)Lieil am

der Erstfall aber
zunichst im Trainingsmodus
geiibt werden. So kann man
nimlich die Fahrzeuge mit be-
liebiger Ausriistung auf allen
Kursen austesten und dabei
gleich mal abchecken, mit wel-
chem der fiint Steuermodi der
fahrbare Untersatz am besten
in den Griff zu bekommen ist:
Per ..Pinball”-Handling iiber-

sollte

Splitscreen

springt das Gefiihrt z.B. geg-
nerische Autos beim Auttah-
ren, wiithrend , Jumping Nitro™
statt beschleunigendem Turbo
die Sprungkraft eines Kiingu-
ruhs liefert.

Rein optisch machen die zehn
Kurse etwas mehr her als die
von .. Skidmarks”, schon weil
sie sehr abwechslungsreich
aufgebaut und genau wie die



Die Schluchtenflitzer

Fahrzeuge gerendert sind. Da
donnert man auf Asphalt-
briicken tiber die tiefen
Schluchten eines Canyons, gibt
am
steinernen  Didmmen  Gas.
kiampft gegen den eisglatten
Untergrund der Schneeland-

schaften oder wirbelt den Wii-

huflm_s Gemgkel am Split-
screen,

Ebenfalls nicht voll iiberzeu-
gend ist die Stickstenerung,
denn zwar liegt so ein Bolide
mit der Standardmotor

und (erst zu v
EdelstoBdimpfern sowie grif-

rdienenden)

figen Pneus wie ein Brett auf

der StraBe. kommt aber den
Compu-Cracks
Rohrt hinge-
ein Hochleistungstrieb-
werk unter Haube
bringt man den Turbo zum
Einsatz, ist es um die Boden-
haltung auch schon geschehen.
Und das nicht nur bei den ge-
legentlichen Rampenspriingen
oder in kniffligen Steilkurven!
Es sind also wahre Joystick-
Akrobaten gefragt, noch dazu
die sich von einem

versierten
kaum hinterher.
gen

der oder

solche,
Rennspiel kein Kammerkon-

zert erwarten: Abgesehen von

Meer unter Palmen auf

der ordentlichen Titel- und
Meniimusik, begniigt sich die
Akustik mit Standard-FX wie
Motoren- und Crashgers
schen.

Schlimmer sind die nervigen
Ladezeiten. wenn direkt von

. den satten sechs Disketten 'ge—,
 spielt wird — w
. nen Festplatten-Parkplatz sein

hl dem. der ei

eigen nennt. Daf urde

auf der Suche mwh ciner Lchlen.

Herausforderung. (st)

WHEELSPIN
(BLACK LEGEND)

RENDER-RACING

KNIFFLIG"

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 69,-

SPEICHERBEDARF [ 2mMB__ |
A8 6 § JA |
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SOFT AM AM12 ccf2 AM AM12 CD*
10 Great Games 79,17 Pinball Dreams/Fant. 46,17 5
4 Pack Compilation 39,57 Pinball lllusions . 59,37 589,37
A-Train Classic 32,97 Pinball Magic 26,37 .
Akira 46,17 Pirates 26,37
Alien Breed Spec. 19,77 . . Police Quest 1 32,97
Alien Breed 3D . 6587 6597 Police Quest 2 32,97
Alien Olympics 59,37 . 5277 Police Quest 3 3297
All Terrain Racing 46,17 46,17  Power Drive 52,77
Armour Geddon 2 46,17 . Premier Manager 3 46,17
Anstofl 65,97 Prince of Persia 26,37 ;
Anstoll WCE 52,77 Rally Championchips 46,17 46,17
Arcade Pool 19,77 Red Baron 26,37 :
Aufschwung Ost 59,37 Reunion 59,37 59,37
Award Winners Platin 65,97 Road Kill E . 99,37
B-17 Flying Fortress 32,97 - - Robinsons Requiem 52,77 i
Baldies 59,37 59,37 Robocod 19,77
Banshee . 46,17 5277 Rome AdS2 26,37 R
Base Jumpers 39,57 . 39,57 Russelsheim 59,37 59,37 y
Bazooka Sue 79,17 ’ - Sensible Golf 65,97 65,97
Biing 79,17 8577 Sensible Soccer int. 52.?? g
Big Four 59,37 2 Sensible W.0. Soccer 65,97
Bloodnet 59,37 65,97 Shadow Fighter 52 77 52,77 5277
Body Blows 26,37 3 Shaq Fu 2,77 g E
Bundesligaman. 3 7917 7917 3 Sim City 2000 65,97 .
Bureau 13 65,97 55,97 Simon t. Sorcerer 2 79,17 78,17 7917
Campaign 1 od. 2 (B) 32,97 Skat Royal 59,37 ; :
Championchipman. | 46,17 Skeleton Crew . 5277 6597
Classic Collection 48, 17(F\ashba|:k Anolher Skidmarks 26,37 .
World, Cru. for a Corpse, Furure Wars, Operat.Stealth) Space Hulk 26,37
Colonization 8577 8577 Space Quest 1 3297
Cross Check 39,57 . Space Quest 4 32,97
Crystal Dragon 46,17 Speedbail 26,37 p
Dawn Patrol 65,97 . Super Skidmarks 39,57 . 5277
Der Clou ] 6597 6597 Super Stardust . 6597 6507
Der Clou Profidisk 39,57 . Super Streetfigh. 2 59,37 59,37 59,37
Der Meister 52,77 52,77 Stern Siedler 46,17
Der Trainer ) 59,37 . Steve D. Snooker 19,77
Der Trainer Italia 59,37 : F Street Fighter 2 26.37 .
Der Seelenturm . 6597 6597 gyndicate T . 8597
Die Nordlander 59,37 Theme Park 59,37 62,67 59,37
Die Siedler 46,17 Thunderblade 26,37 . .
Doppelpall 79,17 - Top Gearll 46,17 46,17 52,77
Dragon Stone 59,37 - 59.37  Tower Assault 52,77 52,77 52,77
Dream Web 65,97 65,97 - Transarctica 26,37 R .
Dune 32,97 Turbo Trax 52,77 52,77
Elfmania 46,17 Turrican 26,37 : .
Elite Plus 26,37 - - Ufo - Enemy Unknown 65,97 65,97 65,97
Em rIlyl ait 59,37 59.37  valhalla before War 59,37 ; :

0 ; . .

Erben der Erde L T S
F1 World Champ.chip 65,97 Wing Commander 46,17 '
Fears 6597 6597 6597 \whizz 45‘17 46,17
Fifa Soccer 52,77 : © WWEF2 2637
Flashback (B) 26,37 : i Meroni 2637 ‘
Flight o.t. Am. Queen 65,97 65,97 6597  Fcowolf 8597
FuBball Total 65,97 65,97 . Zeppelin 65.97 )
Grand Prix Editor 32,97 ; Zool 2 4617 46,17
Gunship 26,37 2
Hanse 39,57 Dungeon Moste
Hattrick 65,97 : ﬂd fsl'il fli‘(%
High Seas Trader 65,97 65,97 Lage of Skul P
Hollywood Pictures 65,97 ; c
Ishar 3 65,87
Kingpin 26,37
Kings Quest 6 65,97
Kolumbus 72,57
Legacy of Sorasil 46,17
Legend of Valour 26,37
Leisure S. Larry 2 26,37
Leisure S. Larry 3 32,97
Lemmings 2 65,97
Lukas Arts Class. Adv 85,97
M1 Tank Platoon 26,37 5
Mad News 65,97 6597 e
Maniac Mansion 26,37 : . Der Game'Ed‘.'_tor
Marvins M. Advent. . 69,37 50,37 |2um Erfolgsspiel
Mr. Nutz 59,37 . . |Grand Prix-——=/
Nigel Mansell 26,37 3 . ivon Mlcroprose
Oldtimer 65,97 65,97 5 1 . { b
Paws of Fury 52,77 52,77 . it
PGA Tour Golf 26,37 .

Lieferung per Postnachnahme: zzgal 12 DM Vorraus-kasse(Scheck): 9 DM. Versandkostenfrei ab 250 DM,

5 DM M\nr}ermengenzuschlag bei

estellungen unter 50 DM. For Druckfehler und Irrtumer keine Gewahr.

Q .

o, | Fon: 0771 6444
10-18h Fax: 0771 6444

Quicksoft GmbH |
Am Rappenschneller 16
78183 Hufingen




Na also, es geht doch: Ihr habt die Sommer-
pause geniitzt, um nahezu alle Titel der Charts
zu einer kleinen Berg- und Talfahrt einzula-

den — ein zweiter Blick auf die aktuellen Hit-
listen ist heute daher wertvoller denn je!

Kurz und gut, Eure Zuschriften haben diesmal michtig Staub aufgewirbelt.
Recht so, schlieBlich hatte der sich schon in einer dicken Schicht auf den Hit-
paraden breitgemacht. Und so siedeln ,,Die Siedler” von Blue Byte zwar
nach wie vor auf dem ersten Platz der Top Twenty, doch konnten sich inzwi-
schen die wiisten Strategen von Westwoods ,,Dune II” die Position des Vize-
meisters in der Gunst aller Standard-Joker sichern. Und reLINEs erotisch-iro-
nische Krankenhaus-Sim ,,Biing!” klingelte sich hier vom zehnten gleich auf
den dritten Platz. Im AGA-Hospital halten die zweitklassigen Arzte dieses
erstklassigen Spiels inzwischen sogar standesgemiifl den zweiten Rang besetzt
— kein Wunder also, daB sie im Softshop eines der meistkonsultierten Pro-
gramme der letzten Monate waren!

Zur AGA-Liste sei noch nachgetragen, daB3 Bullfrogs ,,Theme Park™ von den
Stiddtebauern des Maxis-Klassikers ,,Sim City 2000 an der Spitzenposition
abgerissen und auf Platz drei neu errichtet wurde, wobei sich die Ab-
bruchunternehmer gleich selbst als Biirgermeister installiert haben. Auf CD
haben Simulanten allerdings nach wie vor schlechte Karten, hier wird immer
noch geballert, was das Laufwerk hergibt. So ist die Oberliga noch immer
nicht von den Psygnosis-Viren aus dem ,,Microcosm” kuriert, wihrend es
Team 17 mit ,,Tower Assault” auf das zweite Treppchen geschafft hat; erst
dann folgt das ,,UFO” von MicroProse. Was auf diesen Seiten noch folgt, sind
weitere (CD-) Ballereien, noch mehr Bestseller, die meistgekauften Progis des
Jahres und natiirlich die aktuellen Lieblinge unseres Cheflayouters Karl.
War noch was? Richtig, die Verlosung! Diesen Monat trennen wir uns schwe-
ren Herzens von

o h = l I gy ) \ 1 x Super Street Fighter 11
_IJU_’J fj_/,—'-! [f/ 1 x Der Reeder
— 1 x Subwar 2050

Eine Chance auf einen solchen Wunschgewinn (die Teilnehmer diirfen nim-
1. ( L ) DIE SIEDLER lich das Objekt ihrer Begierde frei wiihlegn bzw. auf ihre Karte dazuschreiben)
haben wie immer all jene, die uns ihre derzeitigen Zock-Favoriten schriftlich
verklickern. Die Anzahl der Nennungen spielt dabei keine nennenswerte Rol-
le, lediglich nach ECS-, AGA- oder CD-Versionen sortiert miissen Eure Li-
sten eintrudeln. Ein leserlicher Absender muB freilich mittrudeln, da andern-
falls der Postbote ins Trudeln gerit und im Falle des Falles mit dem
Preispiickchen beim Nachbarn zweimal klingelt...
So, uns bleibt damit nur noch, zu hoffen, da wir beim Auszihlen der Stim-
men nicht ins Trudeln geraten, um Euch néchsten Monat wieder mit den ak-
tuellsten Hitlisten versorgen zu konnen. Damit wiinschen wir allen Teilneh-
mern viel Gliick — nicht zuletzt beim Abpausen der richtigen Adresse, die da
ganz unvermutet lautet:

: Joker Verlag
DUNE 11 »Up & Down”

BIING! Bretonischer Ring 2
g
HISTORYLINE 85630 Grasbrunn

TOPTENA 1200

BUNDESL. MAN. HATTR.
WING COMMANDER

1.(3) SIM CITY 2000
BIING!

COLONIZATION
SYNDICATE

PIZZA CONNECTION

SENSIBLE WORLD OF SOCCER

ELITE I

DER CLOU! THEME PARK
UFO - ENEMY UNKNOWN OLDTIMER
SUPER SKIDMARKS
KING’S QUEST VI
GOAL!

TOWER ASSAULT
HOLLYWOOD PICTURES
INDIANA JONES IV

PINBALL ILLUSIONS

UFO - ENEMY UNKNOWN
STAR TREK

BUNDESL. MAN. HATTR.
FEARS

SIMON THE SORCERER




TOP SELLER
DES JAHRES

. (1) BUNDESL. MAN. HATTRICK

dus8d 700 7EN D
= ITENCD TOP
. { CD°TOP TEN
*TOP TEN CD*
P TEN CD*TOP
¥ W CD*TOP TEN

(5) TOWER Assauly’ [OP TEN LD~

(4) UFO - ENEMY UNKNSWR D TOP
(6) PIRATES! GOLDVEN CD”TOP TEN
(8) SIMON THE SORCERERP TEN LD*
WING COMMANSSRTEN (D> TOP
(3) SUBWAR 2050

(2) BANSHEE TEN CD”TOP TEN
-) THEME PARK CD*”TOP TEN CD*

(
(=) ERBEN DER ERDEDP TEN CD”TOP
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(2) FUSSBALL TOTAL!

(4) THEME PARK

(3) RUSSELSHEIM

(5) DER TRAINER

() UFO - ENEMY UNKNOWN
FIFA INT. SOCCER

(7) DIE SIEDLER

(-) BIING!

(-) ZEPPELIN

DIE BESTEN
ARTUELLEN
BALLERSPIELE
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- il o %, ![—nenm..§1»~§

e .;'1.;3

rROTeE: fg;]%

i

it
COMNOUBLN o o
G

COLONIZATION
(-) PINBALL ILLUSIONS

(4) UFO - ENEMY UNKNOWN
(1) FIFA INT. SOCCER

DER SEELENTURM

(2) ERBEN DER ERDE

(6) BUNDESL. MAN. HATTR.
(3) HOLLYWOOD PICTURES
ZEPPELIN

CORNPUALN
C

£l

T/
% e s

< ¥ IF TEs =
e
= _”L
" s % L ;m .« ?
2. SUPER STARDUST (CD??) 83%
3. BANSHEE (CD?*?*) 83%
4. TOWER ASSAULT (CD*) 79%
5. GUARDIAN (CD*?) 77%
NAL FAV: 6. SKELETON KREW (CD%) 77%
2. UFO - ENEM UN OWN 7. VIROCOP (AGA) 74%
3. ZEPPELIN 8. BEHIND THE IRON GATE (ECS) 68%
4. FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 9. DEATH MASK (CD*?) 68%
5. ERBEN DER ERDE 10. ACTION CAT (ECS) 64%
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Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig!

Darauf haben alle A1200 und A4000 Fans gewartet. Das er
Spieleset mit mehr als einhundert farbenpriichtigen Spielen fiis
Alle Sple]e sind spezlell fiir den A1200/4000 entwickelt und

Top 50 Spiele _
50 aktuelle PD und LowCost-Spiele in einem Set

mit allen, was der Spielemarkt zu bieten hat. Von
AstroTrek iiber Cyberman bis zu X-Fighter.

50 aktuelle Anwenderprogrammels und Util ;
Von der aufwendigen Textverarbeitung iiber Dalelmauager, ute
Terminkalender bis hin zu kompletten DTP-Programmen ist alles entha

Schicken Sie bitte Ihre Bestellung Hiermit bestelle ich zu Ihren Liefer- und Geschiftsbedingungen die angekreuzten Software-Set's.

an folgende Anschrift: 07 101 AGA SPIELE 99.90 DM (7 Luftkampfspiele 29,90 DM
O Brettspiele 29,90 DM ([ Musik-Set 29,90 DM

Tilly's Softshop 07 Biiro Professional 29,90 DM 7 Picture Disks 49,90 DM
O Emerald Mine 49,90 DM [J Picture Disks AGA 49,90 DM

Graf Adolf Str. 24 O Antivirus-Set 2990 DM [ Seeabenteuer 29.90 DM
51429 BGI. Bensberg O Finanzen 29,90 DM [ TOP 50 Programme 49,90 DM
O Grafik-Set 29.90 DM [ TOP 50 Spiele 49,90 DM

Bestellen kinnen Sie formlos schriftlich 0 Kampfsportspiele 29.90 DM O TOP TEN Anwender 29,90 DM
per Brief oder noch einfacher mit (J Kartenspiele 2990 DM [ TOP TEN Spiele 29.90 DM
unserem vorgedruckten Coupon. 0 Klassiker 2990 DM O Ul)erraschungs-Sel 49,90 DM
e keinen vindesthesteliwerl, A [ ernen & Wissen 29,90 DM [ Werbespiele 29,90 DM

jede Bestellung ist bei uns willkommen.
Bestellen Sie am besten noch heute, da
einige Artikel nur mit begrenzter
Stiickzahl am Lager sind.

Und nun wiinsche ich Ihnen viel Spaf}
beim Durchsehen meiner Anzeige.

Alle Bestellungen werden der Reihe
nach bearbeitet und verschickt!

Mit freundlichem Grub}

Stefan Tillman Absender / Datum / Unterschrift




TOP TE , Kartenspiele

Enthilt  die o vt e = e . il Ob zocken oder nur eine gemiitliche
aktuellsten ts! Jeden L Runde Skat! Mit diesen 10
Monat komp Programmen kénnen Sie Pokenr
Soltaire, BlackJack, Skat, uvm,
spielen.

L.ernen &

Mit diesem Set - i LLE L B~ A

l"rcmtlspracheﬁ i b v : " MUSlk-Set

schreiben, Mathg Das Power-Set fiir alle Musik-

enthalten ist ein Interessierten. Enthiilt die besten
und leistungsfihigsten Musikpro-

& gramme, Editoren und Sampler, die

i es filr den Amiga gibt. Inklusive 3

Disketten randvoll mit Musik-

¢ stiicken und tollen Samples.

. TOP TEN Anwender

Enthilt die zehn besten und
aktuellsten Anwender Programme
des Monats! Jeden Monat komplett
neue Titel.

Werbespielé
Computerspicle mit
schinen Effekten. ©
bekommen  Sie ‘
Werbespicle wie z.B.
(Nesquik), Kelloggs, =
Hollywood oder Das Erl
Set zu einem verdammt |

Klassiker
Dieses Set erweckt die
heit zu neuem Leben. E
unter anderem Spiel
wie Donkey Kong,
Seramble, uvm.

Finanzen

Dieses Set enthiilt PD- und
LowCost-Programme rund um
finanzielle Themen: Rechnungsbe-
arbeitung, Auftragsbearbeitung,
Buchhaltung, Kassenbiicher, Konten
und Quittungen.

Emerald Mine
Wer von diesem Spiel
nicht genug hat (solls geben
wir mit diesem Set glei
randvolle Disks mit den best
beliebtesten Emeraldspielen

Biiro Professional

Fiir jeden, der seinen Amiga auch
fiir mehr als nur zum Spielen nutzen
will. Enthiilt Fakturierung,
Tabellenkalkulation, Textverarbei-
tung, Datenbanken, Druckpro-
gramm, uvm.

Kampfsportsp
Dieses Spezial-Set fiir a
sportfans enthiil
a la StreetFight
Eigenimporte).

Uberraschungs-Set
gge und schreibe zehn randvolle
ketten mit Spielen, Programmen,
~ Tools, Utilities, Gags und noch viel
mehr!

Seeabente
Spiele wie z. B.
Abbildung) Seagq
dieses Set zu einem
fiir jeden Fan.
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Grafik-Set

Hier gibts die besten Programme
aus den Bereichen Grafik & Malen.
Inklusive aller brandneuen Grafik-
programme. Ein Muf fiir alle
Grafik-Freaks.

: Luftkampfsplel

~ Sicherlich eines der besten |
uﬁnerem Angebot. Sie erhalt
diesem Set 8 sehr gute L
spiele zum Preis von einem hal

PictureDisks

15 randvolle Disketten mit den
besten ClipArts, Grafiken, Bildern
; und Animationen, die derzeit fiir
4 den Amiga erhiltlich sind. Alle
: Dateien liégen im IFE-Format vor,
zur Weiterverarbeitung mit diversen
Malprogrammen  oder anderen
Programmen.

ctureDisksAGA
fie oben beschrieben jedoch
"‘speznell fiir AGA-Computer (A1200/
4000).

Disketten,
RAM-Speicher.
erhalten sie die ak
besten Antivirenprogramme
derzeit fiir den 'ga gibt.

ol

3yo

T bl
Brettsplele E  BACKLAmN
Spielspall mit Kopfehen! T DELBX
Set finden Sie die bekan
Brettspiele wie zB. Mong
Risiko, Backgammon, uvm.




annahende Gegner vom Screen
gelasert werden sollen. Be-
merkenswert daran ist die pro-
fessionelle Ausfiihrung, denn
die Prisentation iiberzeugt
durch sauberes Parallaxscrol-
ling, viele Farben, astreine,
weil vollig ruckfreie Anima-
tionen und haufenweise Gra-
fik-Details, deren Art und Um-
fang im Optionsmenii an die
Rechnerleistung anzupassen
sind. Die Akustik (wahlweise
FX und/oder Musik) klingt
gut, und das Gameplay ist hart,
aber herzlich: Gemeinsam mit
dem letzthin vorgestellten ,, T-
Racer” spendet Thesius XII
all jenen Trost, die seit langer
IR B /cit vergeblich auf kommer- @8 Dauer in Grenzen, doch Ab-
Die Scheibe namens Spiele- @8 ziellen Baller-Nachschub war- @8hilfe ist in Sicht — der Autor
kiste 721 enthilt dagegenjten. hat einen Level-Editor bereits
heifle Action bis zum Abwin- il | B - ] in Vorbereitung.
ken: Getreu alter Ballertradi- @8 Action der knuddeligen Art B
tionen im Stil von ,,R-Type” @@findet sich auf der AGA-ex-g8Wir wechseln zur PD-Samm-
besteigt der Spieler einen@@klusiven Spielekiste Extra 82. @8llung der Nordlichter und dort
schwerbewaffneten Raumer @@ Beim ,,.Bomberman™-Ableger @ auf die 1200-Mix 312, wo
und startet zum Flug durch ho- @ Boomin’Eck lenken nimlich@EDV-Veteranen die AGA-
rizontal bewegtes Feindgelin- @8ein bis zwei Spieler je einen @l Konvertierung des steinalten
de, wo von allen Seiten her- @8 Bombenleger durch ein Drauf- @8 Spectrum-Klassikers PSST!

sicht-Labyrinth. Die unbe-
grenzte Anzahl von Sprengsét-
zen im Gepick kann an belie-
biger Stelle abgelegt und ge-
ziindet werden, um entweder
Hindernisse aus dem Weg zu
blasen oder die drei Leben des
Gegenspielers auszuldschen.
Fiir Abwechslung auf dem Mi-
nenfeld sorgen versteckte Ex-
tras fiir mehr Sprengkraft,
héheres Lauftempo und der-
gleichen, wiihrend sich die Au-
gen an bunter und ordentlich
animierter Optik erfreuen
diirfen und die Lauscher mit
ertriglichem Begleitgediidel
beschallt werden. Zwar hilt
sich die Abwechslung auf

{ IR acht mal acht Felder groBen
! esen M nat Brett, die per Mausklick an-
; konnten wir uns | gewihlt werden miissen, um

4 emfach nicht zwi- g einen hoheren Gesamt-
B punktestand zu erzielen als der

SChen den aktuellen [ (Computer-) Gegner. An Pfiff
' Ausgaben der Berli- | ERZRRSUEROILEERUTEY

B die Zug-Beschrinkung auf be-
Bar Spleleklste und stimmte Reihen und Spalten

der Nordlicht-Reihe sowie durch eingebaute Boni,
entschelden hiiben etwa fiir Dreifach-Punkte — nur

B dall man hier auf die Strippe-
vne driiben wartet ast- |

rinnen des Originals verzich-
[‘elnes 14 DS\ Bifo w021 B Bl ten muB. Dafiir bietet Psycho

B Squares Deluxe allen Amigos
Ergo stellen wir eben B mit | MB Chipmem bunte

bEIde Serlen VOr... B R ay tracing-Motive, nette Be-
8 clcitmusik und eine ordentli-
hc Handhabung.

A LTI 4 S SR TR AR T T A SR T e R .

i

Den Anfang macht die Dis-
kette mit der Bezeichnung
Spielekiste 718 und ihrem
PD-Abkommling der Erotik-
Puzzelei ,Penthouse Hot
Numbers” von Magic Bytes.
Wie bei dem unter diversen
Namen immer wieder neu auf-
gelegten Kommerzspiel geht
es auch in dieser Preiswert-
fassung um Zahlenreihen am

L B8 -): ] Biayer 2 e

s = | JJJJJJJJ
— = 5= 5= B B i iJJJJJJ

Stency y(bmb}}

=
= Fold 17 :&;}.;:f;
r‘ “m,hr r
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Steinchen,

wechsle dich: i 5

Psycho Squares e Ein wahrhaft bombiges
Vergniigen:

Deluxe
y Boomin’Eck (AGA)
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Ein Philosoph, der fliegt und schielt: Thesius XII




finden. Das Spielprinzip aus
den friihen 80er Jahren ist heu-
te natiirlich nicht mehr up to
date, hat aber dennoch seine
Reize: Am Steuerhebel eines
kleinen Gartenroboters soll der
Spieler sprieBende Gartenblu-
men vor Insektenbefall schiit-
zen. Dazu stehen links und
rechts verschiedenfarbige In-
sektizid-Spraydosen bereit,
von denen je eine aufgenom-
men und zwecks Abschuf} be-
stimmter Schidlinge zum Ein-
satz gebracht wird. Trotz Sam-
melboni regiert in spéteren
Spielabschnitten die Hektik,
und es bleibt kaum Zeit, ein
Auge auf die hiibsch bunte Op-
tik zu werfen oder das Ohr auf
die gelungene Akustik zu rich-
ten — alles in allem ein unter-
haltsamer Geschicklichkeits-
test fiir zwischendurch, aller-
dings ohne jeden Tiefgang.

B ]
Ebenfalls nur fir A1200- &
A4000-Rechner ausgelegt ist
der 1200-Mix 325 bzw. das
dortige AGA-Update der be-

kannten Vertikal-Ballerei De-
luxe Galaga. Im Stil des dhn-
lich betitelten Arcade-Vetera-
nen rauschen zumeist von oben
Dutzende von Alien-Raumern
auf den Screen, wihrend der
Spieler seinen Kampfgleiter
am unteren Bildrand nach links
bzw. rechts lenkt, um die In-
vasoren mit der Laserkanone
bekannt zu machen. So weit,
so simpel, doch diese Amiga-
Variante iiberzeugte bereits in
der ECS-Urversion durch ein
wahrlich ausgekliigeltes Le-
veldesign mit jeder Menge Ab-
wechslung sowie viele Extra-
waffen und Sonderboni, die
es herauszufinden gilt. Die
AGA-Fassung unterscheidet
sich vom Original durch auf-
gewertete Sound-FX bzw. Be-
gleitmusik sowie eine buntere
Optik in 64 Farben, die in Be-
wegung wesentlich besser aus-
sieht als am Screenshot. Kurz-
um, ein Game, das sich jeder
Weltraum-Soldner in den hei-
mischen Waffenschrank stel-
len sollte!

Der digitale Insekten-
tod: PSSST! (AGA)

Ein Ballermann mit inneren
Werten: Deluxe Galaga (AGA)

Eine auch von Standard-Ami-
gas verwertbare PD-Perle ver-
birgt sich auf der Nordlicht-
Spiele 49/3, denn Springtime
bietet eine ziemlich innovati-
ve Mischung aus Jump & Run,
Puzzelei und dem altbekann-
ten Zauberwiirfel: Man findet
sich auf einem Plattform-
geldnde wieder und erhilt die
Aufgabe, eine Feder auf einen
mit ,,X"’ markierten Punkt zu
hieven. BloB ist direktes Auf-
nehmen nicht moglich, viel-
mehr muf3 man dazu Teile der
Umgebung durch Driicken an
Winde um alle nur denkba-
ren Achsen drehen. Aus Bo-
den werden so Decken oder
Seitenwinde, und das kom-
plette Raumdesign wird um-
gekrempelt, bis schlieBlich die
Feder Ziel zu
kommt. Durch zahlreiche Ex-
tras (Brockel- und Verschie-
besteine etc.) sowie ein aus-
gekliigeltes Leveldesign macht
die Schiebung dauerhaft Lau-
ne, zudem sieht die ebenso

am liegen

bunte wie flotte 3D-Vektor-
grafik mit Parallax-Effekt ein-
fach toll aus.

Wer jetzt Blut geleckt hat, der
richtet seine Bestellungen be-
ziiglich Spielekiste an:

Berlin PD
Bismarckstr. 64
13585 Berlin
Tel.: 030/3335425

Oder im Falle der Nordlicht-
Scheiben an:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/167222

Pro Diskette werden 3,— DM
(Spielekiste) bzw. 4,— DM (Nord-
licht) fillig, dazu kommt jeweils
das Porto in Hohe von 4,—- DM
bei Vorauskasse, withrend bei
Nachnahmebestellungen zusiitz-
lich Postgebiihren anfallen. (rl)

patt

Knobel-Hiipfen in Vollpreis-
Qualitiit: Springtime

(4
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Heute sollt Thr von mir erst
mal einiges iiber sogenannte
Identfilschungen  erfahren,
was den einen oder anderen
vielleicht zu der Frage verlei-
tet: Kann man die essen?!
Nun, das nicht gerade, aber
im Unterschied zu einer
08/15-Raubkopie, die jeder
sofort als solche erkennt, sind
Identfilschungen dem Origi-
nal tduschend ihnlich — in-
klusive Aufkleber, Anlei-

Das Raubkopierer.

tung, Verpackung und was
sonst noch dazugehoren
mag.

Neu ist das Phidnomen nicht,
denn diese Form von Digi-
Mimikry war schon zur Blii-
tezeit der Disketten wohlbe-
kannt, doch blieben CDs lan-
ge Zeit von solchen Nachah-
mungen verschont. Was die
Silberscheiben angeht, setz-
ten die Cracker bisher zu-
meist auf selbstgebrannte
Ware, der man ihre dunkle
Herkunft sehr wohl ansieht.
Allerdings ist diese Methode

Ay

vl

er lang mubtet Ihr auf unseren Szenemaulwurf Dr. Freak verzich-

schon rein wirtschaftlich ge-
sehen ziemlich fragwiirdig,
weil die entsprechenden Roh-
linge gut und gern 15 bis 20
Mark pro Stiick kosten. Prak-
tisch arbeiten daher bloB
noch die hundertfiinfzigpro-
zentigen Freaks (bevorzugt
fiir Sonys Playstation) damit,
weil es ihnen einfach wichtig
ist, rare Importgames schnel-
ler in die gierigen Pfoten zu
bekommen als Otto Normal-
kopierer. Doch seit
einiger Zeit ist das
nun alles anders!

Inzwischen sind
nimlich auch ge-
prefite . CD-Raub-
kopien am Schwarz-
markt im  Umlauf,
und zwar vornehm-
lich von PC-Bestsel-
lern wie ,Rebel As-
sault”, . X-Wing”,
wArmored Fist” oder
LUltima 8. Tja, die
Szene ist halt darauf gekom-
men, da man nicht unbe-
dingt ein eigenes PreBwerk
braucht, man kann ja auch
pressen lassen — ein Blick ins
Branchentelefonbuch geniigt.

ShcTewTE - S HITS Wt L

§

GPIELOWANA S5

Das hat natiirlich zur Folge,
daB sich diese Scheiben auf
den ersten und zweiten Blick
tatsiichlich kaum vom Origi-
nal unterscheiden. Zumal ja
kein normaler Mensch auf
die Idee kommt, dall ein
Game auf CD, das noch da-
zu mit ,,Originalaufdruck”,
Anleitung etc. versehen ist,
in Wahrheit eine Raubko-
pie darstellt. Erst bei ge-
nauerer Betrachtung fallen
kleine Ungenauigkeiten
auf, etwa Schreibfehler,
verwischte Grafiken, fotoko-
pierte Bliitter anstatt einer or-
dentlichen Anleitung — und
natiirlich- die fehlende Regi-
strierkarte. Ganz einfach ist
das Erkennen eines solchen
Pseudo-Originals  trotzdem
nicht, denn schliellich kom-
men auch bei ganz reguliirer

Ware  verschiedene  Auf-
drucke (z.B. bei Budget- und
Vollpreisversionen) und

schlampig gemachtes Be-
gleitmaterial vor.

Es liegt auf der Hand, dal
diese  Filschungen allen
(auBler den Untitern selbst)
nur Nachteile bringen: Die
Hersteller  miissen
sich jetzt moglicher-
weise auch  bei
Schillerscheiben
Gedanken iiber ei-
\ nen weitgehend si-
“ cheren Kopierschutz
/i machen, dem seri6-
7| sen Handel gehen

A\

@ Umsiitze floten, und

der gutgliubige  Kiiufer
schlieBlich erhilt fiir sein
Geld keinen reellen Gegen-
wert, was ihm spiitestens
dann Kopfschmerzen macht,
wenn er sein ,,Original” zum
Updaten einschickt oder ver-
kaufen will. Ein solcher
»Raubpresser” wurde Kkiirz-
lich auch geschnappt, und ein
besonders dreister war es
noch dazu: Obwohl bereits
ein Strafverfahren gegen ihn
lief, schickte er nichtsahnen-
de Arbeitslose auf Flohmiirk-
te, die fiir ihn (bzw. eher fiir
die bezahlten 75.— DM pro
Tag) dort Raubkopien aller
Art verhokerten. Darunter be-
fanden sich z.B. zwei ver-
meintliche Shareware-CDs,
die in Wirklichkeit randvoll
mit kopierter Originalsoft-
ware waren. Uber 100 Spiele
bekannter Hersteller im Ver-
kaufswert von insgesamt
50.000 Mark hatte der Mann
darauf gepackt! Er erzielte
damit angeblich einen durch-
schnittlichen =~ Tagesumsatz
von 2.000 Miirkern, genug je-
denfalls, um sich mehrere
Lieferwagen zum Transport
der Scheiben leisten zu kon-
nen...

Wiihrend man im eben be-
schriebenen Fall dem zustin-
digen Strafrichter nur zu ei-
nem gesalzenen Urteil raten
kann, scheint das Vorgehen
der bayerischen Polizei ge-
gen Mailbox-Betreiber in
jiingster Vergangenheit eher




...und das Original

zu sein. Auf den
bloBen Verdacht hin, dal}
sich in deren elektronische
Briefkiisten auch pornogra-
phieartiges Material einge-
schlichen haben konnte, ging
die Staatsgewalt rigoros ge-
gen sie vor — woher kennen
wir das blo3?! Das heifit dann
konkret, im Zweifel landet
manchmal die komplette
Hardwareausriistung im Poli-
zeigewahrsam, man weif} ja
schlieBlich nie, wozu die ko-
mischen Kisten im einzelnen
alle gut sind und ob sich
nicht vielleicht doch was
Strafbares damit veranstalten
liBt. DaBl ein kleiner oder
mittlerer Mailbox-Betreiber
liangst ruiniert sein kann,
wenn man ihm seine Geriite

zu hart

. Verlag

nach Wochen oder gar Mona-

ten wiedergibt, interessiert
die Herrschaften in ihren gut-
geheizten  Behordenstuben
anscheinend nur am Rande —
auch diese ignorante Welt-
sicht kommt uns seltsam ver-
traut vor!

Bleibt nur zu hoffen, daBl die
Entscheidung des Miinchner
Landgerichts in Sachen Joker
gegen Staatsmacht
auch hier Wirkung zeigt und
zukiinftig ein etwas sensible-
res Vorgehen der gralsrittern-
den Paragraphenreiter zur
Folge hat. Das wiinscht sich
jedenfalls ein vorbildlicher
Staatsbiirger, auch bekannt
als

Euer

Up & Down

Hocherfreut haben wir zur
Kenntnis genommen, daB wie-

{ll der etwas Bewegung in Eure

Charts gekommen ist, und be-
simmt ebenfalls hocherfreut
werden diejenigen sein, die in
Kiirze eines der drei ausgelob-

| ten Games ans Zockerherz
| driicken kénnen. Mit Virocop

geht, nomen est omen, auf Vi-
renjagd
Jules Stolzenhain, Hann. Miin-

den
Il Mit Der Meister drillt seine

Kicker-Elitetruppe fiir die Teil-

|| nahme am Europapokal
| Marcel Freese, Bassum

Und last but not least dreht mit

|| F1 World Championship seine
||| rasanten Runden

Sven Ludwigs, Solingen

Stromausfall

| Und wieder zwei gute Griinde,
| den Strom ruhig mal fiir einige
|| Zeit ausfallen zu lassen: Aus
Il Aventurien — Das Lexikon des
|l Schwarzen Auges erschmokert

sich alles Wissenswerte iiber

| dieses Rollenspielsystem

|\ Bert Siewert, Korb

| Mit Das feuchtfrohliche Bier-
|| spiel kann demonstrieren, wie-
t viel Durchhaltevermégen er
|| beim verschirften Genufi von
|| Hopfentee hat

I Karsten Heinze, Neustadt

|| Kicker Cup

f=: Unsere Lockmittel -éche_inen ja

stark genug gewesen zu sein —

|| zumindest dem Gejammer der

Zihlsklaven nach zu schlieBen,

|l die wie iiblich Eure Antworten
. auswerten durften. Nun zu den

Gewinnern:  Mit  Flamingo

|| Tours stampft ein Reiseimperi-
|| um aus dem Datcnspezcher :
Jens Giitter, Coburg

|| Trotz triiber Hexbsttage ha- d
| ben’s auch drauBen gemiithch
|| warm im Joker-Jogger

CPandor.;. -

Jakob Findeisen, Keitum

Karl Schmid, A-Wien

Manuel Weiher, Dortmund
Uber das Mousepad freuen sich
die Nager von

Michael Gasch, Geretsried
Stefan Stiller, Dortmund

Martin Stréiter, Wupperital

Action am Amazonas

Tja, wie das Leben so spielt:
Als wir die Preisfrage ausge-
knobelt hatten, galt noch der Nil
als der lingste Strom der Welt —
doch kaum war das Heft am Ki-
osk, wurden Untersuchungser-
gebnisse veroffentlicht, wonach

der Amazons nun doch etwas |

linger ist! Da diejenigen unter
Euch, die ihre Karte sehr frith- |
zeitig abgeschickt hatten, das ja
nicht wissen konnten, haben wir
kurzerhand beide Fliisse akzep-
tiert; einverstanden? Den ersten
Preis, einen Flug zur Londoner
ECTS nebst Taschengeld, hat
gewonnen

Elke Fricke, Wirten

Die Preise 2 bis 6, ndmlich je ei-
ne todschicke Fliegerjacke mit
Flight of the Amazon Queen-
Logo, gehen an

Steffen Fehlau, Gera

Andreas Kobben, Korbach

Thomas Roidl, Regenstauf 21531

Frank Gareynski, Neukirchen-

Viuyn |

Bernd Hailing, Neu-Ulm

Beim 7. bis 11. Platz — je ein
Polohemd, ebenfalls mit Logo —
fiel das Los auf

Dirk Hallek, Radevormwald
Giinter Hengsberg, Euskirchen
Jirka Meyer, Mildenau

M. Lehmann, Hovelhof

Oliver Klaus, Neuss

Und damlt ist Schlub fiir heute,
in einem M;jn_at (ja, die Som-
merpause ist iiberstanden) off-

nen wir wieder die Biichse der |
Blodsinn,  unser |
Schatzkistchen natiirlich. Bis |
dahin wel Spaﬁ mit den Prei- |

sen!




Wie versprochen, so verbrochen: Das beim Ne-
xus-Meeting gekiirte und im entsprechenden
Partybericht kurz priisentierte Top-Demo war-
tet heute in aller Ausfiihrlichkeit auf Euch —

neben vier weiteren Optik-Schmankerin!

GENERATION X

Warum Haujobb mit diesem
Augenschmaus das Sieger-
treppchen beim Nexus-Event
erklomm, wird bereits
wiihrend des einleitenden Flu-
ges durch eine 3D-Rahmen-
konstruktion klar: Da wirbeln
und zoomen kunterbunte Tex-
turen mit einem Affenzahn
tiber den Screen, umrahmen
prichtig schattierte Polygon-
Objekte und weichen schlief3-
lich einem rotierenden und
zerflieBenden Portriitbild. Es

folgt die Echtzeit-Animation
einer Gouraud-schattierten und
mit viel personlichem Cha-
rakter versehenen Schreib-
tischlampe im Stil der preis-
gekronten  Digi-Animation
wLuxor Jr.”, bevor sich das
Gruppenlogo abschliefend im
Plasma verfliichtigt. Bemer-
kenswert an diesem leider et-
was kurzen Demo sind zudem
die sehenswerten Zwi-
schenbilder und die horens-
werte Dancemusik.

MAN ON THE MOON

Kein Wunder, daf Facultys
Mondmann vier Disketten be-
setzt, allein schon der aufwen-
dig animierte Anflug auf den
Trabanten diirfte tiichtig Spei-
cherplatz verschlingen! Hiibsch
in Szene gesetzt ist der dorti-
ge Marmorwiirfel, der durch
alle drei Dimensionen wirbelt
und dabei auf das zoomende
bzw. ebenfalls rotierende
Miidchengesicht hinleitet, wel-
ches es dann wortwortlich in
die Ferne zieht. Jetzt voll-
fiihren Vektorlines einen Gra-

Unerklirlich, warum Gigatron
die konflikttrichtige Siidregion
in den Titel genommen hat —
wo es hier doch so friedlich
zugeht: Einem Flug durch ei-
nen blauen 3D-Tunnel folgen
aberwitzige Echtzeit-Warps
und -Morphs am Portriitbild
eines Mannes, dessen Augen
sich unmoglich weiten oder
dessen Stirn elefantdse Di-
mensionen annimmt. Den
Dehnungsiibungen folgt ein

fiktanz im Plasmafeuer, fein
abschattierte Gouraud-Objek-
te zeugen von bunter AGA-
Power, und einer der Demo-
macher darf seinen Namen in
gummiartigen Lettern verewi-
gen. Den Abschlu3 bilden
schick bewegte 2D-Texturen
im Copperchunky-Format so-
wie eine in alle Richtungen ro-
tierende Fullscreen-Weltkugel.
Fazit: Tolles Demo, auch wenn
sich die Sounduntermalung auf
das iibliche Dance-Allerlei be-
schrinkt.

weiterer Flug: diesmal durch
vulkanisches 3D-Voxelgeldn-
de. Weiter geht’s mit sehr psy-
chedelischen Farbenspielen,
ehe das bereits bekannte Cha-
raktergesicht erneut durch die
Mangel gedreht und etwa in
Wellenbewegungen versetzt
wird. Zu horen gibt’s dabei
harte Rockklinge, allein die
diirftigen Zwischenbilder wol-
len nicht recht ins schéne Bild
passen.




An den gleichnamigen Chart-
breaker von Marusha erinnert
die Koproduktion von
CNCP/Parallax wegen ihrer
technolastigen Akustik; die
Optik ist ein Fall fiir sich: Zu
Beginn bilden sanft flieende
Wellentdler ein hiibsches
AGA-Kaleidoskop, doch an-
laBlich eines sich drehenden
und wellenden Fullscreen-Por-
tréits und der Reise durch einen
kunterbunten Chunky-Tunnel
nimmt das Tempo bald zu. Ein
Gouraud-schattierter Wiirfel

fiihrt schlieBlich zum Bild ei-
nes Delphins, dessen Details
man durch einen Kristall niher
betrachten kann. Der zweite
Abschnitt startet dann mit flot-
tem Begleitsound und einer
supercoolen BalBlline, welche
optisch von flott animierten
Texturen und Schattenspiele-
reien unterstiitzt wird. Den
kronenden Abschlufl bildet
eine Spazierfahrt durch ein
aufwendig texturiertes 3D-La-
byrinth, das trotz Vollbild-Modus

kein bilchen ruckelt — wow!
"

g

o

Last not least melden sich die
Mannen von Melon nach lan-
ger Abstinenz zuriick, und
zwar mit einer technisch nicht
eben atemberaubend insze-
nierten Digi-Show, die aber
meloneniiblich durchgestylt
wurde. So zerplatzt zunichst
das Gruppenlogo in Hunderte
Splitter, dann schmiegt es sich
streichelnd an einen stilisierten
Frauenkorper. Alles Weitere

deos von ,,Deee Lite™: Da wir-
beln orangegelbe Kreisel iiber
den Screen, Japano-Midels
tun in Messageboxen ihre hip-
pe Lebensphilosophie kund,
und rasante Bildwechsel halten
den Betrachter ebenso bei Lau-
ne wie die abwechslungsreiche
Begleitmusik. Insgesamt also
ein sehr abgedrehtes Demo,
das zwar nicht jeden Ge-
schmack treffen diirfte, aber

> . B 5 erinnert an groovige Musikvi-  viel guten Geschmack beweist.
I}: . h 4 p—
5 5 Preis
Titel Lauffahig auf Lisferumtang Bezug
g_gﬁm{'o" X A1200 & A4000, 6 MB RAM er- | 8-DM +4,-DM |\
= T = N ? | forderlich, HD wird unterstitzt Porto, 2 Disks
o

MAN ON THE MOON

A1200 & A4000, 6 MB RAM 16,—~ DM + 4 - DM

(Facuity) und HD erforderlich Porto, 4 Disks
Ihr wollt eines oder alle der heute vor- ST o Nordlicht PD-Service
gestellten Demos haben? Sollt Ihr ha- ) Al 20[} & A4000.,. 4—-DM + ﬁ,— DM Alter Fischerspfad 10
: Borg e (Gigatron) HD wird unterstiitzt Porto, 1 Disk 26506 Norden
hen: Wer sie El.lch fiir wieviel Ge]d ver- Tel.: 04931 /16 72 22
kauft und was Thr zum Betrieb an Hard- DEEP A1200 & A4000, 6 MB RAM er- | 8,~ DM + 4~ DM
ware bendtigt, steht wie immer in der (CNCP/Parallax) forderlich, HD wird unterstiitzt | Porto, 2 Disks

Info-Box. Neuen Stoff gibt’s dann in 30
Tagen... (rl)

PLANET M.

(Melon) A1200 & A4000

4-DM +4,-DM J
Porto, 1 Disk
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Alles hat ein Ende, nur der Joker, der hat zwei! Zum einen endet
namlich mit dieser Ausgabe ein weiteres Joker-Jahr, und zum
anderen geht hiermit offiziell die grofie Joker-Sommerpause zu
Ende - endlich! Bleibt mir nur noch, Euch endlos viel Spa3 mit
dem neuen Know How zu wiinschen...

HILFE!! FRAGEN?!

Wenn die ersten Blitter fallen
und sich selbst die Quecksil-
bersdule des heimischen Ther-
mometers immer weiter in ihr
Reservoir zuriickzieht, schlédgt
sich Rudi Hailing die alte, vom
vielen Tragen schon recht un-
ansehnlich gewordene Pferde-
decke um die Beine und
schwelgt vor dem offenen Ka-
min gemiitlich in vergangenen
Tagen: Ja, das waren noch Zei-
ten, als er die ersten acht Levels
von Titus the Fox quasi mit
links absolvierte — nicht so wie
heute, wo er nicht mal mehr
den Ausgang des neunten Le-
vels findet... Tja, man wird
eben nicht jiinger — aber zum
Gliick gibt’s ja Euch: hilfsbe-
reite, nette junge Menschen,
die einen alten Fuchs wie ihn
bis zum Ausgang fiihren, oder?

Es muf3 nicht immer ,Hub-
schrauber” sein, dachte sich ein
recht eigenwilliger Jungle
Strike-Pilot und machte sich
im fiinften Level auf die Suche
nach einem Motorrad. Dieses,
so sagte man ihm, finde er in
der Nihe der Polizeistation —
was entweder gelogen oder
aber einfach nur ein wenig un-
genau war, denn unserem Mo-
pedfan gelang es bis dato nicht,
besagtes Zweirad aufzuspiiren.
Wer weil}, wo die Schiissel zu
finden ist?

Laut unserer Lésung zu Heim-
dall 2 miissen in einem be-
stimmten Raum vier Drachen-

zihne in vier kleine Kreise pla-
ziert werden. Dummdreister-
weise sind diese BeiBlerchen
paarweise verbunden und er-
scheinen somit, sobald sie von
einem der Helden aufgenom-
men wurden, auch nur paar-
weise in dessen Inventar. Da
die kleinen Kauwerkzeuge
auch beim Ablegen gepaart
bleiben, fdllt es demzufolge
recht schwer, zwei Paar Zdhne
aut vier Kreise zu verteilen!
Gibt’s einen speziellen Zauber,
um die ,,Zwillinge” zu trennen,
oder macht Norbert Meihost
einfach nur was falsch?

Brutal, aber heldenhaft stampf-
te Andreas Giese in Rings of
Medusa Gold sdmtliche Ar-
meen in den Boden, hob alle
Schitze und eroberte alle
feindlichen Stddte — alle? Alle
bis auf zwei: Eine liegt, umge-
ben von hohen Gebirgsziigen,
auf einer kleinen Insel bei
den Koordinaten 45°15’S,
105°41°W. Die andere befindet
sich unweit des groflen Fest-
lands bei 11'30’N  und
26°17°W. Nun wiirde es natiir-
lich Andis Gliick perfekt ma-
chen, wenn auch diese beiden
Bastionen seinen Legionen in
die Hande fallen wiirden — nur
leider weill er nicht, wie er in
die beiden Stidte gelangen
kann!

Staatsanwiilte, Kriminalpolizi-
sten und Richterspriiche hatten
wir in letzter Zeit mehr als ge-

HALT

Gelost:

Flight of the Amazon Queen
Karten zu:

Gloom

Tips und Cheats zu:

nug — was wir jetzt brauchen,
sind Antworten! Aber nicht ir-
gendwelche, sondern Eure,
und zwar auf obige Fragen.
Sollte es Euch also nach reich-
lichem Studium der Note und
Probleme Eurer Mitzocker wie
Schuppen aus den Haaren fal-
len, dann wascht Euch mal
wieder die Bime! Solltet Ihr
hingegen tatsdchlich eine Ant-
wort auf die eine oder andere
Frage wissen, dann greift zum
Schreibwerkzeug, textet uns
ein paar Zeilen, steckt diese in
einen Briefumschlag, pinselt
unsere Anschrift sowie das
Kennwort: Fragen darauf
und iiberlal3t den Rest der Post.

Apropos ,iberlassen”: Wir
werden Euch nicht Eurem
Schicksal iiberlassen! Wen
Probleme spieletechnischer

Art plagen, der sollte erst mal
Joker fragen! Und zwar am be-
sten schriftlich, denn was man
schwarz auf weil3 hat, braucht
man nicht im Kopf zu haben —
oder so...

Wem das jedoch zu lange dau-
ert, der darf gerne unsere ,,Te-
lefonseelsorge” in Anspruch
nehmen:

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

Base Jumpers

Biing!

Bubble & Squeak
Colonization

Elite IT

Eye of the Beholder 1
Hollywood Pictures
King’s Quest VI

Super Stardust CD
Valhalla: Before the War

Freezer-Adressen zu:

Paws of Fury
Virocop

Her damit!

Womit? Na, mit Euren super
Tips, Cheats, Losungen, Karten
und allem anderen Know How-
fdhigen Stuff! Denn nur wenn
Ihr Euer Wissen in Wort und
Bild fafit, lingere Texte dabei
moglichst im ASCII-Format,
Karten sowie Skizzen in irgend-
einem gingigen Grafik-Format
auf Diskette beilegt, den gesam-
ten Kram in einen Umschlag
packt, ihn mit untenstehender
Adresse verseht und alles am
besten schon gestern an uns ab-
schickt, konnen wir es hier ver-
offentlichen und somit auch an-
deren Zockern zuginglich ma-
chen. Aber denkt daran: Eure
Geistesblitze werden von uns,
bevor wir sie auf diesen ehr-
wiirdigen Seiten abzudrucken
gedenken, auf Aktualitit, Funk-
tionstiichtigkeit und nicht zu-
letzt auch Originalitit iiberpriift
— also nix abschreiben und nix
erfinden! So Eure Machwerke
jedoch unserem scharfen Blick
standhalten konnten, findet Thr
sie in der néchstgelegenen Aus-
gabe wieder und einige Wo-
chen spiter einen Scheck (iber
bis zu 300 Deutschmirker in
Eurem Postkastl. Also ran an
die Buletten. ..

JOKER VERLAG
., Know How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW RJ 1095 @



DSUNG

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN

Soeben der griinen Unend-
lichkeit des unbarmherzigen
Dschungels entkommen, be-
richtet Euch nun Ludwig
Teelar, wie er das Geheimnis
um die Amazonenkénigin zu
liiften vermochte.

Joe King, von Beruf Pilot,
soll die bekannte Filmschau-
spielerin Faye Russel an den
Drehort ihres neuesten Films
,Jungle Passion” fliegen. Als
er jedoch im Hotel ankommt,
um sie abzuholen, wird er
von seinem skrupellosen
Erzrivalen Anderson iiber-
rumpelt und in einem der
Hotelzimmer eingeschlossen.
Dort findet er hinter einem
Vorhang eine Periicke, bin-
det die auf dem Bett liegen-
den Laken an einen Heizkor-
per und klettert die Wische-
rutsche hinunter. Mit Hilfe
der Leiter ergattert er dann
die Pappbusen und eine
Brechstange aus dem Regal.
In der Eingangshalle des Ho-
tels plauscht er ein wenig mit
dem Pagen (Dialog Nr. 2, 1,
2, 3) und gibt sich dabei als
Freund von Lola aus. So ist
es ihm moglich, in den Be-
sitz ihres Zimmerschliissels
zu gelangen. Bevor er die
feine Dame jedoch aufsucht,
klettert er nochmals in sein
Zimmer, um dort die Truhe
mit dem Brecheisen zu off-
nen. Das Handtuch darin
nimmt er an sich. Lola ist gar
nicht erfreut, unseren Helden
wiederzusehen, sind doch die
Narben schmerzlicher Erin-
nerungen noch langst nicht
verheilt. Nach einer kurzen
Unterhaltung (3, 1, 2) reicht
Joe, ganz Kavalier, der du-
schenden Lady sein Hand-
tuch. Dadurch etwas milde
gestimmt, unterbreitet sie
ihm einen Plan, wie man die
beiden Wachen iiberlisten
konnte. Als Frau verkleidet,
passiert er ungehindert das
Hotelportal und schwingt
sich auf den wartenden Last-
wagen.

Rico und Eddy riechen je-
doch den Braten und

schicken sich an, das Fahr-
zeug zu verfolgen. Mit dem
Ol, das Joe unter einem Heu-
haufen findet, stoppt er die
beiden @ Widersacher. Er
kommt gerade noch rechtzei-
tig zum Flughafen, bevor
Anderson mit der Amazon
Queen startet. Ein paar schla-
gende Argumente, und die
Reise in den Dschungel kann
beginnen.

Uber dem Amazonas
herrscht Unwetter. Ein Blitz
trifft das Flugzeug und
zwingt King zu einer Notlan-
dung. Wiire ja auch zu schén
gewesen, wenn alles rei-
bungslos geklappt hitte!
Zwischen umspiilten Sitzen
und in einem Seesack sucht
Joe verwertbare Utensilien
und wird fiindig: Er entdeckt
ein Messer, ein Feuerzeug
und einen Comic-Gutschein.
Sparky schwatzt er die letz-
ten Vorriite ab (3, 1, egal, 3)
und fiittert die blutriinstigen
Piranhas mit der Salami. Den
Seerosenstamm schneidet er
durch und benutzt die Was-
serpflanze als Boot. Gerudert
wird mit einem auf dem See
schwimmenden  Propeller.
Not macht eben erfinderisch!
In der Nihe der Absturzstelle
trennt Joe die Weinrebe mit
dem Messer ab. Er benutzt
sie als Hilfsseil an der Briicke
und holt sich gegeniiber die
Banane. Kaum hat er sich ein
wenig die Beine vertreten,
stoppt ihn ein Gorilla. Ein
Gorilla? Hier? Das gibt’s ja
gar nicht! Gott sei Dank
kann er hiervon auch das
Tier iiberzeugen (2, 2, 3, 1),
woraufhin sich dieses vollig
verstort zuriickzieht. Ganz
verschwunden ist der Phan-
tom-Primat jedoch nicht: Er
unternimmt noch einen letz-
ten Tarnungs-Versuch, ver-
steckt sich im Dschungel und
verkleidet sich als Dinosau-
rier. Joe hieBe nicht King,
wiirde er auf diesen ldppi-
schen Versuch reinfallen (er-
ste Unterhaltung: 3, 2, 3, 1;
zweite Unterhaltung: 2, 3, 1).

Vom Forscher Skip besorgt
sich der Bruchpilot einen
Commander Rocket-Comic
(2, 3, 2, 3, 3), den er Sparky
anbietet. Dieser ist jedoch
ziemlich wihlerisch und ver-
neint dankend, riickt aber an-
standslos seine Feile heraus.
Mit dem Manikiir-Instrument
besucht Joe Mary-Lou (1, 1,
egal, 1, 2, 2) und tauscht es
gegen ein Worterbuch. Da
wir gerade beim Tauschen
sind: Auch das kleine Aff-
chen macht mit Joe einen
Deal — Banane gegen Kokos-
nufl. Kriamer Bob bietet er
seine Salami an und be-
kommt etwas Geld dafiir.
Mit der Penunze kann er sich
nun den Staubsauger leisten.
So geriistet, nimmt er den
Kampf gegen die Ildstigen
Wespen auf und kann jetzt
ungehindert die Orchidee
pfliicken. Die schone Blume
bringt er Bob und wird
prompt bei ihm zum ,,beson-
deren Kunden”. Dieses Privi-
leg nutzt er auch sofort, um
ein Fischernetz abzustauben.
Gleich zwei Dinge kann er
damit anstellen: Erst fischt er
das Parfiim von Faye Russel
aus dem Wasser, dann fingt
er den Kifer beim springen-
den Fisch. In Bobs Krimer-
laden unterhilt er sich mit
Naomi (2, 3, 2, 3) und gibt
ihr das duftende Wisserchen.
Zum Dank bekommt er von
ihr eine Friseurschere. Im
Garten der Fleda GmbH
pfliickt er eine Blume und
betritt das Haus. Dort unter-
hélt er sich mit der schwer-
beschiiftigten Sekretirin (3,
3, 3). Anscheinend hat die
Dame Tomaten auf den Au-
gen, hilt sie seinen Staubsau-
ger doch fur ein Desinfekti-
ons-Gerit. Zwischen den So-
faritzen in der Bibliothek fin-
det Joe etwas Geld. Puh, erst
einmal ausruhen!

Wie Joe vom Dschungelfor-
scher Bud erfihrt, leidet die-
ser unter einem juckenden
Hautausschlag (3). Bevor er
den Medizinmann um Rat

fragt (1, 1, 3, 3), lockt er
noch das Faultier mit der
Blume an und schnibbelt
dem Tier mit der Friseur-
schere ein paar Haare ab. Die
Kokosnuf3 6ffnet er mit dem
Messer. Jetzt hat Joe alle
Teile fiir die Wundercreme.
Er gibt dem Medizinmann
die KokosnuBschalen, die
Wespen aus dem Staubsau-
ger und die Faultierhaare und
erhilt von ihm das Arznei-
mittel gegen Ausschlag. Bud
ist iibergliicklich, denn end-
lich hat sein Leiden ein En-
de. Joe King wird von ihm
dafiir mit Geld belohnt. Lan-
ge ist der aber nicht reich, da
er sich bei Krimer Bob die
Schallplatte kauft. Seine wei-
teren Untersuchungen im
Dschungel fiihren ihn
schliellich zu einer geheim-
nisvollen Stein-Inschrift. Als
er die Taste darauf driickt,
16st sich eine Falle!

Joe wird von den Amazonen
in einen Kerker gesperrt.
Hier spricht er mit einem
verschmutzten Hiftling (2,
1) und bekommt eine Hand-
puppe geschenkt. Der darauf
folgende Streit ruft Faye
Russel auf den Plan. Sie war
in der Zwischenzeit Hilfe ho-
len gegangen und ist bei den
Amazonen gelandet. Mit
letzter Anstrengung (3, 3, 4,
3) kann Joe sie dazu bewe-
gen, ihn freizulassen. Im
Haus der Fleda GmbH sucht
er die Kiiche auf und redet
mit dem Koch (3, 3, 3). Die-
sem gibt er eine Banane, die
er sich wieder hinter der
Briicke holen konnte. Der
Koch verschwindet, und Joe
kann sich in Ruhe umschau-
en. Er nimmt die Kise-
cracker vom Tisch und eine
Dose Hundefutter aus dem
Regal. Im Schlafraum o6ffnet
er die Posttasche und das
Schlie3fach. Dort findet er
einen Brief und ein
Quietschspielzeug, mit dem
er den Hund zufriedenstellen
kann. Die Schallplatte legt er
auf den Plattenspieler und
offnet dadurch einen Ge-
heimgang. Jetzt kommen wir
der Sache schon niher...

Im ersten Raum findet Joe,
hinter Kisten versteckt, einen
Dosendffner. Mit ihm 6ffnet
er die Hundefutterdose. Er
vermischt die Tiernahrung
mit dem im Labor gefunde-
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
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z.B.: 500 1200 €D 32 z.B: SUPER PREIS SUPER PREIS JETZT NEU nmn
Akira (KE) 69.90 Alien Breed 3D (DA) * 69.90 nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht
Alien Breed 3D (DA)* §9.90 Battietoads (DA) 29.90 3bO
Alien Olympics (DA) * 69.90 Brian the Lion (DA) 2000 AMIGA z.B: AMIGA z.B: Grundgerat+Fifa Soccer  629.00
Approach Trainer (KD) 79.90 Bubba'n Stix (DA) 19.90 Airbucks 1.2-1200 (KD) 19.90  Last Action Hero (DA) 19.90  Need for Speed (DA) 109.90
Award Win. Platinum (KD)  79.90 Bureau 13 (DA) * 69.90 Allen Breed Tower Ass.(DA)29.90  Legend 2 (DA) 29.90  Road Rash (DA) 109.90
(Elite 2, Civilization, Lemmings 1) Chaos Engine (DA) 29.90 :lle‘n Brge? 2;123?}0(&%?) : g-gg tegen,d “;7,;’2;"" (KD) ?g.gg _?yndica;eag:mg” :££
Base Jumpers (DA) 59.90 Deathmask (DA) 69.90 nstoss Data- . emmings E h_eme ( A
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nen  Super-Popanz-Serum.
Klunk, dem alten FreBisack,
bietet er seine ,Spezialitit
des Hauses” an und haut ihn
nach kurzer Unterhaltung
um (3, 2). Im Raum dahinter
befindet sich Dr. Eisensteins
Biiro. Um in die Zimmer in
Johns Flur zu gelangen, gibt
er dem Aufpasser den Brief
aus der Posttasche. Joe hat
ihn vorher gelesen und weif3
daher, daB es ein Abschieds-
brief war. Der weinende
John registriert nun gar
nichts mehr um sich herum,
und King kann sich in Ruhe
umschauen. Er liest den ak-
tuellen Dienstplan durch und
findet hinter einem
Schrank den Safe des
Doktors. Da Henry als
Kiichenhilfe eingeteilt |
worden ist, teilt Joe ihm
dies mit (3, 4), und der
lastige Knabe macht
sich auf zur Arbeit. Im
angrenzenden Raum fin- =
det Joe ein Buch, dessen
verklebte Seiten er mit &
der Schere aufschneidet. }
Siehe da, ein Schliissel =
kommt zum Vorschein!
Mit ihm kann er die Ge-
fingnistiir aufschlieBen
und Prinzessin Azura
befreien.

Leider wird die Flucht be-
merkt und sofort Alarm aus-
gelost. Als Schaufensterpup-
pe getarnt, versteckt sich Joe
in der Eingangshalle. Von
Azura erfihrt er den Code
fiir die Schalttafel und gibt
ihn ein. Als er sich seine Be-
lohnung, ein Tyranno-Horn,
bei den Amazonen abholt,
zwingt ihn Dr. Eisenstein,
fiir ithn zu arbeiten. Joe soll
fiir ihn den Kristall-Schidel
von der Faultier-Insel holen.
Was bleibt ihm anderes
iibrig, als zu gehorchen? Er
gibt dem Fiahrmann an der
Anlegestelle einen wichtigen
Ampeltptl. 200, 1), “und
nachdem er ihm seinen Ki-
fer iiberlassen hat, bekommt
er eine Gratisfahrt. Die Su-
che kann beginnen! In den
Katakomben inspiziert er die
mumifizierten Korper und
findet verschiedene Kno-
chenteile. Diese setzt er ana-
tomisch richtig in die
Locher. Den iibriggebliebe-
nen Armknochen benutzt er
auf die Steckdose und wirft
etwas Geld in den Schlitz.

Bingo! Schon wieder hat er
einen Geheimgang entdeckt!
Nach einer Unterhaltung mit
den Zombiefrauen (2, 1, 2,
2) nimmt Joe das aus dem
Sarkophag gerollte Mumien-
tuch. Er spricht daraufhin
noch einmal mit den weibli-
chen Untoten (2, 2), und ge-
schockt verlassen diese den
Ort. Im Sarkophag findet er
eine Krone und Weinreben,
die er mit dem Messer
abschneidet. Daraufhin

schlieBt er den Sarg und
schiebt ihn zur Seite. Durch
das Loch gelangt er in die
unteren Ginge. Er benutzt
sein Messer, um an ein we-

e T

nig Baumharz zu gelangen.
Mit der klebrigen Masse ist
es ihm moglich, die Quelle
zu verstopfen. Ein blaues Ju-
wel kommt zum Vorschein.

Die heiBe  Steinscheibe
nimmt er mit der als Topf-
lappen umfunktionierten
Kasperl-Puppe. Durch Betiiti-
gung des Hebels gelangt er
wieder nach oben. An der
Spindel setzt er dann die
Scheibe ein und umwickelt
die obere und untere Rolle
mit seiner Weinrebe. Den
Baseball-Schlidger benutzt er
als Kurbel. Im Raum dahin-
ter mopst er den Pickel und
kurbelt die Steinbarriere
wieder herunter. Das Werk-
zeug dient zum Abhacken
des Stalaktiten, der zerbricht
und einen Feuerstein frei-
gibt. Dieser findet seinen
Platz im Anziinder. Joe um-
wickelt den Armknochen mit
den Mumientiichern und
ziindet ihn an: Seine Schlan-
genwatffe ist einsatzbereit.

Den reglosen Korper unter-
sucht er und findet einen
Personalausweis und einen

Kiesel. Dann schnappt er
sich den groBen Stock an der
von zwei Wasserfillen um-
rahmten Statue. Mit dem
Pickel bricht er einen Durch-
gang zum Schatzraum, dort
offnet er die Krypta mit dem
Stock. Die gefundene Todes-
maske poliert er mit seinen
restlichen Tiichern. Mit dem
jetzt blinkenden Objekt kann
er die Todesstrahlen der Ei-
dechsenkopfe ablenken, an
das griine Juwel gelangt er
mit seinem harzbeschmier-
ten Baseballschlager. Der
eingesperrte lan schreit nach
Hilfe, Joe redet mit ihm (3,
2) und bewegt den Hebel.

Der Kiifig 6ffnet sich, aber
Ian zeigt sich nicht gerade
erkenntlich. Als King ihm
folgt, hort er einen Schrei:
Der Schurke ist in eine Falle
gelaufen. Bei seinem pulveri-
sierten Korper findet er einen
groBen Stein, den er mit Harz
und seinem Kiesel zu einem
Steinschliissel  kombiniert.
Das blaue und griine Juwel
setzt er in die Augen der
Wasserfallstatue. Seinen
Steinschliissel bendtigt er im
nidchsten Raum; ein neuer
Treppengang wird sichtbar.

Joe landet in einem Laby-
rinth. Er gibt der umbher-
schleichenden  Dino-Ratte
einen Kisecracker und folgt
dem Tier. Es fiihrt ihn in ei-
nen Raum mit zwei Schaltta-
feln, die er aktiviert. Im an-
grenzenden Raum saugt er
den Dreck auf dem Mosaik-
boden mit seinem Staubsau-
ger auf, anschlieBend
betitigt er das zweite Zei-
chen links unten (sieht aus
wie der Buchstabe H) und
dann das Zeichen rechts dia-
gonal dariiber (dahnlich der

Zahl 31). Die Tiir offnet
sich. Dahinter trifft er auf
die Tempelwichterin, der er
die gefundene Krone iiber-
reicht. Freie Bahn zum Kri-
stall-Schiidel! Joe setzt sich
auf den Stuhl und 148t sich
zur Anlegestelle zuriicktele-
portieren.
Gerade erst wieder in Frei-
heit, wird ihm diese erneut
geraubt. Er liflt mit dem Be-
cher an der Gefidngnistiir
seinem Unmut freien Lauf
und bekommt Hilfe: Faye
Russel und sein Erzfeind
Anderson konnen ihn befrei-
en. Joe schnappt sich den
Bleistift der Sekretdrin und
macht mit ihm den Ge-
heim-Code auf dem
Schreibblock sichtbar
— endlich kann er den
Safe knacken! Mit
dem darin liegenden
Schliissel 6ffnet er das
Schlol der geheimen
4 Kiste und findet einen
¢ Raketen-Antrieb. Als
er sich ein wenig In-
spiration beim Com-
mander Rocket-Comic
holen will, fillt aus
dem Heft ein Seiten-
stiick. Durch Zusam-
. menlegen der beiden
Papier-Schnipsel  er-
hélt er eine genaue Bauan-
leitung. Den Treibstoff (Al-
kohol) fiir seinen Antrieb
besorgt er sich bei Kramer
Bob. Vollgetankt und start-
bereit schickt sich unser
Held an, vom Gipfel aus ins
Nebeltal zu fliegen. Dort
schneidet er mit dem Messer
ein paar Zweige ab und
lockt damit den Brontosau-
rus ein Stiick nach vorne.
Den zidnkischen Dinosaurier
vertreibt er mit seinem Ty-
ranno-Horn. So, jetzt aber
auf zur letzten Schlacht:
Joe greift sich das Dino-
Strahlen-Gewehr und feuert
dem mutierten Doktor damit
eine vor den Latz. Dummer-
weise prallte der Strahl ab
und trifft Faye. Er bittet sie
darum, ihren Spiegel umzu-
drehen, und schieBt erneut.
Diesmal wird Sparky getrof-
fen. IThm gibt Joe die Todes-
maske und ldBt ein letztes
Mal die Strahlen-Wumme
sprechen — die Welt ist ge-
rettet, Joe und seine Freunde
fliegen der untergehenden
Sonne entgegen.
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NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Konigliche Antworten
King’s Quest
von Michael Géllner:

1. Die Insel der Wunder:
Alexander sollte zuniichst ei-
ne Milchflasche vom Wolfs-
milchstrauch pfliicken, bevor
er in den Garten marschiert.
Dort iiberreicht er die Fla-
sche einem der Babysalate
und fingt die Tridnen eines
anderen »Kleingemiises™
mittels einer Teetasse, die er
von einem ebenfalls im Gar-
ten zu findenden Tisch
nimmt, auf (benutze Teetasse
mit Babysalaten).

2. Die Insel des heiligen
Berges: Die Zeichen in der
Felswand (vier Kreise) erge-
ben nur in Verbindung mit
dem ,,Guidebook” Sinn! Die-
ser dem Original beiliegende
Ratgeber sagt hierzu: ,,Vier
Minner stehen in einer Rei-
he, dritter von links, weg bist
du. Der Rest bleibt in einer
Reihe, der jlingste, der éilte-
ste, und der zweite Sohn.”
Kleiner Tip: Der jiingste
steht auf der rechten Seite.
Nachdem Alex die richtige
Kombination eingegeben
hat, klettert er die Stufen hin-
auf. Dort erwartet ihn die
zweite Priifung: ein unvoll-
endeter Satz und der Hinweis

zu
Vi

der Vorfahren”. Das Guide-
book gibt auch hier Aus-
kunft: ,Der Meister der
Sprachen fliegt hinauf”. Al-
les klar? Dann auf zur den
,Heiligen Vier”, der dritten
Priifung. Hier findet man im
Guidebook den Hinweis:
,.Die Spitze der Stufen bilden
die heiligen Vier: die Stille,
Blau, die Raupe und die
Luft.” Jedes dieser vier Din-
ge ist im Alphabet der Vor-
fahren durch einen Buchsta-
ben vertreten — nach einigem
Griibeln ergibt sich somit als
Lésung DGOQ.

3. Die Insel der Krone: Jol-
lo der Clown hilt sich im
Buchladen auf. Er besorgt
die geforderte Lampe nur,
wenn man ihm die blaue
dickbauchige Lampe des
Lampenhidndlers {iiberreicht.
Diese  ,,Wunderlampenfil-
schung” gibt der Hindler je-
doch nur im Tausch gegen
den Teekessel heraus! Dieser
wiederum wird auch noch
fiilr andere Riitsel benotigt,
daher also erst alle iibrigen
Aufgaben l6sen, bevor man
den Tauschhandel eingeht!

In Anbetracht der in der letz-
ten Ausgabe beklagten kol-
lektiven Antwortenverweige-

ke dazu genétigt, ,wenig-
stens” Theodoras Eye of
fthe Beholder I-Pro-
blem zu kliren:

Die von Theodora angespro-
chene Tiir im 9. Level liBt
sich nur von dem kleinen
Raum auf der anderen Seite
der Tiir 6ffnen. Dieser Raum
ldaBt sich jedoch nur iiber ein
Loch, welches im westlich-
sten Gang des 8. Levels zu
finden ist, erreichen. Der
recht schmerzhafte Abgang
durch diese Fallgrube lohnt
aber kaum, da in besagtem
kleinen Raum lediglich ein
Extra-Heilungstrank ergattert
werden kann. Das begehrte
Schwert im 5. Level hinter
dem Teleporter ist im iibri-
gen reine Illusion — und was
nicht wirklich vorhanden ist,
kann man auch nicht bekom-
men! Man orientiere sich
hierbei an dem Spruch an der
Wand: ,.Dinge sind nicht im-
mer, was sie scheinen”.

Wie im richtigen Leben
gibt’s auch in Efife [[ die
eine oder andere Fehlinfor-
mation! Wer also bis dato
vergebens auf sein Opfer ge-
wartet hat, kann davon aus-
gehen, dafl er einer solchen
Ente aufgesessen ist. Aus
diesem Grund rit Thomas
Behles, vor der Annahme ei-
nes Auftrags zu saven. Sollte
sich nidmlich dann die erhal-
tene Information als falsch
entpuppen, kann einfach der
alte Spielstand geladen und
der Auftrag abgelehnt wer-

Virocop: Die Anzahl der noch
zu killenden Monster findet Ihr
fiir Player 1 in Adresse 0015A9,
fiir Player 2 in 00151D. Leben

~ bis zum Abwinken koénnt Ihr
Euch tiber die Adressen 001599
(Player 1) und 00150D (Player
2) verschaffen. Leidet Thr hinge-

- gen an chronischem Granaten-
mangel,  schafft  Adresse
0015DB (Player 1) bzw. Adresse
00154F (Player 2) Abhilfe. Wird
die Zeit langsam knapp, konnt
Ihr Euch iiber 0015DD (Player
1) sowie 001551 (Player 2) eine
beliebige Anzahl Zeitbomben
verpassen. Den Superschul fin-
det Thr iibrigens fiir Player 1 in

~ Adresse 0015DF und fiir Player

- 2in 001553. Wohl bekomm’s!

Paws of Fury: Die Zahl der
Runden, die Kdmpfer 1 fiir sich
entscheiden konnte, stehen in
Adresse 03DB27. Interessiert Thr
- Euch hingegen eher fiir Kampfer
2, findet Thr seine gewonnenen
Runden in Adresse 03DBA3.
Wer Zeit schinden méchte, sollte
sich Adresse 031EA45 fiir die er-
ste Stelle der Sekundenanzeige,
- 031E44 fiir die zweite Stelle der
Sekundenanzeige vornehmen.

Verantwortlich fiir diese beiden
Freezercodes zeichnet unser
Haus- und Hofhacker Stefan

,.Das Lieblingssprichwort rung fiihlte sich Rainer Klin- den. Schwertner.
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S Amiga 1200 - 6MB/850 MB-Festplatte - 28 MHz 1499,- Amiga 1200 68030EC /28 MHz / Uhr / Akku 199,-
. Amiga 4000 -040 Tower 4599,- PSIISIMM 40MB 249,- / 8MB 469,-/ 16 MB 799,-
. —_.\‘-._ 10/MEB-HAM (A-0GE SCHI Restplatt \ Festplatten Festplattencontroller incl. RAM-Option bis 8 MB \
A= [ Syquest Wechselfestplatten _ | Amiga 500/500plus incl. Gontroller 420MB 439 / B850MB  519,-DM
SQ 3270 270 MByte 3.5" AT oder SCSI je 549,- Amiga 2000 incl. Controller 420 MB 419, / 850MB 479,-DM
Medium 270 MByte 119,- Amiga 600/1200 2.5" 260 MB329,- / 340 MB 349,- [ 540 MB 499,-DM
—w = 3.5" Festplatten AT-Bus 540 MB 269,- / 850 MB 329,- / 1.2GB 419,-DM
= | CD-ROM - Laufwerke _Controlier incl. Software| 35" Festplatten SCS 540MB309- / 1.1 GB 599- / 20GB 1199,-DM
= Toshiba 3601 4.4 fach SCSI 639, i
Sony CDU55e 2 fach SCSI 359,- Heide 4
Overdrive CD Double Speed incl.Controller . 2
far Amiga 600 / 1200 419,-
Tandem CD-ROM Double Speed incl. Controller Groﬂ- und Versandhande[ IE: e g gg gg ;g g? ég
fiir Amiga 2/3/4000 299,- H e ax
. L idndleranfragen erwunscht] :
Quadra Speed Aufpreis 90, ‘ ¥ gg Mailbox 03923-62483




GLOOM Level

[ S
51

Lo

1

1 Stage 1
"Simple Stuff™

GLOOM Level

1 Stage O
“Teleports*™

Damit Thr Euch im .,Schlacht-
haus™ nicht verlauft, hat Sebasti-
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PS & TRICH

DIE SOLIDEN

Vom einfachen Gauner bis zum
ausgefuchsten Kolonialherm ist
es in Colonization cin
weiter und oftmals recht steini-
ger Weg, den Euch Martin
Bochers und Bastian Liipkes
Tips ein wenig ebnen soll:

Die Spanier haben im Kampf
gegen wilde Indianerstimme
einen Kampfbonus von 50%.
Deshalb gilt es, so viele India-
nerdorfer wie moglich zu iiber-
fallen. Am meisten Gold gibt’'s
iibrigens bei den Inkas und Az-
teken zu holen!

Der Handel mit Europa und
den Indianern ist hingegen die
Stirke der Hollinder. Baut
Euch méoglichst schnell viele
Handelsrouten auf, und ver-
sucht, Eure Kolonien mog-
lichst produktiv (Silber, Zigar-
ren usw.) zu entwerfen.
Engléinder zeichnen sich durch
hohe  Auswanderungsbereit-
schaft aus. Hier hat man nie
Probleme, neue Arbeitskrifte
fiir die Kolonien zu bekom-
men — eine gute Ausgangsba-
sis fiir das Spiel!

Die Franzosen konnen beson-
ders gut mit den Indianern um-
gehen. Wer auf franzosischer
Seite spielt, hat es leicht, viele
Stimme zu Freunden zu ma-
chen. Der Vorteil davon: Thr
bekommt wertvolle Geschenke
und kénnt Euch im Kampf auf
Unterstiitzung verlassen.
Missionare sind ebenfalls ein
wichtiger Bestandteil. Erst ein-
mal nach Amerika gebracht,
schickt Thr sie in das nichstge-
legene Dorf, um eine Mission
zu errichten. Nach einiger Zeit
produzieren” sie Kkostenlose
Arbeitskrifte! Werkzeuge
konnen entweder von Europa
nach Amerika transportiert
oder dort selbst produziert
werden. Eine Schmiede erhoht
die Produktivitit erheblich. In-
nerhalb einer Kolonie stehen
Euch nur drei mal drei Felder
zur Bewirtschaftung zur Ver-
fiigung. Um diesen Platz mog-
lichst effizient zu nutzen, soll-
" ten moglichst nur Fachleute
(Farmer, Minenarbeiter usw.)
eingesetzt werden. Es gibt die
verschiedensten Wege, an
Fachleute zu kommen: eu-

ropiische Auswanderer, einfa-
che Kolonisten, die in India-
nerdorfer zur Ausbildung ge-
schickt werden, oder eigene
Schulen, die Arbeitskrifte aus-
und weiterbilden. Nur der
Kampf mit Indianern ist ein
einfacher Weg, an Gold zu
kommen. Ansonsten muf} das
Kapital hart verdient werden:
Entweder man verkauft ameri-
kanische Giiter nach Europa
oder europiische Giiter an die
Indianer.

Bevor Ihr die Unabhiingigkeit
erklidrt, mii3t Thr sicherstellen,
dafB alle Eure Kolonien durch
Festungen bzw. Forts ge-
schiitzt sind. Natiirlich sollten

auch ausreichend Kavalleri-

sten, Artillerien und Musketen
in jeder einzelnen Kolonie zu
Verfligung stehen. Nachdem
Ihr eine Kolonie gefunden
habt, solltet Thr Euch auf die
Errichtung der notwendigen
Gebidude konzentrieren: Ein
Dock, eine Umzdunung, eine
Schreinerei und eine Schmiede
sind nahezu essentiell. Um Ge-
biude zu errichten, bendtigt
Ihr Holz, also sollte sich zu-
mindest ein Kolonist mit dem
Holzfillen beschiftigen. Wenn
die maximale Menge an Holz
zur Verfiigung steht, kann die-
ser Kolonist dann zum Schrei-
ner bestimmt werden. Das
,.Hammer”-Symbol unten
rechts zeigt den Baustatus an.
Fir die Lebensmittelversor-
gung ist vor allem ein Dock
wichtig. Sind im weiteren Ver-
lauf des Spiels viele Arbeits-
krifte in einer Kolonie behei-
matet, miissen sie von erfahre-
nen Fischern versorgt werden.
Habt Ihr stets genug Lebens-
mittel auf Lager, solltet Thr den
Indianern hin und wieder et-
was davon abgeben. Das fe-
stigt die Freundschaft zwi-
schen Euren Leuten und bringt
wertvolle  Geschenke ein.
Ebenfalls von grofler Bedeu-
tung ist eine befestigte Umzé&u-
nung um jede Kolonie. Das
schiitzt Eure Leute vor Angrif-
fen aus offener Priirie — unter-
schéatzt niemals die Wichtig-
keit einer guten Verteidigung!
Eine Umgzdunung konnt Thr

Euch auch ohne Zutun errich-
ten lassen, sobald sich in einer
Kolonie drei Einwohner befin-
den und Ferdinand de la Salle
im Kongref3 sitzt.

Der Handel ist die wichtigste
Einrichtung, um die Thr Euch
zu kiimmern habt. Die Ein-
wohner sind gerne bereit, Euch
viele Giiter abzukaufen, die Thr
aus Europa fiir sie importiert.
Das begehrteste Gut iiberhaupt
sind fiir die Indianer Pferde.
Aber Vorsicht: Aus guten
Freunden koénnen schnell berit-
tene Gegner werden! Da die
Indianer keine Mdoglichkeit ha-
ben, Pferde in grofer Zahl
selbst zu ziichten, 146t sich mit
dem Pferdehandel viel Geld
verdienen. Achtet nebenbei je-
doch auch auf ein gutes Ver-
hiltnis mit den Eingeborenen —
vor allem, wenn Ihr ihnen be-
reits ein paar Musketen ver-
schafft habt! Das Verkaufen
von Giitern zuriick nach Euro-
pa ist ebenfalls ertragreich. Es
bringt Euch das nétige Klein-
geld ein, um Eure Kolonien
aufrechtzuerhalten. Ein hoher
Umsatz zieht allerdings sehr
schnell die Aufmerksamkeit
des Konigs auf sich, was wie-
derum steigende Steuern be-
deutet! Der Anstieg von Steu-
ern hat jedoch auch einen An-
stieg des ,.Freiheitswillens™ in-
nerhalb Eurer Kolonien zur
Folge. Das wird Euch helfen,
Eure Unabhingigkeitsbestre-
bungen voranzutreiben. Mit
Thomas Blain im Nationalkon-
greB wird die Anzahl der Frei-
heitsglocken proportional zur
Steuer ansteigen.

Wer auf Frieden durch Ab-
schreckung baut, sollte die In-
dianer dadurch einschiichtern,
dal er mit ein paar Truppen
das nichstgelegene Dorf, das
mit einem Stern gekennzeich-
net wurde, einnimmt Die
Indianer werden ab diesem
Zeitpunkt etwas weniger ,,lau-
nisch” sein. Der Friede wird si-
cher nicht fiir immer bestehen,
gibt Euch aber die notige Zeit,
um Euch auf den Autbau der
Kolonien zu konzentrieren. So
Ihr Euch auf die Eroberung
spezialisieren mochtet, solltet
Ihr vor allem die Azteken und
Inkas angreifen, denn dort
warten grofie Reichtiimer. Wie
bereits erwihnt, ist der Platz
innerhalb einer Kolonie mehr
als begrenzt. Schafft Ihr es im
Laufe der Zeit nicht, aus-
schlieBlich Spezialisten als

Bauern, Minenarbeiter, Fischer
und Holzfiller usw. zu be-
schiiftigen, werden Euch bald
die Ressourcen ausgehen. Das
Ermrichten von Schulhdusemn
und Universititen kann Euch
logischerweise dabei helfen,
einfache Kolonisten umzu-
schulen. Der als Lehrer be-
schiiftigte Kolonist ist zwar
nicht imstande, Waren zu pro-
duzieren, langfristig lohnt sich
jedoch ein gutes Ausbildungs-
system!

Um das verriickteste Kranken-
haus der Welt zu fiihren, be-
darf es etwas mehr als nur
Monty Phytons ,,Maschine mit
dem Biimg!" — Dr. Thomas
Lemberger zeigt Euch, was:

1. Tag

0.00 Uhr: Zuerst sollte man ins
Personalbiiro gehen und einige
Stellen ausschreiben:

Vier Krankenschwestern:
Oberweite: mind. 120 cm;
Ausbildungspunkte: mind. 8;
Gehalt: 14 Limmel.

Eine Krankenschwester: Ober-
weite: min. 150 cm; Ausbil-
dungspunkte: mind. 2; Gehalt:
15 Liimmel.

Je ein allg. Arzt und ein Ner-
venarzt: 1Q: mind. 50; Ausbil-
dungspunkte: mind. 4; Gehalt:

GAMES

und Zubehor fur:
- AMIGA -

Spiele:
Colonization (Sim.) 69,-
Sensible World of Soccer 59,-

Turrican 3 (Actionklassiker) 19,-
Wing Commander (dtsch.) 49,-
Anwender-Software:

Siegfried Copy 59,-
Siegfried Antivirus Prof. 59,-
Pelican Press (DTP) 79,-
Picture Manager 2.0 99 -

Turboprint Professional 4 119,-
Speichererweiterungen:

A500 512 KB mit Uhr 49 -
AS500 1,8 MB mit Uhr 175,-
auBerdem:

Aminet 7, CD 19,-

Amiga-Maus (Tecno Plus) 25,-
Versandkosten (Inland):
Vorkasse 5,- / Nachnahme 10,-

Fordern Sie kostenlos
und unverbindlich unsere

@ AMIGA-INFOSan. @

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshauser StralRe 67
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9 Liimmel.

Ein Zahnarzt: 1Q: mind. 50;
Ausbildungspunkte: mind. 4;
Gehalt: 9 Liimmel..

Ein Lagerverwalter: LW:
mind. 49; Ausbildungspunkte:
mind. 4; Gehalt: 5 Liimmel.
Etwa 0.15 Uhr: Mietet beim
Immobilien-Makler 11 Parzel-
len, eine Klinik-Grundeinheit,
eine  Standard-Klinikaufnah-
me, ein Standard-Wartezim-
mer, ein Standard-Behand-
lungszimmer, eine Standard-
Zahnstation, eine Standard-
Neurologie und ein kleines La-
ger.

Etwa 0.25 Uhr: In der Ver-
waltung erhéht man den Ko-
stenschliissel einer Schwe-
stern-Einheit auf einen Liim-
mel. Danach lohnt es sich, ab-
zuspeichern, um bei vielleicht
folgender Personalknappheit
einen neuen Versuch starten
zu konnen.

Etwa 3.15 Uhr: Auf ins Perso-
nalbiiro! Dort wird das beste
Personal eingestellt und des-
sen Gehalt so weit gekiirzt,
daB es nur noch ,zufrieden”
ist. Setzt die Krankenschwe-
ster mit der grofiten Oberwei-
te in die Klinikaufnahme und
die mit den meisten Ausbil-
dungspunkten in die Zahnsta-
tion. Die anderen werden zum
,.,normalen” Dienst eingeteilt.
Etwa 3.55 Uhr: LaBt die
Schwester in der Aufnahme
strippen und speichert an-
schlieBend wieder ab.

Etwa 4.20 Uhr: Jetzt miifiten
alle drei Arzte mit Patienten
beschiiftigt sein, wenn nicht,
sollte der letzte Spielstand ge-
laden werden. Achtet darauf,
daB Eure Arzte von nun an
fast ununterbrochen mit Ar-
beit eingedeckt sind und Eure
Schwestern in der Aufnahme
und im Wartezimmer oft ge-
nug strippen! Schmiickt die
Gebadudeeinheiten  iiberdies
mit ,,reLINE-Postern” und di-
versem Mobiliar. Das Warte-
zimmer sollte zusdtzlich mit
Polsterstithlen und einem
Teppich ausgestattet werden.
Etwa 19.30 Uhr: Sind die Be-
handlungsridume leer und kei-
ne Patienten mehr auf der Su-
che nach einer Klinik (siehe
Computer: Patienten Ge-
samt), kann das Personal
nach Hause geschickt wer-
den. Am Ende dieses Tages
miiBtet Ihr den Tagesaus-
gleich um ungefihr 700 Liim-

mel iibertroffen haben.

2.Tag:

Etwa 0.00 Uhr: Begebt Euch
wieder ins Personalbiiro und
schreibt zwei Stellen fiir Kran-
kenschwestern (Einstellungen
wie zuvor, aufler: Oberweite:
110 c¢m), eine Stelle fiir einen
Schlidger (Priigelwerte: mind.
49, Ausbildungspunkte: mind.
7. Gehalt: 20 Liimmel) und ei-
ne Stelle fiir einen Koch (Hy-
gienewerte: mind. 49; Ausbil-
dungspunkte: mind. 7, Gehalt:
24 Liimmel) aus.

Etwa 0.15 Uhr: Mietet beim
Immobilien-Makler 10 Parzel-
len und folgende Gebidudeein-
heiten: ein groBes Kranken-
zimmer, ein grofles Neuro-

Krankenzimmer, eine Stan-
dard-Kiiche.

Bis 4.20 Uhr: Wie Vortag —
speichert oft ab!

Ab 5.00 Uhr: Stattet die Kran-
kenzimmer mit Couchen (be-
quem) und diversem Mobiliar
aus. In der Kiiche sollte nur
das Beste zubereitet werden,
stellt darum den Wert jeder
Portion auf 3 Liimmel. Andert
zudem das Menii zweimal tig-
lich. Schickt Euren Schldger,
falls moglich, auf einen Lehr-
gang.

Etwa 12.00 Uhr: Marschiert
ins Verwaltungsbiiro und senkt

den Kostenschliissel einer
Schwestern-Einheit  auf 2
Liimmel.

Etwa 15.00 Uhr: Schreibt im
Verwaltungsbiiro zwei Stellen
fir Krankenschwestern aus.
Diese werden anschlieBend fiir
die Nachtschicht eingeteilt.

Bis ca. 19.30 Uhr: wie Vortag.
Etwa 1930 Uhr: Engagiert
nun die beiden angeforderten
Krankenschwestern und teilt
sie je einem Krankenzimmer
zu. Nach dem 2. Tag miifitet
Ihr mit etwa 100 Liimmel im
Plus sein.

3.Tag:

Etwa 0.00 Uhr; Kiirzt das Ge-
halt der beiden Krankenschwe-
stern, des Schligers und des
Kochs. Schreibt folgende Stel-
len aus:

Zwei Krankenschwestern
(Qualifikationen: siehe 2.Tag).
Ein allg. Arzt (Qualifikationen:
siehe 1.Tag).

Ein Chirurg (Qualifikationen
wie allg. Arzt, jedoch mit 24
Liimmel Gehalt).

Ein Pathologe: IQ: mind. 54,
Ausbildungspunkte: mind. 7,
Gehalt: 19 Liimmel.

Etwa 3.30 Uhr: Stellt das beste
Personal ein und kiirzt dessen
Gehiilter. .

Etwa 4.30 Uhr: Nachdem TIhr
einige stationire Patienten ent-
lassen habt, geht’s erneut zum
Immobilien-Makler. Diesmal
mietet lhr fiinf Parzellen, einen
Standard-OP-Saal, eine Stan-
dard-Blut- und Organbank.
Etwa 12.00 Uhr: Andert im
Kostenschliissel die Material-
einheit pro Limmel auf drei.
Bei Operationen muf} stets dar-
auf geachtet werden, dafl genii-
gend Blutkonserven vorhan-
den sind. Am Ende des 3. Tags
miifite sich Euer Kontostand
bei ungefihr 550 Liimmel be-
finden.

4. Tag:

Etwa 0.00 Uhr: Schreibt fol-
gende Stellen aus:

Dre1 Krankenschwestern (wie
gehabt)

Ein Pathologe (wie gehabt)
Kiirzt thnen (wie gehabt) spi-
ter das Gehalt.

Etwa 0.10 Uhr: Mietet sicben
Parzellen und folgende Gebiu-
deeinheiten: eine Standard-Pa-
thologie, eine Standard-Inten-
sivstation, einen Standard-
Golfraum. Der Gewinn aus
diesem Tag sollte nicht unter
500 Liimmel liegen.

5. Tag:

Etwa 0.00 Uhr: Schreibt fol-
gende Stellen aus:

Zwei  Fahrer: Risikowert:
mind. 50: Ausbildungspunkte:
mind. 7; Gehalt: 23 Liimmel.

Ein Nervenarzt (wie gehabt)
Eine Krankenschwester (wie
gehabt)

Etwa 0.15 Uhr: Legt Euch jetzt
sieben Parzellen, eine Stan-
dard-Garage und eine Stan-
dard-Folterkammer zu. An den
folgenden Tagen solltet Thr Eu-
er Krankenhaus langsam auf-
kaufen, es erweitern, Werbung
betreiben und den Kosten-
schliissel langsam senken.

Licht aus, Vorhang auf!
Hollywood Pic-
fwures proudly presents:
Gerald Lahmer in ,,Der Auf-
stieg zum Filmmogul™:

Da es unter der Woche sowie-
so kaum etwas zu verdienen
gab, wartete ich mit meinen
ersten Filmeinkiufen bis zum
Freitag. Mir war klar, daf} ich
mit meinen paar lausigen Kro-
ten keine allzu groBen Spriin-
ge machen konnte, aber den
letzten Schund wollte ich mir
dann doch nicht in die Kinos
holen. Ich suchte also fiir mei-
ne beiden Top-Kinos, Kino 1
und Kino 2, die beiden billig-
sten 4-Sterne-Filme, die ich
im Neuheiten-Regal des ortli-
chen Filmverleihs finden
konnte, aus. Kino 3 bedachte
ich mit einem 2-Sterne-Strei-
fen, die Kinos 4 und 5 lief ich
hingegen einstweilen leer aus-
gehen, zumal diese beiden
Vortithrschuppen ohnehin nur
schwer Gewinn einbringen
wiirden. Piinktlich zum Er6ff-

DIE BESTEN ARZTE IN BIING!
Ausbildung ~ Name Golfhandikap
allg. Arzt Dr. NuBBbaum 10/81
allg. Arzt Dr. R. Geiger 9/66
allg. Arzt Dr. T. Connery 7/50
allg. Arzt Dr. E. Schickental 7/50
allg. Arzt Dr. R. Rudelhans 7/50
allg. Arzt Dr. K. Ennerweg 7/50
allg. Arzt Dr. K. E. von Hallmackenreuther 6/35
allg. Arzt Dr. M. Welps 6/35
Zahnarzt Dr. L. MeiBel 13/50
Zahnarzt Dr. H. Gerstner 12/86
Zahnarzt Dr. J. Jauchenstengel 11/50
Zahnarzt Dr. C. Steiger 8/50
Zahnarzt Dr. W. Eastwick 6/63
Zahnarzt Dr. R. Bock 6/50
Nervenarzt | Dr. J. Bromberg 7775 |
Nervenarzt | Dr. W. Soddel 7/50 ‘
Nervenarzt | Dr. A. Kreisel 6/50
Nervenarzt | Dr. F. Dorff 6/45
Nervenarzt | Dr. L. Minz 6/43
Nervenarzt | Dr. P. Pammelhoft 6/41
Nervenarzt | Dr. P. Ratenweis 6/34
Nervenarzt | Dr. C. Tammel 6/34
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nungstag lie ich folgende
Preisliste in allen Kinokassen
anbringen:

Friihvorstellung: 3 DM
Mittagskino: 5 DM
Nachmittagsvorstellung: 6 DM
Abendvorstellung: 12 DM
Spétvorstellung: 5 DM

Von nun an stattete ich dem
Filmverleih regelmibig jede
Woche einen Besuch ab, um
neues Material der gleichen
Kategorien zu besorgen — und
was soll ich sagen: Mein
Bankkonto wuchs und wuchs!
Als ich endlich 150.000 DM
auf der hohen Kante hatte,
entschlofl ich mich, bei mei-
ner Hausbank einen Kredit
iber 1,5 Mio. Deutsche Mark
aufzunehmen, um damit mei-
ne ersten eigenen Filme zu
produzieren — sofern man die
miesen kleinen Erotikstreifen,
in die ich darauthin investier-

te, iiberhaupt so bezeichnen
konnte... Der Erfolg gab mir
jedoch recht: Mit billigen Re-
gisseuren, billigen Hauptdar-
stellern und schiibigster Aus-
stattung lieBen sich in null
Komma nix 1-Stern-Sexfilm-
chen produzieren, die doch
recht ansehnliche Summen
einspielten. Ein Beispiel:

Drehbuch: Potenter Dorfbe-

wohner verfithrt erotische
Eingeborene.
Attribute:

Sp: 4 Punkte
Ge: 4 Punkte
Ac: 4 Punkte
Tr: 4 Punkte
Fr: 4 Punkte
Li: 6 Punkte
Sp: 7 Punkte
Er: 10 Punkte
An: 8 Punkte
Dr: 7 Punkte

Regisseur: Hovenheimer L.

Darsteller: Perrin D.

Statisten: 5 Schauspieler
Kamera: Amateure

Musik: Neil Rookie

Genre: Erotik

Epoche: Steinzeit

Kulisse: Steinzeit

Kostiime: Steinzeit

Special Effects: Dream An-
swers 1%

Nun, ich geb’ zu, kein Kas-
senschlager, aber dennoch
stark gewinnbringend — und
darauf kam es schliefflich an,
wenn man zum Ziel hatte,
spiter wirklich ,,groBes™ Kino
zu machen! Nach einigen die-
ser »Schundproduktionen™
waren meine finanziellen Res-
sourcen schlieBlich groff ge-

nug, um ,echte” Filme zu
schmieden. Dabei galt im
Prinzip die Regel: Je teurer,

desto besser! Als Regisseur
und Produzent kamen fiir

mich nur Multitalente in Fra-
ge. Die Qualitit der Schau-
spieler wurde dabei stets auf
den Film abgestimmt. Special
Effects lassen auch das miese-
ste Drehbuch vergessen -
meine groBten Kinoerfolge
waren geradezu gespickt mit
SFX. Auch sonst war immer
nur das Beste gerade gut ge-
nug fiir mich. Von den Kriti-
kern besonders gefeierte Wer-
ke zeichneten sich zudem
durch ihre Ausgewogenheit
aus.

Tja, und heute zidhle ich zu
den bekanntesten und vor al-
lem reichsten Filmmoguln al-
ler Zeiten! Doch bevor ich
mich nun wieder zu Naomi
und Claudia in den Whirlpool
lege, gebe ich Euch noch ei-
nen kleinen Rat mit auf den
Weg: Kauft keine Drehbiicher
— schreibt sie selber!

HEATS

DIE TRICKREICHEN

Ein paar ganz besondere
PaBworter zum Jump & Fun-
Game Bubble &K
Sgweal hilt Tobias Hierl
fiir Euch bereit: Das Codewort

Hochmut kommt ja bekanntlich
vor dem Fall — in Base
Jumpers kommt davor je-
doch das Optionsmenii, und ge-

nau dort lassen sich, laut Thor-
sten Moller, folgende Cheat-
worter eingeben:

WIBBLE verschafft dem fall-
stichtigen Spieler zusiitzliche
Leben.

FLIBBLE ermoglicht es, im
Spiel durch Driicken der
HELP-Taste und anschlieBen-
der Eingabe von WIN in einen
beliebigen Level zu jumpen.

Den ,Silberlingen” unter
Euch serviert heute Patrick
Beck ein ganz besonderes
Schmankerl: Wer schon zu
Beginn seiner Swvper
Stardwus#-Schlacht iiber
einen Super 3-Way-Schufl
und volle Schubkraft verfiigen
mochte, muf} als Code ledig-
lich MEGAPANTHER einge-
ben.

BUTTHEAD (hohoho...) ver- Tel_ 0221 I 52 96 20
sorgt das launige Plattform- .
Duo mit unendlich vielen Her- Center Court Tennis 59 DM
zen und Leben. Wer sich’s hin- g:’,;g:'gz‘,"g; de gg gm
gegen nicht ganz so leichtma- '
5 : M I d Fears 89 DM
chen mochte, setzt mittels Code d 105071 Super Streetfighter 2 75 DM
HEFSBEER die Anzahl der Whale’s Voyage 2 79 DM
H(f{?.cn und l-_,eben au_f ,,S‘Chlap}—l PowerCopy pro 168 DM Spiele CD32: Spiele CD32:
pe neun. Will man sich .]Edoc Siegfried Antivirus 58 DM Alie‘? Bree%& Quak 59 DM Giobal Effect 79 DM
1 1 1 1 . Il
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Abandoned Places 11/92
Abandoned Places 12/92
Abandoned Places || 9/93
Abandoned Ploces 2 11/93
Abandoned Places 2 1/95
Abandoned Ploces 2 4/95
Action Cat 7/95
Addoms. Family 9/92
Agony 3/92
Am 4/95

9/95
Aiflad Chicken 3/95
Alien 3 11/94
Alien Breed 2/92
Alien Breed 2/92
Mien Bread 3/92
Mien Breed Special Ed. 1992 5/93
Alien Breed Speciol Ed, 1992 3/93
Alien Breed Speciol £d. 1992 /93

Alien Breed | 992 Special Ed. 9/93

Mlien Breed 2 1/94
Alien Breed 2 4/94
Hien Breed 2CD 3/95
Mien World 5/92
All Terrain Rocing 4/95
All Terrain Rocing 7/95
Ambermoon 1/94
Ambermoon 3/94
Ambermoon 5/%4
Ambermoon 11/94
Ambermoon 1/95
Amberstor 11/92
Amberstar 7/92
Amnios 12/
Ancther Waorld 2/92
Ansioll 1/94
4/94

Anstoll World Cup Ed 1/95
Antores 3N
Apidya 1/92
Agidya 492
9/94

Apocalypse 10/94
Aquaventura 10/92
Aration Nights U]
Armalyte 4/92
ArmourGeddon 10/91
Armie 7192
Assassin 4193
Assassin 3/93
Assossin 1/93
Assassin Special Edition 4/94
Agsassin Speciol Edition 5/94
Agterix Operation Hinkelsen ~ 11/92
ATrain 9/93
Alroin dt 11/93
Atoming 11/91
Baby Joe 1/92
Bocksioge 3/94
Bonshee 11/94
Bonshee 1/95
Barbarion 2/92
Bard's Tale 3 2/92
Bard's Tole 3 10/%92
Bose Jumpers 4/95
Bose Jumpers 5/95
BAT.2 4/94
Battle Command 11/91
Batle lsla 11/91
Battle lsle Data Disk | 9492
Batle ble Doto I 793
Squadren 11/94

B.C. Kid 5/93
B.C Kid 493
BC. Kid 3/93
B.C.Kid 1/93
Beast Il 11/92
Baast Il 12/92
Beavers 9/93
Beovers 10/93
Beneath o Steel Sky 5/94
Beneoth o Steel Sky CD 3/95
Benefactor 10/94
BiFi Snack Zone 9/93
BiFi 2 9/94
Birds of Prey 2/92
Block Crypt 4/92
Black Crypt 5/92
Block Crypt 7/92
Block Crypt 12/92
Block Crypt 9/94
Block Coypt 5/95
Block Gold 4/92
Blostor 11/93
Blob 1/94
Blob 4794
Blues Brothers /92
Bob's Bod Day 12/93
Blows 5/93

Body Blows Golactic 1/94
Body Blows Galoctic 9/94
Barobodur 11/92
Brion the Lion 5/94
Brian the Lion 7/94
Brion the Lion 1/95
Bubba "n” Stix 4/94
Bubble & Squeck CD 2/95
7/95

Bug Bomber 2/92
Buildedand 12/91
Bumpy's Arcade Fontosy ~ 10/92

Bundesliga Manoger Harick 1094
Bundesligo Manager Horick 11/94
Bundesligo Manoger Hattrick 12/94

Bundesliga Man. Hatirick 1/95
Bundesliga Manoger Prof.  12/91
Bundesliga Manager Prof.  4/92
Buming Rubber 5/94
Burntime 11/93
Burntime 12/93
Burnfime /94
Codaver - The Payoff 11/91
Cannonfodder 2 2/95
Cannonfodder 2 3/95
Coptive 10/93

Cheot

Korten

Cheot
Freezer
Cheat
Cheat/Tip
Freezer
Codes

Tips

T-pv’ Frz./Cod

Karten

es
Lésg./Kart.
Tips
Tips.
Tips

Cheat/Freezer
Korten

Tip

Cheat

Cheot

Codes

Codes

Cheot/Frz.
Freezer
Cheot
Freezer
Codes
Freezer
Cheat

Losg. /Kart
Tips

Chaos Kid

Christmas Lemmings
Chrisioph Kolumbus
Chrome

Chuck Rock 2

Chuck Rock 2

CJ's Elephont Antics
Clik Clok

Clockwiser
Codenome lceman
Conquests of Comelot
Cool Croc Twins
Cool Spot
Corruption

Cosmic Spacsheod
Crazy Cars I

Crazy Sue 2
Creatures

Cruise for o Corpse
Cruise for a Corpse
Crystol Drogon Teil |
Crystal Dragon Teil 2
Crystal Drogon Teil 3
Curse of Enchontia
Curse of Enchontia
Cyberpunks
D/Generation
Darkman

Darkmere

Das Erbe

Das Erbe 2

Das Schworze Auge
Days of Thunder
Death Mask

Death Mask

Deoth Mosk

Death or Glory
Death or Glory Zusatzdisk
Deep Core
Deliverance

Dennis

Der Clou!

Der Cloy!

Der Clou!

Der Clou! CD

Der Patriziet

Der Schatz im Silbersee
Desert Stike

Desert Strike
Deuteros
Devious Designs
Devious Designs.
Devious Designs
Die Siedler

Die Siedler

Dragonflight
Dragon's Lair 2
Dragon s Lair 3
Drogonsione
Dream Web

DSA — Die Schicksalsklings
1

Dune

Dune 2

Dune 2

Dune 2

Dune 2

Dungeon Bloster
Dungean Matter
Dungeons of Avalon
Dungeons of Avalon 2
Dungeans of Avalon 2
Dynablosters

Eishockay

Eiw'shcckw Manager

El

Etfmania
Elire 2

Elite 2
Elviro 2
Ehirg 2
Ehviro 2
Eiviro [Arcode]
Entity

Epic
Erben der Erde

Eye of the Beholder
Eye of the Beholder |
Eye of the Beholder 2
Eye of the Beholder 2
Eye of the Beholder 2
Eye of the Beholdsr 2
F1 Grand Prix Circuit
F-15 Strike Eogle 2
F.19 Swmalth Fighver
F-29 Retoliotor
F/A-18 Interceptor
Fote - Gates of Down
Fote - Gates of Down
Fate - Gotes of Down
Fote - Gotes of Down
Fote - Gotes of Down
Fate - Gates of Dawn
Fate - Gates of Dawn
Fate - Gates of Down
Fotman

FIFA International Soccer
Finol Fight

Final Fight

Final Fight

Final Whistle

Fire and Brimstone
Fire & ks

First Somuroi

Codes/Cheat
Codes

Tips/Frz.
Codes

Codes/Karten
Karten/Freazer
Freezer
Tips/Karten
Losung/Korien
Codes

Freezer
Freezer
Tips
Freezer
Tip
Codes
Tp
Lésung
T fFrz
Cheat

Tip

Codes
Codes
Codes
Tips,/Freezer

Gold of the Azteks 4/92
Guy Spy 10/92
Hannibal 991
Hanse - Die Expedition 11/94
Horlequin 7/93
Heimdall 3/92
Haimdall 5/92
Heimdall 7/92
Heimdall 2 10/94
Heimdall 2 4/95
Hexuma 1/93
Hexuma 12/92
Hill Sireet Blues 5/92
Hired Guns 1/94
History Line 19141918 1/93
Hook 10/92
Hudson Hawk 5/92
Human Race M3
Hunter 4/92
Hunter 7/92
Hydra 1/92
Imperiurm 12/9
Impossible Mission 2025 9/94
Impossible Mission 12/94
Indiona Jones 4 — Action 1/93
Innocent until Cought 5/94
International Karate 1/92
Ishor 1/92
lshar 5/95
Ishor 2 11/93
Ishor 2 4/94
Ishor 3 12/94
Joguar X 220 9/92
Jomes Pond 2 4/92
Jomes Pond il 12/94
Jim Power 9/92
Joo & Moc. The Coveman Nisia  3/93
John Madden Football 7/92
John Madden Football 11/92
Jonathan 9/93
Joncthan 3/94
Jungle Strike 1/95
Jungle Sirike 2/95
Jungle Sirike 3/95
Jungle Strike CD /95
Jurassic Park 1/94
Kothedrole 1/92
Kathedrole 3/92
K 240 10/94
KG& 5/93
KGB 12/94
KGB 2/95
Kick Off 3 9/94
King Pin 9/95
King's Bounly 11491
King's Guest § 5/92
Knightmare 3/92
Knightmare 2/95
Krusty's Fun House 1/94
Kult 3/93
Last Ninjo 3 12/91
Leander 1/92
Leander 2/92
Leander /92
Leander 4/92
Leander 5/92
lagend 10/92
Legend of Fairghail 3/95
Legend of Kyrandia 12/92
Legend of Kyrandia 12/94
Legends of Valour 4/93
Legends of Valour 12/93
Lemmings 1/92
Lemmings 2 5/93
Lemmings 2 4/93
Lemmings 2 10/93
Lemmings 2 11/93
Lemmings 2 10/94
Leonar /92
Lethal Excess 5/92
Lethal Weapon 4/93
life & Deoth 9/93
Line of Fire 1/91
lionheart 5/93
lionheart 3/93
Lionheort 9/93
Lionheart 11/93
Litil Diwil 2/95
Locomotion 9/92
Locomation 12/92
Lol 9/95
l.mmll\n Realm 7/95
Lord of the Rings 4/93
Lord of the Rings 3/93
Lord of the Rings 793
Lost Potrol 1/92
Lothar Matthaus 11/53
Lotus 3 11/92
Lotus 3 12/92
Lotus Turbo Challenge 2 12/91
Lure of the Tempiress 12/92
Mod TV 9/92
Maod TV 4/92
Mogic Pockets 29
Maogic Pockets /92

3
Mon, Un. rom. Laogo Champ 7/94
Marblelous 5/95

Marvins Marvellous Adv. 1/95

MeDonald Lond 1/93
Mega Lo Monia 12/91
Megatwins 392
Menoce 12/91
Mercenory 3 79
Mercs 4/92
Metol Low 9/94
Miomi Chase 11/91
Micio Machines 1/94
Midwinter 2 1/92
Might & Mogic 2 1/91
Might & Mogic 3 4/93
Might & Mogic 3 /92
Missiles Over Xerion 4/94

Lasung/Koren
Fraezer

Lasung
Cheat

Ty

Cheat
Cheat/Freez
Tipa/Froezss
Codes

Tips/Codes
Tip

LBsung
Tips/Freezer
Lﬁs«og

np
]4ps/'(ar|nn

CheatFreeze

Freezer
L6sung/Karten
Freezer

Tip

Freezer

Cheot

Tip
Tip/Karten
Cheat

Cheat

Cheat

Tips

Cheat
Cheat/Tip
Freezer

Ti

C
Losung/Karten
Codes

Freezer
Codes

Monkey lslkand 2
Moonstone
Morph

Motorhead

Mr_ Blobby

Me. Nutz

Me. Nutz

Myth

Navy Seals
Nebulus 2
Necronom
Necronom

Nick Folda's Golf
Nicky 2

Nicky Boom
Nicky Baom
Nightbreed [Act|
Ninio Worriors
Oh nol More Lemmings
Oldtimer

Onyd Magrum
Pacific Islands
Pocland
Poperboy 2
Parasol Stars
Parasol Stars
Pegasus
Penthouse - Hot Numbers
Perihelion
Pinboll Dreams
Pinball Fontasies
Pinball Fontasies
Pirocy on the high Seas
Pirhighter
Pithighter
Pizza Connection
Pizza Connection
Flan 9 from Outer Space
Player Manoger
Polics Quest 1
Police Guest |
Police Quest 2
Police Quest 2
Populous
Populous 2
Populous 2
Poguluu

Fopukous 2— e Cholenge Gomes
Pouv Drrve
Power Drive
Premiere
FPremier Manoger
Premier Manoger
Premier Manager 2
Premier Manoger 3
Projekt X
Projekt X
Projekt X
ProjectX
Puggsy
Puggsy
Push Over
GQuak
Quest for Glory 2
Quik - The Thundes Rabbit
Quik the Thunder Robbit
Rompaornt
Realmy
Reclms
Red Baron
Regent
Regent
Return of Medusa
Reunion
Reunion
Rick Dangerous
Rings of Medusa Gold
Rings of Medusa
Rise of the Robats
Rise of the Robots
Food Rash
Roodkill CD
Robin Hood
Robin Hood

Rock ‘n’ Roll
Rodlond

Rodland

Roger Rabbit - Hare
Rome A.D. 92

RType 2

Rubicon

Ruff 'n’ Tumble

Ruff 'n’ Tumble

Ruft 'n’ Tumble
Risselsheim
Second Somurai
Sensible Soccer
Sensible Soccer
Sensible World of Soccer
Sexy Drowds
Shodow Fighter
Shadow Fighter
Shodowlands
Shadow of the Beast 2
Shag-Fu

Shagfu

Silen! Service 2
Silly Putty

Sim Ant

Sim City

Sim City 2000

Codes
Codes/Cheot
Codes
Karten

Codes
Freezer
Cheat

Freezer
Cheat

Tip

Codes
Freezer
Losung/Karter
Freezer
Freezer
Cheat

Tips

Freezer

Cheat

Tip

Tips

Lésung
Freezer

KNOW HOW INDEX

Skeleton Krew 7/95
Skidmarks 2 7195
Skywarker 4495
Sleepwulker 5/93
Sleepwalker 4/93
Sliding Skill /92
Smash TV 3/92
Soccer Kid 11/93
Soccer Kid 12/93
Software Monager 7/94
Sonic Boom 11/91
Soul Crystal 9/92
Space Ace 2 3/92
Space Ace 2 4N
Space Crusade 1/93
Space Gun 7/92
Space Hulk 4/94
Space Quest 3 12/91
Space Quest 3 7/92
Space Quest 4 4/92
Speciol Forcas 7492
Speedhball 1/92
Spesdboll 2 /52
Spindizzy Worlds /92
Supersoccer 1/93
Stardust 3/94
Steriord 10/94
Sternsiedler 10/94
Stone A?e 9/92
Stormball 12/91
gh.r:’;\:ma 7;?2
fre fer 4/93
Streeffighter 2 3/93
Strider 2 11/91
Striker /92
Sturmtruppen 11/92
Suburban Commando 3/94
Super Cars 1/95
Superfrog 7/93
5/93
S < 2/95
Super Methane Brathers 9/94
Super Stardust (AGA) 12/94
Super Stardust CD 2/95
Switch Blode 1/92
Swilch Blode 2 2/92
Sword of Honour 1/93
icote 10/93
Team Yonkee 5/92
Tearoway Thomes 1/93
Telekommando Il 3/94
Terminator 2 3/92
The Gomes: Espana 92 12/92
The Humans 1/93
The Humans. 12/92
The Lost Vikings 9/93
The Lost Vikings 10/93
The Lost Vikings 11/93
Theme Park 12/94
Theme Park 4/95
The Misodventures of Flink ~ 7/95
The Oath 1/92
The Oath /92
Think Cross 12/91
Thunderhawk 11/91
Thunderhawk 392
Thunder Jows 1/92
Tiny Skwoeks 12/92
Titus the Fox 7/93
Titus the Fax .5/92
Toki 1/92
Tory & Fiends in Keloggeond | 1/94
Top Gear 2 [AGA) 1/95
Top Geor 2 CD 2/95
Top Geor 2 3/95
Top Wrestling 9/92
Tower Assault 2/95
Tower Assault 3/95
Tower Assault 4/95
Teonsorchca 7193
Transarctica 10/93
Trops ‘n’ Treasures 10/93
Traps ‘n’ Treasures 12/93
Trex Warrior 1/92
Traddlers 12/92
Trolls 7/93
Turrican Il 794
UFO - Enemy Unknown 5/95
UGHI 10/92
UGH! 11/92
Ultima & 4/92
Ultima & 9/92
Under Pressure 3/92
Universe 12/94
Uridium 2 1/94
Utopia 12/91
Volholla 10/94
Vision 7193
Vroom 4/92
Walker 4/93
War in the Gulf 9493
Wa, 3 4/93
Waxworks 10/93
Waworks 1/54
Weird Dreams 3/92
Whale's Voyoge 7/93
Whale's Voyoge 12/93
Whale's Voyoge 10/94
Whirlwind Snooker 1/92
Whirlwind Snooker 3/
Whizz 95
Wing Commander 5/93
Wing Commander 4/93
Winzer 3/
Wizardry & 1/94
Wizkid 12/92
Wiz '’ Liz 5/94
Woallchild 4/92
Wollchild 5/92
Wonderdog 12/93
WWF European Rampoge  4/93
WWF Wrestle Monia 2/N
Xenon 2 1/92
Xt 5/95
Yo! Joe! 10/93
Leewoll 3/95
Zeppelin /95
ool 7/93
Zool 4/93
Zool 1/93
Zool 12/92
Zool 2 7794

Korten
Freezer
losung
Cheat
Freezer

Freezer
Freezer
Tips.
Tips
Cheat

lésung

Freezer
Freezer
Tip

Tips

Tp

Tip

Losg. /Kon

heat

Freezer
Fronzes
Cheat
Freezer
Freezer
Tips

odes
Cheat/Codes
Cheat
Cheat
Cheal/Tips
Cheat
Cheat
Freazer
Cheat
Codes
Klossiker
Codes

Codes/Frz
Codes
Freezer

Codes
Fraezer
Cheat
Cheat
Tips
Tip
Freo:ur

Chul;'fu

G
Losung [Ted 1)
Losung

Tip
Codes.
Cheot
Tip/Fra
Freezer

Codes
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Action Cat 5/95  Action 64%
Addiction 2/95  Compilation miserabel
Akira 4795 Action 38%
Akira CD 5/95  Action 34%
Aladdin 12/94  Geschicklichkeit 86%
Alfred Chicken fir A1200 2/94  Geschicklichkeit  72%
Alfred Chicken fur CD32 2/94  Geschicklichkeit  76%
Alien Breed Spec. Ed

& Quak (CD) 5/94  Ackon 73%
Alien Breed: Tower Assault CD2/95  Action 79%
All New Worlds of lammings 2/95  Strotegie 81%
All Terrain Rocing 4/95  Spod 82%
All Terrain Racing CD 5/95 Sport 68%
Anstoss World Cup Edifion 9/94 Sport 89%
Apocalypse 5/94 Action 85%
Arcode Pool CD 12/94  Sport 64%
Arcade Pool fir AS00 3/94  Simulation 60%
Arcade Pool fir A1200 3/94  Simulation 62%
Armour Geddon Il 5/94  Simulation 44%
Arya Vaiv 10/94  Action 443
Assassin Special Edition ~ 2/94  Action 85%
Banshee A1200 9/94  Action 83%
Bonshee CD 10/94  Action 83%
Base Jumpers 4/94  Geschicklichkeit 76%
Bose Jumpers CD 9/95 Geschicklichkeit 76%
Batman Returns 5/94  Geschicklichkeit 55%
Battle Field Creator 9/94 Verschiedenes  80%
Battlechess CO 9/94  Siralegie 68%
Battletoods 9/94  Action 22%
Battletoods CD 9/94  Action 19%
Beavers [CD} 7/94 Geschickiichksit 58%
Behind the lron Gate 7/95 Action 68%
Beneath a Steel Sky 3/94 Abentever  87%
Benefocior 9/94  Geschicklichkeit 76%
Berliner Spielekiste CD 2/95 Compilofion  mitel
Big Four 10/94 Compilaion  mibelBig
Big Sea 4/94  Simulation 65%
Biing! 2/95 Simulation  86%
Bloodnet 5/95  Abenlever 65%
Bloodnet AGA 2/95  Abentever 75%
Brian The Lion 4/94  Geschicklichkeit 76%
Brion the Lion CO 10/94  Geschicklichkeit B80%
Brian the Lion fir A1200  7/94  Geschicklichkeit 78%
Brain Man 7/95  Stategie 65%
Bubba'n'Stix 2/94  Geschicklichkeit  78%
Bubba'n'Stix [CD) 5/94  Geschicklichkeit 78%
Bubble & Squeak CD  11/94 Geschicklichkeit 87%
Bubble & Squeak 1/95 Geschickl. 85%/87%
Bump'n'Burm 10/94  Sport 60%
Bump'n'Burn CD 2/95 Sport 60%
Bundesiign Manager Hatirick 9/94  Sport 9%
Buming Rubber 2/94  Sport 73%
Cannonfodder 2 1/95  Strategie 73%
Costles Il fir CD32 2/94  Sirolegie 62%
Center Court Tennis 1/95  Sport 48%
Chombers of Shaolin fir CD323/94  Sport 47%
Christoph Kolumbus 2/94  Simulafion 80%
Chuck Rock |CD} 5/94 Geschickhkeit ~ 77%
Chuck Rock Il Son of Chuck CD10/94 Geschicklichkeit B0%
Civilization fir A1200 7/94  Simulotion 80%
Classic Collection: Adventure 2/95 Compilaton  super
Cliffhanger 7/94  Geschicklichkeit 29%
Colonization 9/95 Simulation  91%
Combat Classics 2 2/94 Compilafion  super
Combot Classics 3 2/95 Compiltion  gut
Cool Spot 2/94  Geschicklichkeit 81%
Corkers 10/94  Compilation  schwach
Cricket Mosters 7/95 Sport 10%
Cross Check 1/95  Sport 50%
Crystal Drogon 11/94  Abentever 64%
Dangerous Streels 4/94  Action 32%
Daongerous Streels fir ASO0  5/94  Action 20%
Dangerous Streels fir D32 2/94  Action 44%
Darkmere 4/94  Abentever 80%
Dark Seed CD 10/94  Abentever 80%
Dawn Patrol 3/95  Simukaion 80%
DDay 9/94  Sirakegie 3%
Death Mask 4/95  Action 65%
Death Mask CD 7/95  Acton 7%
Death or Glory 5/94 Abentever  B5%
D/Generation fir A1200 2/94  Verschiedenes  77%
Dennis fir A500 2/94  Geschicklichkeit 66%
Dennis Fir A1200 2/94  Geschicklichkeit 68%
Dennis fir CD32 3/94  Action 70%
Der Clou! Fir A500 4/94 Strategie 85%
Der Cloul fir A1200  4/94 Strategie B6%
Der Clou! CD 9/94 Strategie BT%
Der Konig der Lowen AGA  2/95  Geschicklichkeit 74%
Der Meister A1200 9/95  Simulation 48%
Der Meister AS00 9/95  Simulation 46%
Der Seelenturm AGA 7/95  Abentever 79%

Der Seelenturm CD 9/95 Abenteuer
Der Schatz im Silbersee 3/94  Abentever

Der Trainer 7/94  Sport

Der Trainer olia 12/94  Sport

Die Nordlander 7/95  Abentever

Die Karawane der 7. Dynastie 4/94  Abentever
Disposable Hero (CD)  5/94 Action

Dithell in Spoce 3/94  Action

Donk [CD) 5/94  Geschicklichkeit
Dookus 1/94  Geschicklichkeit
Doppelpass 2/95 Compilation
Drocvla 7/94 Adion
Drogonsione 2/95  Abentever
Drogonsione CD 4/95 Abentever
Dreamsland 2/94 Compilation
Dreamweb AGA 3/95 Abenlever
Dreamweb 9/95  Abentever
Eggminator 3/94  Adion
Effmania 4/94 Action

Elite II-Frontier (CD) 5/94 Simulation
Erbrys 11/94  Adion

Emerald Mines CD 2/95 Geschicklichkeit
Empire Soccer 94 9/94  Sport

Erben der Erde 5/95  Abentever
Erben der Erde CD 9/95  Abentever
Excellent Games 2/94  Compilation
Eye of the Storm 5/94  Simulation

F1 World Championship Edition 7/95  Sport

Fanostic Dizzy 294 Geschicklichket
Fotman 2/94  Geschicklichkeit
Fatman kir A1200 3/94  Adion

Fears AGA 9/95 Action

Fields of Glory 12/94  Sirolegie

Fields of Glory 2/95 Strotegie

Fifa Infernational Soccer  12/94  Sport

Fireforce fir CD32 3/94  Adion

Flomingo Tours 5/95  Simulotion
Fiight of the Amazon Queen 9/95 Abenteuer
Football Masters 7/95  Sport

Formula | Masters 7/95 Sport

For President 5/94  Simulation

Fury of the Furries 2/94  Sholegie

Fury of the Furries (CD] 7/94  Strotegie
FuBball Tolal! 11/94  Sport

Gigantic Games CD 2/95 Compilation
Global Eftect CD) 5/94  Simulation
Grandslom Classics 2/94 Compialion
Guardion AGA 2/95  Action
Guardian CD 11/94  Action
Gunship 2000 fiir A12004/94 Simulation
Gunship 2000 CD 9/94 Simulation
HanseDie Expedition 10/94  Simulation
Heimdal 2 7/94  Abentever
Heamdad 2o the Hols of Works CD9/94  Abentever

High Seas Trader 7/95  Simulafion

Hits for Six Y1 10/94  Compilation
Hits for Six Vil 10/94  Compilafion
Hits for Six VIll 10/94  Compilation
Hollywood Pictures 7/95 Simulation
Humans (CD) - 7/94  Strolegie
Hypesica 2/94 Adion

Imagems 2/94  Stolegie
Imagems 5/94  Swalegie
Impossible Mission 2025 5/94  Geschicklichkeit
Impossible Mission 2025 CD 9/95  Geschicklichkeit
Innocent until Caught 3/94  Abentever
International Korate fir CD32 4/94  Sport

Ishar 3 10/94  Abenlever

). Pond 3 Op. Storfisch fir A12005/94 Geschicklichkeit
Jomes Pond 3 Op. Starfish CD 9/94  Geschicklichkeit
Jetsirike CD 1/95  Simulation
Jungle Strike 1/95 Simulation
Jungle Strike CD 3/95 Simulation

K 240 9/94  Simulation

Kick Off 3 10/94  Sport

Kick Off 3 A1200 9/94  Sport

Kid Choos 11/94  Geschicklichkeit
Kid Choos CD 1/95  Geschicklichksit
Kind of Magic 4 10/94 Compilation
Kingdoms of Germany 2/95  Shategie
Kingmoker 2/94  Shotegie
Kingpin Arcode Sports Bowling  5/95  Sport

Kingpin Arcode S Bowliag AGA 5/95  Sport

Kingpin Arcade Sports Bowling CD7/95 Sport

King's Quest V1 10/94  Abentever
Lobyrinth of Time fir CD32 ~ 2/94  Abentever
Lamborghini 3/9 Spot

Last Action Hero 7/94  Action

Last Ninja 3 CD 9/94  Abentever
Lemmings fiir CD32 2/94 Strategie
liberafion 4/94  Abentever
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70%
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70%
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17%
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58%
48%
44%
22%
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Litil Divil CD 11/94  Geschicklichkeit
Lollypop 7/95  Geschicklichkeit
Lords of the Realm 1/95  Strolegie

Lothar Motthdus Super Soccer 12/94  Sport

Lotus Trilogy (CD) 5/94  Sport

Mod TV 1/92  Simulation
Manchester United

P L Champions 5/94  Spodt
Marblelous 3/95  Geschicklichkeit
Mario is Missing! 4/94  Verschiedenes
Morvin's Marvellous Adventure | /95 Action

Marvin's Marvelious Adveniure CD12/94  Action

Mean Arencs fir CD32 2/94  Geschicklichkeit
Megahits 3CD 2/95 Compilation
Mega Mofion 2/94  Sholegie
Microcosm fir CD32 3/94  Action

Missiles over Xerion 3/94  Adion

Moon City 4/94  Stotegie

Mr. Blobby 2/95  Geschicklichkeit
Myth CD 9/94  Abentever
Naughty Ones 3/94  Action

Naughty Ones CD 9/94  Geschicklichkeit
Nick Faldo's Champ, . CD32 4/94  Sport

Now that's whot | coll Gomes |~ /94 Compilation

Now thaf's whot | coll Games 2~ 2/94  Compilation
Oldtimer 3/95  Simulation
Cidtimer AGA 3/95  Simulation

Qut to Lunch A1200 9/94  Geschicklichkeit
Out to Lunch CD 10/94  Geschicklichkeit
Overlord 2/95  Simulation
Paws of Fury 9/95  Action
Penthouse Hot Mumbers

Deluxe f A500 2/94  Stokegie
Penthouse Hot Mumbers

Deluxe £. A1200 /94 Swotegie
Perihelion 3/94  Abentever

PGA European Tour 2/95 Spod

PGA European Tour AGA 2/95 Sport

PGA European Tour CD  1/95  Sport

Pinball lliusions 12/94  Simulation
Pinball lllusions CD 7/95 Simulation
Pinkie 11/94  Geschicklichkeit
Pirates Gold fiir CD32  2/94 Abentever
Pizza Connection 2/94 Simulation
Poker Nights Teresa Personally 9/94  Strategie

Power Drive 3/995  Sport

Power Games CD 2/95 Compilation
Premier Manager 3 1/95  Sport

Prey - An Alien

Encounter fir CD32 3/94  Verschiedenes
Project X & F 17 Challenge [CD)5/94 Action

Puggsy 3/94  Action

Quik 10/94  Geschicklichkeit
Rally Chompionships 9/95 Spod

Rolly Chompionships AGA  9/95  Spart
ronTrainer 9/95  Simulation

Real Genius 5/94 Stokgie
Reunion 3/94 Simulation
Reunion AGA 3/95 Simulation
Rings of Medusa Gold 10/94  Shotegie

Rise of the Robots 12/94  Action

Rise of the Robots (D 2/95  Action
Roadkill CD 3/95  Sport

Roadkill AGA 7/95  Sport
Robinsons Requiem AS00  11/94  Abentever
Robinsons Requiem AGA  11/94  Abentever
Risselsheim AGA 10/94  Simulation
Rissselsheim Stondard 10/94  Simulation
Ruff'n'Tumble 11/94  Action

Ruffian 7/95  Geschicklichkeit
Sabre Team CD 9/94  Shategie
Second Samurai 2/94  Action

Second Samurai fir A1200  4/94  Action

Seek & Destroy 2/94  Action

Seek & Destroy fur CD32 3/94  Action

Sensible Golf 9/95 Spon

Sensible Soccer Inlernational Ed.9/94 Spod

Sensible World of Soccer11/94 Sport
Shadow Fighter 2/95  Action

Shodow Fighter AGA 4/95  Action

Shadow Fighter CO 7/95  Action

ShogFu 2/95  Adion

ShogFu AGA 3/95  Action

Sierra Soccer World Chall. - £d.7/94 Sport

Sim City 2000 12/94  Simulation
Sim City hir CD32 2/94  Simulation

Sim Classics 10/94 Compilation
Simon the Sorcerer fiir A1200 2/94  Abentever
Simon the Sorcerer CD 10/94  Abentever
Skat Royal 12/%4  Stolegie
Skeleton Krew 3/95  Action
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Skeleton Krew CD 4/95  Action 7%
Skidmarks 2/94  Sport 80%
Skyworker 3/95  Simulation 48%
Soccermania 10/94  Compilation gut
Soccer Kid CD 11/94  Geschicklichkeit 85%
Soccer Skar World Cup Edition10/94 Sport 9%
Soccer Superstars 4/95 Sport 7%
Software Manager 2/94 Simulation  86%
Spaceward Hol 7/94  Stategie 61%
Special Edifion 2/94  Compilation super
Stoble Masters 7/95 Spot 46%
Storlord 9/94  Simulation 78%
Stor Trek 254 Anniversary  2/94  Abentever 60%
Steel Business 11/94  Simulation %
Stem Siedler 10/94 Swategie 69%
Striker (CD) 7/94  Sport 45%
St. Thomas 12/94  Simulation 55%
S.UB. fir AS0O 3/94  Simulation 76%
S.UB. Fir A1200 3/94  Simulation 79%
Subwar 2050 AGA 3/95  Simulation B1%
Subwar 2050 CD 2/95 Simulation  85%
Summer Camp 2/94  Geschicklichkeil 31%
Summer Olympix fiir CD32  4/94  Sport 69%
Superfrog CD 11/94  Geschicklichkeil 73%
Super Methane Bros. 7/94  Action 58%
Super Pulty fir CD32 4/94  Geschicklichkeit 74%
Super Skidmarks 5/95 Sport 85%
Super Stardurst 12/94  Action 79%
Super Stardurst CD 1/95  Action 83%
Surf Ninjas [CD] 7/94  Adion 25%
Team 17 Collection Vol. 110/94 Compilation  super
TheBueondtheGray  3/94 Stregie 19%
The Blues Brothers Jukebox Adv.4/94 Geschicklichkeit 71%
The Box 2/95 Compilotion gut
The Complete Chess System  2/95  Strolegie 67%
The Complete UM.S. 3/94  Strolegie 70%
The Incredible Crash Dummies 9/94  Geschicklichkeil 44%
The Lost Vikings CD 9/94  Geschicklichkeit 85%
The Legacy of Sorasil 4/94  Abentever 72%
The legacy of Sorasil CD 10/94  Abenlever 72%
The Lords of Power 2/94 Compilation  super
The Manoger 2/94 Compilation  gut
The Misadveniures of Flink CD 12/94  Geschicklichkeil ~ 82%
Theme Pork 11/94  Simulation 7%
Theme Park 2/95  Simulation 69%
Theme Park CD 4/95  Simulation 73%
The Ryder Cup 3/94  Sport 57%
The Ryder Cup (CD) 7/94  Sport 66%
The Seven Gates of Jombala

fir €D32 3/94  Adion 42%
The Uliimative Softwore Manoger  2/94  Simulation 7%
Top Gear 2 A1200 1194 Spor 78%
Top Gear 2 195 Spor 69%
Top Gear 2D 12/94 Spodt 75%
Torado 2/94  Simulation 76%
Tomodo fiir A1200 7/94  Simulation 74%
Tower Assoult 1/95  Action Ta%/T6%
Triple Adtion VI 10/94 Compilofion  schwoch
Triple Action VIl 10/94 Compilafion  gut
Triple Fun 2/95 Compilation gut
Trivial Pursuit fir CD32 ~ 4/94  Verschiedenes 48%
Tubulor Worlds 9/94  Action %
Turbo Trax 9/95  Sport 71%
Turning Pointy 10/94 Compilofion ~ mies
Twilight 2000 fir A1200  4/94  Simulation 70%
UFQ:Enemy Unknown 5/95  Strategie 70%
UoEnemy Unknown A1200 11/94  Stralegie 72%
Ultimate Body Blows CD 9/94  Action 84%
Universe 10/94  Abentever 80%
Universe CD 11/94  Abentever 80%
Valhallo: Bevore the War ~ 4/95  Abanteuer A4%
Valhalla & The lord of Infinity 9/94  Abentever 68%
Virocop 9/95  Acton 72%
Virocop AGA 9/95  Action 74%
Vikal Light 10/94  Strolegie 41%
Vitol Light CD 3/95 Strategie 43%
Wembley Int. Soccer A1200 9/94  Sport B1%
Wembley Int. Soccer CD 9/94 Sport 81%
Whale's Voyoge Il 9/95  Abentever 81%
Whizz AGA 4/95 Geschicklichkeit 75%
Whizz 9/95  Geschicklichkeit 73%
Wild Cup Soccer CD 3/95 Sport &%
Winter Camp 2/94  Sport 56%
Winter Olympics 3/94 Sport 56%
World Cup USA 94 10/94  Sport 64%
World Cup Year ‘94 10/94  Compilation gul
Zeewoll 1/95  Simulation BO%
Zeppelin Gionts of the Sky 5/95  Simulation 73%
Zonked 11/94  Stategie 72%
Zool 2 fiir A1200 5/94  Geschicklichkeit 77%
Zool 2 (CD) 7/94  Geschicklichkeit 85%







Einen Sechszylinder unter den Schil-
lerschleudern hat die Hardware-
schmiede Plextor zusammengeschraubt:
Der (sechsfach schnelle) Hexspeed-ROMer
,.0Plex PX63-CS” ist zum Listenpreis
von ca. 700,— DM erhiiltlich.
Die Leistungsdaten bewegen sich mit ei-
ner Zugriffszeit von 150 ms und einem
Datenidurchsatz von etwa 900 KByte/s auf
Festplattenniveau, leider wartet das Modell
aber mit einem umstindlichen Caddy und
einem eher exotischen SCSI-Anschluf} auf,
Dafiir ist jedoch unter der Bezeichnung
PX65-CS auch eine externe und damit
. zum Anschluf an den A1200
d geeignete Variante des Sil-

wender hat man’s derzeit
schin, von iiberall her kommen
hochinteressante PD-Schillerschei-
ben angerollt. Hier eine kleine Aus-
wahl aus dem aktuellen Angebot.
Die sechste Folge der Megahits-Rei-
he heifit iiberraschend Megahits 6:
Auf zwei CDs sind die PD-Serien
. Time"” und ,,German” komplett ent-
halten, wobei eine Benutzeroberflidche
mit Suchfunktion den Umgang mit
den 1,5 Gigabyte an Spielen, Tools,
Patches und Utilities erleichtert. Das
Ganze gibt’s fiir 55,— DM bei Rhein-
Main-Soft, Tel.: 06171/26 83 01
Auf den schonen Namen The Global
- Amiga Experi-
ence hort die
bislang  um-
fangreichste
Sammlung von
PD-Anwendun-
gen und Demos
von Profi-Pro-
gis wie ,Image
FX”, ..PhotoworX”, ,,Maxon Cinema
4D" oder ,.Samplitude Pro”. Das High-

e Global Amiga Erpe,.,‘m(
: : e,

berboliden lieferbar.

light bilden dabei acht iltere, teils up-
gradefiihige Vollversionen von Kom-
merzsoft. Und Bonbons wie . X-
Copy”, ,Imagine 2.0”, ,.Scala 1.13”
und , ClariSSA 1.1 sind eigentlich al-
lein schon die geforderten 39.— DM
wert! Bezug: Logic Creations, Tel.:
07127/22 608

Mit 25,— DM recht preiswert ist die
Sammlung Amiga FD inside! Neben
PD-Serien wie , Amiga Gadget”,
.BerndsPD” und ,.ProjectS” stecken
darin z.B. auch Vollversionen von
~SuperView”, , Art-Pro” und der net-
ten 3D-Ballerei ., Virtual Interceptor’.

Aus dem Internet frisch auf den CD-Tisch kommt
die aktuelle Aminet 7: Auf der Schillerscheibe
enthalten ist Soft aus dem Ami- bzw. Internet und
damit ein gelungener Mix aus Games, Demos,
Tools und Utilities. Dazu gibt’s rund 10.000 DTP-
taugliche Bilder sowie Vollversionen des Mal-
programms ,.Personal Paint 2.1"" und der Drucker-
Utilities .,PPrint Deluxe”. Die geforderten 25,—
_ DM machen sich
also locker bezahlt,
die Bezugsquelle lau-
tet: Stefan Ossows-
Kis Schatztruhe,
Tel.: 0201/78 87 78

A Sy

Thr wiirdet alles geben fiir ein Programm, mit dem
man endlich auch auf CD-ROM speichern kann?
Behaltet Euer letztes Hemd ruhig (es hat ver-
mutlich eh keine Taschen...); 79,- DM geniigen!
Macht Euch jetzt aber nicht gleich ins besagte Klei-
dungsstiick, denn hinter CD-Write steckt natiirlich
ein Trick: Die Schreibzugriffe werden einfach auf
die Festplatte umgelenkt. Dadurch lassen sich z.B.

Geordert  wird B
die Scheibe bei:
Ultramax, Tel.: |
09233/53 09

|

Spielstinde und Konfigurationen verewigen, Ver-
zeichnis-Priferenzen oder Icon-Tooltypes dauerhaft
festlegen — und keine Fehlermeldung mault! Fest-
platte und mindestens OS
2.04 vorausgesetzt, funk-
tioniert das in der Praxis
ganz gut und ist insbeson-
dere den Fans von PD-CDs
sehr  zu  empfehlen.
Vorriitig hat das ..Soft-
ware-Wunder™: Stefan Os-
sowskis Schatztruhe,
Tel.: 0201/78 87 78




Im Sport sind leistungssteigernde Priiparate verpont, am
Amiga dagegen hochst willkommen: Ein zweiund-
dreiBigfaches Hurra auf den neuen Aufriistsatz von DCE
Computer, der die CD-Konsole zum vollwertigen A1200

macht! _

Seit unserer Ankiindigung in den letzten
CD-News hat DCE das praktische Er-
weiterungs-Kit zwar von ,,FX*” in SX*
umgetauft, ansonsten aber alle Verspre-
chen eingelost: Es wartet eine professio-
nell gemachte und dennoch bezahlbare
Hardwarelosung ohne den sproden Heim-
werker-Charme, wie er z.B. einige CD-
Anbauten fiir den A1200 auszeichnet.

Per im Modulport verstauter Platine wer-
den der Konsole die fehlenden Anschliis-
se fiir Floppy. Festplatte oder Drucker be-
schert, womit der Nutzung von Disketten-
Soft nichts mehr im Wege steht. Der
Vorteil gegeniiber dem #hnlichen ,.SX-17
liegt in der platzsparenden Installation:
Selbst eine 2,5"-Festplatte und RAM-
SIMMs finden im Modulschacht Platz;
kein klobiges Gehiuse beleidigt das Auge,
kein Rempler ruft Wackelkontakte oder
Abstiirze hervor. Zudem ist der Einbau mit
dem Lockern von zwei Schrauben und
dem Einschieben in den riickwirtigen
Schacht des CD* erledigt. DaB3 nun kein
MPEG-Modul mehr Platz findet, ist zu

verkraften — schliefllich ist das Teil derzeit
ohnehin nicht verfiigbar.

Nach dem Einschalten verhilt sich das
CD™" fortan wie ein A1200: Ob Work-
bench, PD-Anwendung, Oldie- oder
AGA-Spiel, jede A1200-kompatible Ami-
gasoft 1idBt sich von Floppy oder HD laden
und starten. Fiir ein glasklares Bild sorgt
neben einem RGB-Stecker der VGA-An-
schluB fiir Multisync-Monitore; auch eine
Akku-Uhr ist vorhanden. Von der
Nachriistaktion profitiert auflerdem so
manches fiir das CD?* entwickelte Game,
da die Grenzen des internen Back-RAMs
gesprengt und beliebig viele Spielstinde
auf HD oder Floppy gespeichert werden.
Nicht zu vergessen, da} bei vorhandenem
Fast-RAM vor allem 3D-Spiele an Tem-
po gewinnen: Die Rechenleistung steigt
mitunter um den Faktor 2.3 an!

Eine Kehrseite hat die Medaille freilich,
denn es gibt ein paar CD*-Oldies (z.B.
,.-Wing Commander” und ,,Soccer Kid”),
die eventuell vorhandenes Fast-RAM mit
Grafikfehlern oder Abstiirzen quittieren,
wobei dann mangels Schalter blof3 noch
Abstopseln hilft. Ansonsten stort nur die
Aufforderung zum Einlegen des Geriites
,.DFO0:” beim Booten von HD, falls keine
Floppy angeschlossen ist — Abhilfe schafft
eine gednderte Startdatei.

Anschlufl gesucht: Die SX*-Kehrseite

| Floppysoft wie ,,Alad-
' din” am CD* - das
| SX* macht’s moglich!

Ein Gespann aus CD* und SX* ist eine
praxistaugliche und preiswerte Alternati-
ve zum A 1200 mit CD-ROM: Ab 1.000
DM erhiilt man ein leistungsfihiges Biin-
del aus Konsole, SX*, Floppy, HD, Ta-
statur und Fast-RAM (1 MB reicht), das
Disketten- und CD-Soft komfortabel,
schnell und problemlos abspult. Wiirden
wir auch fiir Hardware Joker-Hits vertei-
len, hier wire einer fallig! (r1)

KURZINFO sSX*

Praxistauglicher Aufriistsatz, der das (D
zum voll CD-kompatiblen 1200er macht.

Anschliisse
Zusiitzlich zu Standard-Ports RBG/Video- und VGA,
parallel, seriell, Floppy, RAM-SIMMs und HD

Preise
Basismodul
Tastatur
Floppy
Festplatte
Speicher

449,— DM
ab 69-DM
ab 99— DM
ab 139,— DM (30 MB)
ab 69— DM (1 MB)

Bezug
DCE Computer, Tel.- 0208/66 06 73
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ridsen Begebenhe:ten um den histo-
risch verbiirgten Seelenverkiufer
»Marie Celeste” beruht: Das Un-
gliicksschiff zog die Todesfille nam-
lich quasi an und wechselte von da-
her auch entsprechend oft den Be-
sitzer — bis es 1872 auf seine letzte
Fahrt durch den Nordatlantik ging.
Gefunden wurde der Kahn dann ei-
nen Monat nach dem Auslaufen nahe
den Azoren, und zwar ohne einen
Kratzer, aber auch ohne Besatzung!
Lediglich ein leeres Beiboot hat man
spdter im beriichtigten Bermuda-
Dreieck gesichtet...

Folgt man nun den Spekulationen der
Spieldesigner, landete die Crew nach
einem Sturm auf einer in keiner Kar-
te verzeichneten Insel, wo grausige
Fabelwesen hausen — ja, selbst die
vier Reiter der Apokalypse haben
sich das Eiland als Feriendomizil

Als Kapitiin darf sich der
durch verschiedene Locations
eons kimpfen, wobei die stim-
mige Grafik fiir die eine oder andere Uber-
raschung gut ist: Wihrend nimlich das
Kerkerdesign stark an ein Rollenspiel ge-
mahnt, denkt man in den 50 sonstigen Ort-
lichkeiten unwillkiirlich an die alten Lu-
cas-Artisten Guybrush, Indy und Co. — nur
daf hier die Sprites deutlich grofier gera-
ten sind! Dazu kommen abstruse Gestal-
ten, schaurige Items (ab und an mufl man
abgetrennte Gliedmalien mit sich her-
umschleppen) sowie schicke Zwi-
schensequenzen in Form eines 3D-Co-
mics.

Thematisch gliedert sich das Game in fiinf
Abschnitte, die via PaBwort direkt an-
wiithlbar sind und allesamt mit Sprach-
ausgabe veredelt werden. Es ist also mit
akustischen Gags zu rechnen, denn
withrend der Held unter der Last schwe-
rer Gegenstinde vernehmlich

: genes Jahr zwar nur ein sehr bescheidener
ﬂoch haben die englischen Newcomer mzwnschen

an seine Pflichten, indem er an den Mo-
nitor klopft und (auf englisch) fragt, ob
tiberhaupt noch jemand da sei. Auch an
der kreativen Freiheit will es das Pro-
gramm nicht fehlen lassen; man wird na-
hezu alles, was man sieht, auch benutzen
(etwa aus einem Brunnen trinken, Fenster
6ffnen etc.) bzw. im Fall der gestrandeten
Leidensgenossen oder Eingeborenen be-
quatschen konnen. Einladungen zum Es-
sen sind hier allerdings mit Vorsicht zu
genieBen, denn es konnte gut sein, dal der
Held als das Hauptgericht serviert wird...
So, seid Thr nun reif fiir die Insel? Falls
nicht, mégen Euch vielleicht zwei Ange-
bote verlocken, die der Hersteller derzeit
fiir Limbo of the Lost in Planung hat: Ein-
mal soll ein zwanzigminiitiges Video die
Atmosphire unterstiitzen, zum anderen
denkt man iiber einen feinen Preis fiir den
ersten nach, der das Riitsel um die verlo-
renen Seefahrer komplett 16st! (ole)

stéhnt, erinnert er den Zocker bei
lingeren Denkpausen auch mal

L




Das SX 32 Expansion Modul

Das von DCE entwickelte Steckmodul ristet lhren
Commodore CD 32 zu einem vollwertigen AMIGA
1200 um.

Es wird einfach in den Modulslot des CD 32 gesteckt
und bietet auf der Rickseite alle notwendigen Schnitt-
stellen.

Vorhandene AMIGA-Peripherie, wie z. B.
Genlocks, Drucker, Modems usw.,
kénnen weiter verwendet

werden.

Ein 15poli-
ger VGA-
Port zum
Anschluf} eines
VGA-Monitors,
wie z. B. Microvi-
tec, ist vorhan-
den; eine 2,5“-Festplatte kann intern auf dem SX 32
installiert werden.

=

Weitere Leistungsmerkmale sind ein Sockel fir PS/2
SIMM-Module bis zu 8 MB sowie eine Akku-gepuffer-
te Echtzeituhr. Tastaturen, Mause, SIMM-Module,
2,5“-Festplatten sowie externe 1,76 MB Slimline Dis-
kettenlaufwerke zum CD 32/SX 32 sind auch im
Bundle erhaltlich.

Volle Softwarekompatiblilitat mit allen AMIGA 1200-
Softwares wird garantiert.

Durch das SX 32-Modul wird aus dem CD 32 ein
AMIGA 1200 mit CD-Laufwerk, Kickstart Vers. 3.1
sowie Fastram Option.

46145 Oberhausen
Kellenbergstrafie 19a
Telefon (0208) 63 31 51

Telefax (02 08) 63 0496

Bauarlt

Kompakte Steckkarte in 6 Lagen Multilayertechnik
gefertigt fir den internen Betrieb im CD 32. Moder-
nes Hardware-Design mit nur wenigen aktiven Bautei-
len durch hohe Integration in nur einem Logik-Baustein
erméglicht eine geringe Stromaufnahme.

Alle wichtigen Chips sind service-
freundlich gesockelt. Hochwertiger
y AMP SIMM Sockel mit Metallbigeln.

Finbau

Leichter Einbau auch fir Laien.

Gehdauseschrauben vom CD 32 |6sen. Modulschacht-
abdeckung entfernen. Gehéusedeckel leicht anheben
und SX 32-Modul in den Schacht stecken. Danach
kann der Gehdausedeckel wieder verschraubt werden.
Jetzt besitzen Sie einen super-kompakten AMIGA
1200 Computer mit CD-Laufwerk. Kleiner geht’s nicht.

Technische Dalten

VGA-Schnittstelle 15polig
RGB-Schnittstelle 23polig
serielle Schnittstelle 25polig
parallele Schnittstelle 25polig
gepufferte Floppy-Schnittstelle 23polig

2.5“-AT-BUS Harddisk-Schnittstelle
Fastram Controller mit O Wait States

- Sockel fir PS/2 SIMM Modul bis 8 MB
- Akku-gepufferte Echtzeituhr.

2 Jahre Garantie

46499 Hamminkeln
Industriestrafie 25

Telefon (028 52) 9140 10-14
Telefax (028 52) 18 02

Die Markenzeichen AMIGA/A1200/CD 32 sind
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Mit diesem Soldne

Syndikat erstmals auf Amiga-

} or iiber zwei Jahren tauchte das
Disk auf und ist seither aus den

Lesercharts praktisch nicht mehr §

wegzudenken. Ein echter Klassiker also,

L% dessen Echtzeit-Gameplay in Iso-3D noch

" keinerlei Staub angesetzt hat: Jetzt er-
strahlen die diisteren Futuro-Metropolen

' der genialen Ochsenfrosche (,,Populous™)

8 Spieler, die eine nahezu perfekte Mischung

' aus Strategie und Action zu schitzen wis- &

Sen.

man den Manager eines der insgesamt sie-

&= ben Syndikate, die im néichsten Jahrhundert §
& die Welt beherrschen — eine Welt, wo den §&

| Menschen mittels eingebauter Chips Son-
nenschein vorgegaukelt wird, wihrend in
Wahrheit #dtzender Nieselregen fillt. Von

.- B scinem Lufischiff aus hat man Zugriff auf
(8 bis zu vier Agenten, die in iiber 50 inter- 8

nationalen Missionen die verschiedensten
¥ Gebiete der Konkurrenz erobern sollen, um

Fiir Redakteure leider
nicht erhiltlich: ein

neues Ghlrn ‘l‘lnzl SPECING AGENT
: C__‘.'l_"‘ ',:

==

A —

r-Strategical von Bullff

- A

ihrer Firma die ersehnten Steuereinnahmen

® zuzufiihren. In besetzten Regionen bietet
& sich auch der Einsatz des ,,Uberzeugers” &
an, ldBt sich mit dem praktischen Gerit$s

doch jedermann eine Gehirnwische ver-
passen; etwa zwecks Verhokerung von wil-

i lenlosem Frischfleisch oder um einen ei-
genen Vorrat anzulegen, falls das dezi- g
S mierte Soldnerteam einmal aufzustocken §
= wiire.
Zu Beginn sind freilich erst mal kleinere
Brotchen zu backen, da das marodierende §

Kleeblatt zunichst nur iiber Pistolen ver-

8 fiigt. Doch bald schon bereichern getotete §
¥ Feinde oder Eigenentwicklungen das Waf-§
fenarsenal um Gewehre, Uzis, Laser oder
gar Massenvernichtungsmittel wie Gaul3- §
# werfer und Zeitbomben. Da jedoch spiite- |
M stens in der letzten Mission (dem Kampf um
1| Atlantis) auch die konkurrierenden Syndi-
I kate auf solche Feuerkraft zurlickgreifen |

konnen, sollte man seine Kdmpen friih-

T OBESHG

AT e 230900

ERBINENL S ERAINR UL
. P ST  LE)

ENESZ 0L

og hat Mindscape eine
der erfolgreichsten Spiele der letzten Jahre fiir das CD* umgesetzt
— und so der Commo-Konsole ein Highlight spendiert, das hier qua-
si allein auf weiter Flur steht!

'schaden.

Selbst Autos und Panzer kann man kapern und benutzen

&y
] hll ™
Hiygdagitey

kénnen ja nie g
Aber
auch Schutzschilde und Erste-Hilfe-Kisten

lim Vorrat erweisen sich als niitzlich, denn

mit dem Tod eines Agenten sind auch alle
in ihn getitigten Investitionen iiber dem
Jordan.

Die vielfiltigen Handlungsmdoglichkeiten
passen prima zu den abwechslungsreichen
Aufgaben, schon weil die CPU ihre Man-
nen gut im Griff hat und man trotz aller §
Umsicht immer wieder mit Uberra-
schungsangriffen des Feindes konfrontiert
wird. Um dabei auszuschlieBen, dall der
Spieler mit der Ubersicht automatisch auch

 einen Agenten verliert, kann er die Truppe

in einen Panik-Modus schalten, wodurch
sie eigenstiindig zur jeweils besten Waffe
greift und auf alles ballert, was sich bewegt &
— ein teurer Spal, denn Munition fiir gute
Waffen kostet auch gutes Geld. AuBlerdem

s kann es dann bei Eskort-Missionen pas-
zeitig ,,modifizieren”: Ein besseres Hirn,
¥ schnellere Beine und ein kréftigeres Herz

sieren, daf} der Schiitzling dem Kugelhagel

= zum Opfer fillt, was natiirlich kein gutes

Verlierer haben nichts zu lachen




Siegreich kehren die

\

Agenten heim

Licht auf die Fithrungsqualititen des ver-
antwortlichen Managers wirft!

& Andere Auftriige umfassen Sauberungs-|

aktionen innerhalb einer Stadt oder das ge-
zielte Meucheln unliebsamer Personen
(z.B. Wissenschaftler, die auspacken, oder

Ehefrauen, die einpacken wollen), weshalb §

man im Verlauf des Spiels richtige Uber-
lebensstrategien entwickeln mull. Zu Be-

@ ginn darf also noch relativ wild drauflos-

geballert werden, doch irgendwann muf}
man den Einsatz von fiir die eigene Trup-
pe gefihrlichen Knallkorpern gegen die

vermeintliche Ubermacht des Gegners ab-§
wiigen, etwa wenn er Scharfschiitzen mit}
| Priizisionsgewehren aufbietet. Da sind dann

¥2 auch mal Hinterhalte anzulegen, Flam-§

menwerfer zu bedienen, Sprints zu absol-
vieren oder neue Wege zu finden...

Trotzdem, jede noch so schwere Aufgabe
ist mit der richtigen Taktik zu meistern,

o <30

R 1 s
gis e

Showdown in den Hiuserschluchten

worin ein groBer Teil des Rei-

zes dieses Spiels liegt. Ein nicht minder
groBer liegt in seiner liebevollen Ausge-@

staltung: Die hiesigen Betonschluchten ver-
fiigen meist iiber mehrere Ebenen, die
formlich vor Leben brodeln. Da nimmt man
die inzwischen etwas antiquiert wirkende

Iso-Grafik gerne in Kauf, zumal die fliis-§

sigen Animationen auch bei noch so viel
Action am Screen nicht in die Knie gehen.
Das gilt neben dem CD?* auch fiir einen
AGA-Amiga mit CD-ROM; tatsdchlich

§konnte die Action auf Rechnern mit Tur-

bokarte sogar einen Tick zu schnell werden.
Mit Maus spielt es sich iibrigens hier wie
dort immer noch am besten, selbst wenn die
Steuerung durchaus akzeptabel auf das Joy-
pad umgesetzt wurde.

& CD-Musik sucht man indessen vergebens, §

doch lassen der feine Titeltrack und die gu-
ten FX im Spiel dieses Manko nicht allzu

Kampf um die
Welt(-karte)

Eine feurige BegriiBun
e R 3

)

An Details herrscht kein ‘Iangel:
Reklame-TV an den Wiinden

ler-Version natiirlich ohne die nervigen La- S8

dezeiten und Diskwechsel der Ur-Fassung St

auskommt. Geschludert wurde jedoch bei §8
der Save-Option: Wihrend man am CD*®

g wegen des geringen RAM-Speichers nicht

alle 10 Spielstinde nutzen kann, sind sie
am 1200er zwar komplett vertreten, wer-
den aber im Hauptverzeichnis der Harddisk
abgelegt, was je nach Konfiguration Arger
verursachen mag. Auch daB eine deutsche

Fi Version fehlt (englische Anleitung, wahl- |

weise englische, franzosische oder italie-
nische Screentexte), schmerzt ein wenig,

 aber dafiir hat Mindscape ja noch kosten-

los das seinerzeit von uns mit 76 Prozent
bewertete Plattform-Hihnchen ,.Alfred!
Chicken” beigepackt. Kurzum, auch auf

CD ist das alte, neue Syndicate wieder eine S8

Siinde wert! (mm)

SYNDICATE

(BULLFROG/MINDSCAPE)
ISO-STRATEGIE 7
~PACKEND”
GRAFIK 68%
ANIMATION 74%
MUSIK 68%
| ISOUND-FX 69%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 82%
2 FUR GEUBTE
PREIS DM 69—
)
EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR | SPIELSTANDE |
| NEIN |

DEUTSCH




Pink Panzer

Vor fiinf Jahren definierten die Bit-
map Brothers mit diesem futuristi-
schen Spektakel das Sport-Genre am
Amiga neu, jetzt endlich erschien eine

CD-Version des Klassikers —und ge-

riet wortwortlich zum SchnellschuB.

Andererseits: Eine lieblose Umsetzung ist
immer noch besser als gar keine Umset-
zung, zumal Speedball 2 als eines der be-
sten Amiga-Games iiberhaupt gilt und
Sportspiele am CD?* ohnehin diinn gesét
sind. Zudem hat die Scheibe ja zumindest
musikalisch einiges zu bieten, denn der
neue Titeltrack von Schillerscheibe geht

glatt noch ein Stiick besser
in den Gehorgang als der
gute alte Disk-Song von
Nation 12 — und wer den Rundling mal in
seinen Audioplayer legt, darf sich an vier
tollen Synthie-Stiicken und 14 durchaus
unterschiedlichen Publikumscollagen er-
freuen.

Im Spiel kommt freilich auch akustisch
weniger Freude auf, da man hier auf die
Gerduschkulisse keinen Einfluff hat und
meist ewig gleichen Hintergrundsound er-
tragen muf. Vorbei die Zeiten, da das Pu-
blikum dem in Fiihrung liegenden Team
besonders frenetisch zujubelte und tolle
Effekte wie z.B. die Rufe von Eisverkiiu-
fern aus den Boxen schallten. Noch édrger-
licher ist aber die neue AGA-Grafik aus-
gefallen: Das sollen sorgsam iiberarbeitete
Hintergriinde und Animationen in 256
Farben sein?! Vielleicht durch die rosarote

. Brille von Dan Malone, dem Malermeister

der Bitmaps, betrachtet, da sich die bein-
harte Action nun vorwiegend in tiideligem
Pink prisentiert.

Immerhin wurde die Steuerung tadellos
auf das Joypad iibertragen, diesbeziiglich
sind gegeniiber dem genialen Stick-Hand-
ling der Urversion fiir den A500 wirklich
keinerlei Abstriche zu machen. Nach wie
vor werden auch Knockout-Matches, eine
Liga, Pokalspiele oder Training fiir ein bis
zwei Futuristen geboten, man kann seine
Mannschaft aufpéppeln und auf dem Feld
nicht nur Tore schieBen, sondern auch
Boni erspielen und auf andere Art und
Weise Punkte machen. Die Spielzeit einer
Begegnung betrigt stets 180 Sekunden,
was iibrigens voll ausreicht, um so schwe-
re Verletzungen einzustecken bzw. aus-
zuteilen, daB einzelne Cracks von Sa-
nititsrobotern vom Platz geschleppt wer-
den miissen. Auch die Replays werden

Gib mir die Kugel!

Stahlblau und Rosarot

immer noch automatisch angezeigt, kon-
nen aber nicht mehr gespeichert werden,
zudem darf man den Spielstand nur inso-
fern sichern, als bei Erreichen der ersten
Liga ein PaBwort vergeben wird.
Traurig genug also, dall man sich hier
kaum iiber Verbesserungen freuen darf,
sondern vielmehr tiber jedes Feature froh
sein muf}, das sich gegeniiber dem Ori-
ginal nicht verschlechtert hat. Jedoch lduft
Speedball 2 auch auf 1200ern mit CD-
ROM tadellos, was insofern sehr léblich
ist, als die ECS-Version die Zusammen-
arbeit mit AGA-Rechnern ja stets ver-
weigerte. Und so ist dieser Import-Titel
trotz seiner englischen Kurzanleitung und
sonstiger Macken halt unter dem Strich
doch eine Bereicherung fiir die Silbermi-
ne der Amiga-Familie. (mm)

SPEEDBALL 2
(RENEGADE/WARNER INTERACTIVE)

MORD-SPORT

2%

»SCHNELLSCHUSS"

GRAFIK 60%

SOUND-FX 55%

FUR EXPERTEN
PREIS DM 49—

JOYPAD/STICK
PASSWORTER
NEIN

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH




Knapp ein halbes Jahr nach dem
Startschufl fiir Disk-Piloten senkt
sich fiir die Iso-Raser der Kiwis von
Acid Software nun endlich auch auf

CD-Pisten die Flagge.

Der augenfilligste Unterschied zur Flop-
py-Version hat allerdings nichts mit dem
Spiel selbst zu tun: Als Dreingabe finden
sich auf der Schillerscheibe neben dem
horizontalen Ballerklassiker ,,Defender”
noch eine spielbare Demoversion des 3D-
Knallers ,,Guardian” sowie das wirklich
tolle Renderintro der beinhartenRaserei
,.-Roadkill” —so was sieht man doch'gern!
Weniger gern sieht es der CD-ROMer,
wenn abgesehen von derlei Eigenwerbung

‘nahezu alles beim alten bleibt. So werden
_~die zwei Dutzend Strecken und der um ei-

~ nen -Khstenwagen auf neun Untersétze

aufgestockte Fuhrpark nun zwar derart

~schnell ins RAM geschaufelt, daB es sich
kaum noch lohnt, zwiséhendt}rph die an-
gebotene Runde ,,Pong” zu spielen, aber

sonst? Sonst reiht man sich am CD* walil-.._

weise solo oder mit einem Copiloten in
das bis zu acht Fahrer starke Teilneh-
merfeld ein, in dem jedoch maximal zwei
unterschiedliche Vehikel auftauchen. Zwei
weitere Spieler, die iiber Tastatur bzw.
Multi-Joystickadapter gesteuert werden,
sowie speicherfressende acht verschiede-
ne Flitzer bleiben hier leider (erneut) den
,J AGA-Freundinnen” mit “Scheiben-
schleuder und RAM-Erweiterung vorbe-

.Wﬁﬂ‘%

halten. Das gilt auch fiir den Modembe-
trieb oder die Option, mit ,,Imagine 2" ge-
renderte Fahrzeuge zu importieren.

Im iibrigen wartet aber auch auf Konsole-
ros das volle Programm: Die Kurse diirfen
unter sieben Schwierigkeitsgraden im oder
gegen den Uhrzeigersinn befahren-werden,
wobei die Rundenzahl in sechs Stufen-von
zwei bis 20 zu bestimmen ist. Einzelldufe

sind relativ simpel zu bewéltigen, wihrend .

sich nur erfahrene Asphaltfresser an die
acht Meisterschaften wagen sollten, wo in
allen sechs Rennen die Pole Position ein-
gefahren werden muf}. Und wem Rinder
auf Ridern dabei nicht skurril genug sind,
derhingt sich eben mal einen Wohnwagen
ans Heck. Aufgrund der verdoppelten
Spritezahl kacheln dann aber nur bis zu vier

_Campingfreunde gen Siiden.
‘Fiir die Darstellung der abwechslungstei-

chen Iso-Strecken hat man die Wahl zwi-
schen LoRes- und HiRes-Modus, sprich
groBen Autos oder guter Ubersicht.
Zwecks Rudel-Raserei mit einem oder
mehrerén Kumpels darf man den Screen
auch splitten, wobei die dreifache Teilung
am CD* natiirlich nicht gebraucht wird.
Teilt man sich hingegen briiderlich einen
Bildschirm, schliefen Nachziigler gegen
Punktabzug automatisch zum Hauptfeld
auf. An der genialen Steuerung sollten der-

“lei ,,Riickfille” aber nie liegen, schon eher

am eigenen Unvermogen.

Schade also, daBB kaum CD-spezifische
Neuerungen zu verzeichnen sind; selbst
die fetzige Metal-Musik kommt nicht di-
rekt von der Silberscheibe. Schon hinge-
gen ist das nunmehr viel bequemere Hand-
ling, wodurch Super Skidmarks den Hit
mit einem Zusatzpiinktchen aufpolieren
konnte. (st)

Almabtrieb in HiRes: die rasenden Rinder

SUPER SKIDMARKS
(ACID SOFTWARE)

6%

~UNEINHOLBAR"”"

Geteilter Screen,
doppelter SpaB!

SOUND-FX 71%
DAUERSPASS 87%
VARIABEL: 7 STUFEN
PREIS DM 69,—

EINGABEMEDIUM JOYPAD/STICK
SPEICHERBAR NEIN
DEUTSCH NEIN
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Vor gut einem Jahr rettete Ben E. Factor sei- /7
ne entfithrten Stammesbriider aus dem Floppy- i
Schacht, jetzt geht’s in die Silbermine: Psygnosis hat die

Plattform-Tiiftelei fiir das CD* umgesetzt.

An der Ausgangslage hat sich somit
schon mal nichts geédndert, erneut sind
die von den Minniatanern auf ihre sechs
Heimatmonde verschleppten Bewohner

des Planeten Lullyat zu befreien. So °

wollten die gemeinen Diebe der ortli-
chen Regenbogenmaschine ndmlich ihre
Verfolger loswerden, weshalb sich der
Spieler mal wieder in den 60 Levels die-
ses putzigen ,,Lemmings”-Ablegers als
Wohltiter (Ben E. Factor = Benefactor)
versuchen darf.

Bei der gesamten Befreiungsaktion ist
auf die Farbe der Schiitzlinge zu achten,
denn wihrend ,.bunte Hunde” intelligent
genug sind, ihren Retter von sich aus zu
unterstiitzen (etwa durch die selbstiindige
Betidtigung von Aufziigen und Seilwin-
den oder das Umlegen von Hebeln), sind
ihre grauen Artgenossen so gréulich
bléd, dall sie ohne Fithrung schnur-
stracks in alle Gefahren der Plattform-
landschaften hineinlaufen. Die Einfér-
bung mittels einer aufladbaren Maschi-
ne vermag das Problem zwar auch zu

16sen, doch kann es passieren, dall S52=== ——

derart behandelte Sprites wieder =
riickfillig werden und durch ihr
selbstmorderisches Verhalten das
verfriihte ,,Game Over” auslésen. 2
Der Weg zum jeweiligen Level-
ausgang ist zudem mit Sammel-
Items aller Art (z.B. Zahnridder
zum Reparieren defekter Appara-
turen, Zellenschliissel oder frische
Energie fiir Bens einziges Bildschirm-
leben) sowie diversen Gegnern gespickt
— das Angebot reicht von hungrigen
Spinnen tiber widerliche Schleimmonster
bis hin zu Gevatter Tod personlich, der

natiirlich seine Sense nicht vergessen hat. =
- Um den Kontakt mit derlei Gestalten zu
vermeiden, kann Ben nicht nur laufen -

und springen, sondern sich auch tiber den

Boden rollen oder kriechen; so richtig =
wehren kann sich unser umtriebiger ==
Alien-Dirigent mangels Waffen aller-

dings nicht.
So weit, so gut, aber wo bleiben die Neu-
heiten der CD-Fassung? Nun, es gibt

- keine: Die arg kleinen, aber niedlich ani-

mierten Kerlchen tapsen durch exakt die-
selben Abschnitte wie anno Disk, auch

- der nicht sonderlich spektakulire, aber
- doch solide und abwechslungsreiche
- Sound aus Musik und Effekten wurde

1:1 beibehalten. Wenig Grund fiir Be-
geisterung also, doch auch Haareraufen

- wire nicht angebracht — hiibsch detail-

liert gezeichnete Landschaften scrollen

- sauber in horizontaler Richtung am Be-
. trachter vorbei, und die pixelgenaue Ein-
' Button-Steuerung klappt mit dem Pad
- ebenso exakt wie mit dem Stick. Weil
- das (nur im Import) erhéltliche Game zu-
* dem auch auf Amigas mit CD-Laufwerk
- seinen Dienst verrichtet, kann man den
- Programmierern die fehlenden Verbes- -
- serungen nur schwer ankreiden, insbe-
sondere da das motivierende Gameplay
- von Benefactor zumindest am CD?*

ziemlich konkurrenzlos dasteht. (mash)

 Wie die Lemminge...

BENEFACTOR
(PSYGNOSIS)

PLATTFORM-TUFTELEI

ANIMATION 70%
MUSIK 3%

GRAFIK 62%
6

SOUND-FX 62% T
HANDHABUNG 74% | &
DAUERSPASS 77% |t

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 59—

EINGABEMEDIUM PAD/STICK

LEVELCODES

SPEICHERBAR

DEUTSCH NEIN
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Hollywood hat entdeckt, daB sich aus dem Rechner mehr herausholen LBt als nur
ein paar Special Effects — hier stellen wir aktuelle Beispiele fiir die multimediale
Verquickung von Film und Computer vor.
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Bullock (..Wihrend du
schliefst...”) rettet in diesem Netzwerk-
T'hriller die Welt bereits seit dem 28.

Sandra

September: Als Computerexpertin An-

Y gela Bennett surft sie an ihrem heimi-

schen Arbeitsplatz mit Begeisterung
durch das Internet und kommt dabei mit

1 teilweise recht schriigen Typen in Kon-
takt. Eines Tages ldfit ihr nun jemand

ein Progi zukommen, welches den Zu-

8 gang zu streng geheimen Regierungs-

™ vers

rechnern ermoglicht — und plétzlich
“hwinden ihre personlichen Daten
aus samtlichen Computern, ihre Be-
kannten sterben wie die Fliegen, und

' die digitale Terrorgruppe der Pritoria-

”"iﬁ § -

v

. e

Viel Feind, viel Ehr!

ner macht ihr das (Uber-)
Leben schwer.

Insgesamt hat Columbia
hier einen soliden Reiller
in die Kinos gebracht, der |
einmal mehr die Welt der |
Digitalien  démonisiert.
Und selbst wenn die sonst
im Genre iiblichen Unge-
reimtheiten  ausbleiben,
wird der Laie doch iiber
die Mallen veridngstigt.
Wihrend sich der Kenner
wundert, warum im ganzen

WAT MMVERLE

MAR40823

Leinwand-Emanzipation: Frauen

sind die wahren Hacker...

Film eigentlich nur Apple-
Rechner auftauchen...

Sandra Bullock im
Netz der Justiz

...und kiinnen selbst am Strand die
ger nicht vom Rechenknecht lasse

Hier hat man endlich

ein Werk des Cyber-

punk-Erfinders Wil-

liam Gibson verfilmt,

und zwar eine Kurz-

geschichte aus dem

Jahre 1980. Der Kult-

autor hat auch das

e Drehbuch. \:crfaﬂl.
;".,: wesl_m]b sich in dem
w0 Streifen auch Ele-

: mente seiner anderen

*
-

Immer diese Gediichtnis-
liicken!

Ab in den Cyberspace

Werke wiederfinden.
Neben Keanu Reeves
(,Speed”) in der Titelrolle, den Mu-
sikern Ice-T und Henry Rollins so-
wie dem Muskelmann Dolph Lund-
gren als StraBenprediger (!) stehen
iibrigens zwei deutsche Schauspieler
auf der Besetzungsliste: Barbara Su-
kowa und Udo Kier.

Die Story handelt im Jahre 2021, zu
einer Zeit, da alle Welt den Cyber-
space bereist und eine Handvoll Me-

gakonzerne das Sagen hat — ein aus

Fin-
n!

zahllosen Computergames vertrautes @

Szenario also. Zwischen den Linien der

skrupellosen Herrscher und ihren Geg- §

nern, den anarchistischen Hackern der
Lo-Tek-Bewegung, findet man Johnny,
einen Datenschmuggler, der die Soft-

ware in seinem Gehirn speichert. Ein §

letzter Deal soll unseren Gehirnakro-
baten nun fiir alle Zeiten sanieren, doch
wihrend samtliche Gruppen hinter den
Bits und Bytes in seinem Kopf her sind,
bleiben ihm nur 48 Stunden zum
Downloaden — andernfalls explodiert
die Riibe!

Der am 12. Oktober von TriStar ge-
startete Streifen soll nicht die letzte Gib-
son-Verfilmung sein, denn mit ,,Neu-
romancer” und ,,Virtual Light” hilt die

Company Optionen auf zwei weitere §

Werke des SF-Propheten. Und Carolco
Pictures will schon bald seine Kurzge-
schichte ,.Burning Chrome” in die Ki-
nos bringen.




Brett Leonard hat sich unter den Cy-
berspace-Fans bereits mit dem ,,Rasen-
mahermann” einen Namen gemacht,
jetzt geht der Regisseur mit einer Mi-
schung aus VR-Thriller und ,, Termina-
tor 2” noch einen Schritt weiter: Anno
1999 hat die Polizei von Los Angeles
einen Trainingssimulator entwickelt, wo
die Testkandidaten den virtuellen Kri-
minellen Sid 6.7 verhaften miissen. Nur
leider entkommt der Verbrecher aus sei-
nem digitalen Lebensraum in die wirk-
liche Welt, weshalb Denzel Washington
(,,.Die Akte”) als Cybercop Parker Barnes
nun alle Hinde voll zu tun hat.

Ab Winter (in den USA lduft der Film

seit dem 4. August) diir-
fen wir uns auch hierzu-
lande auf die schicken
Computereffekte des Mo-
vies freuen. wihrend der
Nachfolger des virtuellen
Rasenpflegers ver-
diéchtig lange auf
sich warten laBt —
hoffentlich droht
ihm nicht das glei-
che Schicksal wie
Teil 1.5, den SCI ja
nur als Spiel fiir
den PC veroffent-
lichte.

B B W W A N W MR O BT R LB T RN

Hack, hack, hack...

Dal harmlose Zeitschriften (wie die un-
sere...) wegen indizierter Spiele in
- Schwierigkeiten kommen kdnnen, ist ja
nichts Neues mehr — aber wie sieht es
eigentlich mit Filmen aus, in denen
Ausschnitte solcher Software gezeigt
werden? Insbesondere hinsichtlich der
Tatsache, daB die FSK demnichst das
Geschift der USK iibernehmen will?! In
der Verfilmung von Michael Crichtons
,»Congo” flimmert ndmlich tatsichlich
,Doom” iiber einen Monitor, wihrend
Sandra Bullock in ,,Das Netz” gar un-
geniert das hierzulande beschlagnahm-
te Spiel ,Wolfenstein 3D zockt!
Kiinstlerische Freiheit oder verbotene
Werbung fiir verbotene Programme?

Eine dhnliche Fragestellung wirft die
Versoftung der Comic-Verfilmung

Zum Schluf3 noch ein brandaktuelles
Fnlmmfo denn diese Hacker treiben
selbst in den USA erst seit
wenigen Wochen ihr Un-
wesen. Hier konnte MGM
der erste wiirdige Nachfol-
ger zum Kultstreifen ,,War-
games’ gegliickt sein, denn
auf der Leinwand hackt
wirklich jeder auf jedem
herum — die Idealisten auf

den geldgierigen
Profis und die Po-
lizei auf beiden
Gruppierungen der
Datendiebe. Wo-
bei der Arm des
Gesetzes ganz wie
im richtigen Leben G
seine liebe Not mit D
dem Griff ins Insi-

der-Medium hat. ..

.Judge Dredd” auf, denn es gibt ja be-
reits ein indiziertes Game gleichen Na-
mens — wobei der alte 8-Bit-Titel heut-
zutage aber wohl keinen BPS-Beamten
mehr hinter der Rheumadecke her-
vorlocken konnte. Und was werden die
Jugendschiitzer erst machen, wenn im
Januar ,,Mortal Kombat — The Movie”
ins Kino kommt?! Dieser Film wurde
zwar auf ein jlingeres Publikum zuge-
schnitten und ist die aktuelle Nummer
eins in Amerika, aber in Deutschland
eben ,,nur” die Umsetzung von be-
schlagnahmter Software. Und wenn im
Joker schon die namentliche Erwdhnung
dieser Programme im Testindex als ver-
botene Werbung ausgelegt wird, dann
sehen wir da noch allerlei Turbulenzen
kommen... (mm)

BPH ;_,E]‘ILI](LI 2



Kennen Sie Kino'

DIE COLUMBIA GOM!

Fast die Hiilfte unseres Movie-Specials auf den mrdngeoangt_nen Seiten heschaftlgte ch mit den Computer hril-
lern ,,Das Netz” und ,,Vernetzt — Johnny Mnemonic™ von Columbia TriStar — hier schiittet der Verleih nun ein
ganzes Netz voller passender Leckerbissen fiir Cineasten aus!

Ja, auf alle jene Kinogiinger, denen Fortuna ins Netz geht, warten so dicke Preispakete, dal wir unsere liebe Miihe mit dem
Schniiren haben werden: Da gibt es Doppelfreikarten fiir das ,,Das Netz” und ,,Vernetzt — Johnny Mnemonic” zu gewinnen,
die entsprechenden CD-Soundtracks, Filmplakate, bunt bedruckte T-Shirts und Mousepads sowie SF-Biicher von William Gib-
son, der mit einer Kurzgeschichte die Vorlage zu , Johnny Mnemonic” verfaBt hat. Die Rede ist von seinem Cyberpunk-Best-
seller ,.Neuromancer” sowie den Quasi-Nachfolgern ,,Biochips” und ,.Cyberspace”, die allesamt im Heyne-Verlag erschienen
sind. Jetzt aber zu den Preisen, von denen wir hier reden. ..

Eine Doppelfreikarte (zwei Personen) fiir jeden |
der beiden Filme. je eine Soundtrack-CD. je ein
Filmplakat. ein T-Shirt und ein Mousepad zu ..Das
Netz"” sowie drei Biicher von William Gibson!

o=
, “WILLIAM
GIBSON

, Neuromancer

_ Eine Doppelfreikarte (zwei Personen) fiir einen
COLUMBIA TRISTAR FILM der beiden Filme, beide Soundtrack-CDs sowie je

ElevU NG g ein Filmplakat.
" DASN

impessible \
when you're

e zu unserem Film

capght in
3,

Eine der beiden Soundtrack-CDs und eines der
beiden Filmplakate nach Wahl.

~ Ein T-Shirt mit dem Motiv von .Das Netz” sowie |
cines der beiden Filmplakate nach Wahl.

IFILM GMBH

Je eines der beiden Filmplakate nach Wahl.

Thr seht also, daB viel gébmen wird — so viel, daB fiir die Preise nach Wahl Euere Wahl
auf dem Teilnahmekiirtchen vermerkt sein sollte. Vor allem sollte dort aber die rich-
tige Antwort auf folgende Frage vermerkt sein:

KURZLICH BRACHTE COLUMBIA DIE VERFILMUNG EINES

ERFOLGREICHEN COMPUTERSPIELS IN DIE KINOS - WIE LAUTET
DER TITEL?

Kleiner Tip: Ein Testzur neuesten Amiga-Version der schlagkriftigen Digi-Vorlage
findet sich in dieser Ausgabe! Es sei noch schnell angemerkt. dal der gefragte Strei-
fen demniichst aul” Video erscheint. der Einsendeschluf fiir Eure Postkarten der 12, Ok-
tober 1995 ist. diec Gewinner unter Ausschluld des Rechtsweges gezogen werden. die
- Mitarbeiter des Joker Verlages und von Columbia TriStar nicht mitmachen diirfen. wir
3 ﬂ o Euch alles Gliick der Welt wiinschen und dals Thr Eure hoffentlich richtige Antwort

-
—

an dic garantiert richtige Adresse schicken miifit - sie lautet:

JOKER VERLAG ,,COLUMBIA-COMPETITION” BRETONISCHER RING 2 D-85630 GRASBRUNN
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DREI SPIELE NACH WAHL: S EXTRA — SPARPAKETE
FUNE SPIELENACL a0l i, 3 SPIELE UNSERER WAHL: 20— DM

ALLE ELF SPIELE: : s 5 SPIELE UNSERER WAHL.: 30,- DM

BESTELLCOUPON.

> | Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
“';_:_DM fiir Porto! (+ 15,— DM Ausland) " nur im Inland méglich

BLOODWYCH Meine Adresse .
CHAMBERS OF SHAOLIN _ Bestelladresse

e Sofvr
COLOSSUS CHESS X
= | | HUNTER StraBBe: MANFRED

7} | JACK NICKLAUS’ UNLIMITED , BERGLER
| GOLF & COURSE DESIGN Piz/Ort: _| FodermayrstraBe 24
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VIRTUAL WORLDS . S
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*= Bei Paketbestellungen 'werd“en far vergnﬁene Titel Ersatzspnele gelnefert

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089{16 62 31 faxen




| Wer braucht Euro Disney, wenn es den ,JJokerpark™ gibt? |

{ Der Rummel liegt auch néher als Paris, ndmlich in Schwa- |
;inewede, wo ihn Jorg und Jens Gerbershagen mit ,.DPaint |
| IV” aus dem Boden bzw. ihrem A600 mit 2 MB RAM ge- |
|stampft haben. Und der Eintritt ist iibrigens frei... '

Zur Digi-,, Attacke” blidst Jan Novitski aus Oberhausen: Bewaffnet mit ei-
nem Amiga 500 und ,,DPaint IV”, gehen die Krieger auf Jagd; da moct
ten wir nicht in der Haut des bedauernswerten Monsters stecken.

i Ford, die tun was? Ja, was denn eigentlich?! Den s
(| ..Sierra Cosworth” findet man nidmlich in Gelbensande, wo |
|
;
§

ler in der Amiga-Garage von Steven Brandt parkt — der ihn |

{eigenmausig mit ,,DPaint IV”

| 4000/30 auf den Screen zaubern kann, zeigt uns Patrick |
| Eser aus Kleinostheim. Hey, bist Du noch frei, kann man
| Dich vielleicht als Landschaftsarchitekt engagieren? |




| Steffen Schwolow aus
Rostock hat beim}{
Zocken von ,,Gunship}
2000” einen Musen-
schmatz abbekommen
Das Ergebnis ist dies
schmucke Bleisti
zeichnung des ,,Apa-
che”-Hubis — samt In-
nenansicht und Indiv
dual-Logo.

I T ,’::;_:r::““"‘"

Base: Lwa-T
o ads )
Klocge-Uss 1)

,.Ich bau mir ein Schlof3,
so wie im Mirchen...”
dachte wohl Henrik
,-Heintje” Hinrichs und
stellte sich in Salzgitter

dieses Prachtstiick auf

den Screen. Erbaut wur-
de es mit ,,Maxon Ci-
nema 4D — hitten wir
bei unserer Verlagsfe-
stung auch verwenden
sollen...

Das goldige Orakel stammt von Andreas Kiihne aus Foritz; es ent-
stand auf einem Amiga 1200 mit ,,DPaint IV AGA”. Rebellen,
die wir nun mal sind, drucken wir die barbusigen Midels hier
ganz ohne schwarze Balken ab!

Wiihrend lingst in der
Versenkung geglaubte
Unarten wie Zensur,
Beschlagnahmungen
und Puritanismus eine
neue Bliitezeit erleben,
wehrt sich eine kleine
Rubrik gegen ignoran-
te Unterdriicker — und
proklamiert die Freiheit

Die Waffen des Kiinstlers sind Stift,
Pinsel oder Maus, und Tabus sind
ihm fremd — wir lassen uns von
keinem Staatsanwalt davon abhal-
ten, hier auch weiterhin die eroti-
schen Phantasien und grausigen
Alptriume begabter Leser abzu-
drucken! Dazu miift Ihr sie freilich
erst mal zu (nicht liniertem) Papier
bzw. auf die Diskette bringen und
uns schriftlich bestangen ddB Eure

. HT sind. Nicht daB die iiber-
eifrigen Staatsdiener uns dann plétz-
lich noch wegen Hehlerei mit
geistigem Eigentum anklagen!
Okay, halbwegs jugendfrei sollte
Euer Kunststiick schon auch sein,
um hier der Welt prisentiert zu wer-
den; auBerdem interessieren wir uns
brennend fiir das verwendete Hand-
werkszeug. Fehlt nur noch ein fran-
kierter Riickumschlag zwecks
Riicksendung, und ab geht die Post
an den

Joker Verlag
,.Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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200 Glii Mi:a-“ Das SAT 1-Spiel Unterhaltung fiir | - 4 Spicler. N [ ] S "' 2 al Mission2 Weltraumspiak. wo es gilt Kampfroboter zu Aerstogen.
20) \\‘Q“ -'.mt nu\nl!u Jump & Run SpnI S.nnlnxln Sie ”I\"k ml\. H.ru.mul - “’63 ng.h l)thmc Spacemiibigd® I{Lnn\puhm[ vielen verschiedehe® Rennstrecken, =
OFang *263 Ralbber Geschicklichkeitsspicl mit vitlen verschiedenen Ebdnen und Gegnéin. 5
%264 Star Woids Star Wars Spicl mit der Aulgabe Thre Kameraddn aus einem_
antergalaktischen Labyrinth zu befreien. i
. = 265 Megastarkes Spiel jetzt auch fiir Thren Amiga, -
o th qute l Imsetzung LlLH thekannten Kartenspigls mit tollef Grafik. ~ 267 Baby Ghost Mine Tolle Soundeffekie und sehr gute Grafik u!k:nuuun in diesem
ek Kiimpfen Sie gegen die Klingonen und efforschen Sie neug Welien. Spielffus der Emesald Serie. . ..
Um in diesem Jump & Run Spiel mhlu' abzuriumen. sollich Sn. erst "ﬁﬂ.()rk Attack \1\ Hlllll\‘L‘I Ritter verteidigen Sie in diese m"-qmi un{ liur-_' geg Ln
p[“LIl samimeln. ; wiitende Orks, v = =
t RTL-Spiel auf Ihrem Amiga. Das Spicl zur Sendung mit lg-lfu Grafik. 269 Task Force la Kricgsspicl indem Sic Thre \Lmnu mit Waffer®usriisten kinnen.
Wissens Spal fiir die ganze Familios Komplexgs Denkspiel mit yiclen 270 Pearl Harbour 1941 Ballerspiel um dic hiftorische Schiachi von Pearl Harbour.
Themen. = 271 SuperBattleZone Starkes 3D Ationspicl indem Sic'mir Hilfe hres Radars
mando I Hellen Sie der Telekom auf dig Spriinge. Als hld«nnmw feindlicheGegner vernichten miiben. - .
en Sie Storungen fuchgerecht beseitigen. %242 C h.ultqum Joy amk geste u\,llu Supux;}lL] mll |l|1|gl] [ X Géri nmhul
anmando 2 Wer im ersten Teil nicht alle Strungen beseitigt hat, kann sich 243 .'\llfl[l\ﬂll
ersychen
#l Warriors Korrekies Karatespiel fiir | - 2 Mitspieler . .
poids 2.0 Steuern Sie die Lemminge nalh Hause. Ein Pilichtspiel nicht * %246 Olympia Bc\\'illi;
Wur fiir lIL‘I'l Lulnllm- . 247 Wibble World Giddy \uwl\.ul\ SNtug
' "I"!.Pq.hl-%me'l Tolles Spiel von Pepsi. in dem ‘m. mehrere Aufgaben [bsen miiben. #248 Starbasel3 Beschiitzen Sie eine,
) ‘H Krwg_,dt,r Ameisen In diesem Spiel Kimplen Sie mit bis an die Zihne "4'1 '\luhitm;,;~ Hx \.\'Li\k‘“ \'iu in .Iluu
Bewaffneten, Ameisen.
215 Das ['rl)c'[k Sinnvolles Umweltspiel vom Bundesumweltamt.
216 Sllpe‘hlurali:m Klasse Actionspiel a la Asteroids mit toller Grafik,
217 Air f\cli‘biluu.fschc Luftkampfaction mit gutar {irafik.
218 Megaball V24 Die zur Zeit beste BreakgOut Version fiir Amiga
219 Popeye Eip Jump & Run Spiel der Exjraklasse. in dem Sie als Popeye, Olivia vor
Brutus schiitzen miissen.
#220 Cyber Games Geniales ll\poﬂxpuiﬁll l()“hl (-ml:k und "uluu Sound.
221 Solitaire -Spiclen Sie= Ersehiedenen Variationen und Sie haben
nie Langeweile. ¥
222 Action m Hollywood ( Bifi {1 ) In dusun tollen Spiel nehmen Sie einen
Ferienjob mit Hindernissen an.
223 Disc Ein klassischer Geldspielautomat an dem Sie Ihre Freude haben werden,
ohne Geld zu verlieren.
224 Minigolf Starke l":hcrs;l/ung des altbekannten Familienspiels mit toller Grafik.
225 Ball of Pharao Guies Abenteuerspiel, in dem Sie cine Grabkammer vor Riubern
schiitzen miibien. 7
226 Ack Ack Action geladenes Luftkamptspiel in dem Sie fiber England feindliche
Flieger bekiimpfen miifien,
227 Ghost Mine Sie miien als kleiner Geist einem Diamanten nachjagen.
228 Highlander Mine Gute Fortsetz. von GhostMine. Ein Mub fiir alle Emerald Fans.
229 Boggle Anspruchvolles Wortratespiel fiir 1 - 3 Mitspieler,
230 Black Dawn Abenteucrspicl das durch gute Grafik & Steuerung besticht,
231 Top Secret AuBiergewdhnlich gutes Jump & Run Spiel fiir Kinder.
232 Der rasende Reporter Befragen Sie Personen und erstellen Sie eine Zeitun|
233 Donkey Kong Der Mega Hit. Retten Sie Ihre Freundin vor dem Gorilla,.
234 Far West Versuchen Sie Thr Gliick im Wilden Westen. Ziel dieser
Wirtschaftssimulation ist es 1.000.000 Statuspunkte zu erreichen. 3 Disketten
235 Helicopter Mission Tolle Hubschraubersimulation inder Sie mit vielen
Missionen zu kiimpfen haben. 4
236 CJ. Cool Lustiges Jump & Run Spiel mit vielgn Features g,
237 Taxi Driver Bringen Sie Ihre Fahrgiiste sicher nach
238 Georg Glaxo Ein Jump & Run Spiel der Extraklasse. Stel
durch viele verschiedene Level. 2 Disketten. !
239 Evil Tower Ein irres Abenteuerspiel mit tollem Sound und lTus|
240 Astrotrek Hl! picht nur fiir Star Trek Fans ml{ arkeir
. 241 Eishockey ( ﬂqmd/.) Bei diesem orgme“
II'II.llI( u - i
Duell im \Il \m--un ‘ilc in Fhr Rnum\r.'hlff l.md
\|.| hlll'l(lLILl] um (l\. n l l.l|1L|u1 /.u gon.

*259 “Il.'\llll]f__ \h\.n1u|gr Mumlm in dem Sie mit me huu_u Wiestlern
gegeneinander oder geden den Computer kiimpfen kinne AL ' ;
260 Digital Ninja Ab¥glut scharfer Kampfspiclhit indem Sie mit \\.Imumn -
entweder gegen cinen Mpispieler oder gegen den Computer kiimpfén kiinnen
260 Mensch rat mal Sclimgutes Ratespiel a la Mensch dirgere dich/nicht mit wlleh ¢
Grafiksequenzen.3 Disketign -

' { Ut

1
L
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100 Text Plus  Ein sehr gutes Texiverarbeitungsprogriomm mit vielen nitzlichen Funktionen fiiv den tiglichen Schriftverkehr
101 Rechtschrei Niitzliche Anwendung um Rechtschreibfehler 2u vermeiden

102 Star Translator Schaeller Ubersetzer von englischen Texten. inclusive umfangreichem Worterbuch,

103 Bildschirmschoner Mehrere verschiedene Bildschirmsehoner ( w.a, Super Dark ) mitiiber 50 Effekien. 2 Disketten

104 Super Duper Geniales Kopierprogramm mit vielen neuen Ecatures fiir bis zu 4 Laulfwerke (schr schoell)

105 Amiga Route Super Streckenplanungsprogramm mit Karten von Deutschland. Holland und natiielich von der Schweiz

neror yrn Gt vettiien
e

T e gears |t et

1 A

106 Fahrschule Schr gutes Lemprogramm mit verschiedenen Themenbereichen und Statustukauswertung, Enthiilt viele Graliken.
107 VT Schutz Nie wieder Arger mit Viren. Eines der besten und neusten Virenprogrumme.

108 Uberwei 1 l\mnI-uI.lhln Prn-'r.umn um lhn. (4] I\Lr\\c ] mlulh. Bankformulare zu drucken.

Aben
ifung und sind

“die aktuellsten und besten Pf:u

123 Octa MED VS Schr suteetTRomplexte aehieaimm - :
© Nie wietier zu spfl kommen. Der Terminator erinnert SIL’ rec
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=
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A Das ideale Paket fir thre Drocksachen wie
e Fonts in allen Grilien s B

e, Die Farben  der
en  natiirlich  poch

Anzeigen.  Einladungen, Visitenkarten,

il Programme Handzen Preistafeln,  Brictbogen,  usw
" Amiga @b | MB Unt i sind enthalten: AmigalFox das
iltien  sind - 2B Malpro | e - Spitzen  DTP-Programm T Aimiga,

0
programme.  Datciman 39,00 DM

PriniStudio  ¢in universelles  Dauckerpro
cnbanken. cmprogramme,  Fa ¢ ae ) " i mancher ) gramne fiir Graliken, Gralik Maschine cin
PrOgrammnie uckprogramme Utilitics, i o . I Fprammen? Dinn st T T umbungreiches  Bildbearbeitungsprogramm
Sampl Musilfmodule, Fast alle Programmn divse richtive fur Sie! |'1_‘,r 1 Super Prant, Prim Man rund vieles vieles
haben ecine deutsche  Anleitung und  Sind 00 ale : enthillt  mechrere L melir
natiirlich  selbststartend. - Sichern Sic sich Progianime o4 irten von - dlieren 5 . 1 : i professiofglics Bestelinummer 509 39,00 DM
noch heate Thr TOP 100 Paket, denn wo gibt Programmen auffThrem Amiga 1200 ohne hiit. Sche el HIT
anst. Spicle und Programme e nur 0.89 ireendwelche !I.nlt cumbauten . o - 29.00 1‘] Als ideale Erginzung copfehlen wir Thnen
DM je Programim Bestellnumme 29.00 DM ’ die nchenstehenden  Packs  DTP-Bilder
Bestellnmmmer 505 89,00 DM ] und Color-Fonts

¥ Bei uns bekommen S




Nach den recht ordentlichen
Vorgingern erwartete ich
mit Spannung diese Fortset-
zung der Alien-Saga von
Team 17 und freute mich
auf ein Actionspiel der Son-
derklasse — ich wurde nicht
enttiuscht...

Das sechsseitige ,,Handbuch”
in deutscher Sprache ist fix ge-
lesen und lid6t trotz seiner Kiir-
ze keine Fragen offen. Am
Hauptscreen fillt dann die
Entscheidung fiir Einzelkdmp-

e e
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dd
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Der 16jihrige

metzel von Team 17 — hier sein Bericht aus dem 500er-Turm.

. aus Waltershausen findet nicht
nur den Amiga Joker goil, sondern auch das packende Alienge-

| fer- bzw. Team-
' modus, auBer-
' dem lassen sich
| hier  erspielte
| Missionscodes
- eingeben.  Ein
g Infotext vor je-
. dem Level gibt
dem Spieler ei-
nen kurzen Si-
¥#4 tuationsbericht
@l und den Auftrag
§ bekannt, kurz
§ darauf  greift
man ins Ge-
schehen ein:
Die eindrucksvolle Fullscreen-
Grafik weill selbst am AS500
zu begeistern, auch wetzen die
Sprites angenehm flott durch
die Gegend. Die Ausriistung
des Spielers beschrinkt sich
anfangs zwar auf eine recht
schwache MP, 146t sich aber
aufstocken, indem man Sam-
mel-Credits an den vereinzelt
herumstehenden
Terminals inve- s
stiert. Dort  be- |

kommt der Alienréster gegen
Bares von der einfachen Mu-
nition bis zum Flammenwer-
fer alles, was das Herz be-
gehrt, kann aber auch die aktu-
elle Spielerstatistik abfragen
oder sich tiber die gespeicher-
ten Berichte vom Sicherheits-
dienst informieren. Futter fiir
die Spritzen findet man neben
Medipacks und Karten hiufig
auch auf dem Weg durch die
grafisch hochwertig und ab-
wechslungsreich  gestalteten
Spielabschnitte. Geht es da zu
Beginn durch ein gefihrliches
Wiistengebiet, werden die
Monster spiter im ehemaligen
Zivilsektor aufgemischt, oder
man findet sich im Halbdun-
kel einer Lagerhalle wieder, in
der gerade ein Countdown
ausgelost wurde. Fir eine
Uberdosis Motivation sorgt al-
so nicht nur der Anblick der
grausam zugerichteten Opfer,

und Kanonenfutter von den al-

= JLESERWERTUNG

DIE AKTION GEHT WEITER!

I Zukiinftige  Pulitzerpreistriiger
lund andere Hobby-Schriftsteller
|sch_icken ihren Test eines maxi-
I mal ein Jahr alten Amigaspiels
I bitte an nachfolgende Adresse.
I Der Text sollte etwa eine Schreib-
maschinenseite lang sein und in-
| Klusive Bewertung, Altersangabe
lund PaBfoto des Autors bei uns
l ankommen, dann seid Thr auf
I dem richtigen Weg — es sei denn,
| es wiire der wie immer gesperrte
|Rechtsweg...
Joker Verlag

,.Aktion Lesertest™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Team 17 haben wirklich ein
klasse  Produkt herausge-
bracht, das nicht nur Fans der
iiblichen Ballerspiele an-
spricht, denn diese Kombinati-
on aus Action, Spannung und
Strategie vermochte sogar ei-
nen eingefleischten Fan von
Manager- und Handelssimula-
tionen wie mich restlos zu
berzeugen. Und fiir rund
. 40 Mirker ist dieser
| Leckerbissen fast ge-

- schenkt!
(Dennis Cellarius)

ALIEN BREED: TOWER ASSAULT
(TEAM 17)
ORIGINALWERTUNG

ten Aliens iiber neue Sicher-
heitsroboter bis hin zu Selbst-
schuBanlagen gibt es ja in Hiil-
le und Fiille.

Damit ist Tower Assault alles
in allem ein kleines Meister-
werk seines Genres und nur zu

empfehlen: Die Jungs von

83% DAUERSPASS 77%




Ein Schiff wird
kommen... (AGA)

N &

yr

Wenn Martin Wolk eine
neue Wirtschaftssimu-
lation fiir Seefahrer zu
Wasser liafit, dann
beifien nicht nur die Fi-

PANSS [ Y S WY £ sche an — schlieBlich
“\:%i ,..,M e O @ 7 | durchpfliigen mit ,,Der

Patrizier” und ,,Chri-
stoph Kolumbus® be-
reits zwei maritime
Beriihmtheiten aus sei-
ner Programmierwerft
das Amiga-Meer!

Hier wird weltweit
operiert (ECS)

b i SRR U B




Wellen, Wind &

Wasserwirtschaft

nter der Flagge von Software
2000 hat Martin nun aber kei-
nen weiteren Ausflug in die Hi-
storie der Schiffahrt unternommen, son-
dern eine hochmoderne Handelsflotte aus-
geriistet: Bis zu vier Reeder aus' Fleisch
und Blut (auf Wunsch geht auch gern die
,JFreundin” an Bord) diirfen hier in einer
Mischung aus Echtzeit und Rundenform
32 verschiedene Waren um die Welt
schippern — und damit satte Gewinne ein-
fahren.

Uber ausgefeilte Meniis kann der Wirt-
schaftskrieg zuvor fiir jeden (menschli-

Harales fér Srendardschiffe

KGEREnH aCRPCI

| werzre mene

10.000.000 §  Bauzeir: 4 Monare |
Bruserevisnern, 1594 BRAT  Trasfinivkeis: A0 |

MisriheATH

chen oder elektronischen) Teilnehmer per- syl ol S vt
Linpe: 14 m Breivs Ve |

SeirenhBhe: €3 m  Tiefpans: EAm |

fekt maBgeschneidert werden. So liBt sich
nicht nur die Héhe der Gewinne und Ko-
sten festlegen, auch die Spieldauer darf
man frei bestimmen, genau wie den
Schwierigkeitsgrad fiir jeden einzelnen
Skipper. Sieger ist am Ende, wer den
héchsten Jahresumsatz erwirtschaftet hat,
iiber die meiste Knete verfiigt oder das
tollste Firmenimage besitzt; ganz nach|
Belieben. Beliebig anwiihlbar ist auch der
Heimathafen (es stehen vier Ankerpliitze &
von Hamburg bis Sydney bereit), der dann
gleichzeitig als mausgesteuertes Haupt-
menii fungiert. Hier wird noch runden-
weise agiert, wihrend die Handelsregat- &
ta auf hoher See grundsitzlich in Echt- ==
zeit ablauft — bis sie per Funktelefonf
unterbrochen wird, um z.B. aktuelle Rou-

N Honsosrand: €.230.46% F.

WACMGTE ShITE

1h ~iin|iu teuer, so
Schaluppe (AGA)

Griill Gott, Herr

Kaiser! (AGA)

Krempel einstweilen aber auch zwi- ersbriinste, Streiks und Stiirme, fiir alles
“schenlagern; vorausgesetzt, er hat sich.  gibt es die geeignete Police.

tendnderungen durchzugeben... ' rechtzeitig um die passenden Riumlich- 'Damit wir nun endlich zu(m) Potte kom-
Doch vorliufig sitzen wir ja noch auf dem " keiten gekiimmert. . men, sind auf einer bildschirmfiillenden
Trockenen, zusammen it ein paar Mil- £ {In den Hifen darf man natiirlich auch sei-  Weltkarte alle 100 iiber den gesamten
lisnchen Grundkapital und den ein oder’ ne Flotte vergrofiern bzw. verkleinem, so--  Globus verstreuten Hifen der Reeder-
zwei Kihnen, die im Hafenbecken bereits f=ifern dabei die Obergrenze von 25 See—-_f - Welt verzeichnet. Klickt man einen da-

auf ihren Einsatz warten. Ein Klick aufl llenverkiufern nicht tiberschritten wird.  von an, erscheint ein kleines Icon-Menti,

das entsprechende Icon transportiert uns f8 Dazu besucht man entweder den ortlichen  das genaue Auskunft iiber die lokalen
zum hiesigen Warenmarkt, wo wir auch 88 Schiffsmakler oder entwirft in der Werft Hauptein- und -ausfuhrgiiter gibt. Ein. 3
gleich nach lukrativen Termin- und @ selbstindig einen Kahn nach den Vorga- ~ weiterer Mausklick auf den ausgesuch-
Frachtauftrigen Ausschau halten. Ist®ben Typ, Geschwindigkeit, Tragfihigkeit  ten Zielort schickt die einzelnen Frachte
nichts dergleichen in Sicht, kénnen wir8 und Passagierkapazitit. Aber was das wie- | mit frei wihlbarer Geschwindigkeit au
entweder ein paar Tage abwarten oder Sder kostet! Da hilft nur der Gang zur  die groBe Echtzeit-Fahrt. Wie eingang
uns kurzentschlossen mit einer der ange- S8 Hausbank, es sei denn, man selbst oder rwihnt, 4Bt sich diese aber jederzeit un-|
botenen Waren von A wie Autos bis Z#lder angeheuerte Anlageberater hat ein| " terbrechen, damit man mit den Hilfsmit-
wie Zucker eindecken. Die Preise rea-# Hindchen fiir Borsengeschiifte. Wer hier’ teln moderner Telekommunikation den!
gieren dabei heftig auf Angebot und Nach- 88 den Trend der 22 gehandelten Aktien rich- 88 Aktienmarkt, die Bank, das Versiche-&
frage, aber wofiir gibt's auch einen ein-@8tig vorhergesehen hat, kann die iiber- 8 rungsbiiro, die Werft oder den Schiffs-
blendbaren Taschenrechner? Vor dem @ schiissige Penunze dann seinerseits der/ ® makler kontaktieren kann.

endgiiltigen Kauf sollte man jedoch ein @8 Bank zu entsprechenden Zinsen anbieten. 88 Trifft eins unserer Bétchen irgendwo in
paar Gedanken an die Ladekapazitiit sei- @8 Last not least ist eine Versicherung ge- B einem Hafen ein, wird (wie immer zu
ner Schaluppen verschwenden, auBerdem @ gen die Eventualititen des Lebens gera- 8 variablen Preisen) frischer Sprit fiir die
eignet sich nicht jede Fracht fiir jeden derf@de in dieser bewegten Branche nie ver-#8 Maschine gebunkert und nach Mdoglich-
neun moglichen Schiffstypen (Passagier-@kehrt — besonders, weil ein katastro- 8 keit auch ein Wartungsdock aufgesucht.
dampfer, Tanker, Kiihlschiff etc.). Werf phenverliebter Zufallsgenerator als blinder 8 Merke: Je schneller und schwerer bela-
im Konsumrausch dann doch zuviel Ge- 8 Passagier mitfihrt. Doch egal, ob Schiff, 8 den so ein Kahn unterwegs war, desto ko-
treide oder Ol geordert hat, kann den@ Warenvorrat oder Lagerraum bzw. Feu-

stenintensiver sind die zu erwartenden



Schiden an Rumpf und Antrieb. Solche
Reparaturen setzen das jeweilige Trans-
portmittel natiirlich einige Tage lang auller
Gefecht; in dieser Zeit kann man sich
z.B. wieder mal verstirkt um einen der
begehrten, weil sehr lukrativen Termin-
auftriige bemiihen. Eine echte Chance ha-
ben dabei jedoch nur Firmen mit gutem
Image, das man sich wiederum vor allem
durch piinktliche Lieferung und presti-
getrichtige Objekte erwirbt — wer etwa
~die chronisch defizitire, aber eben hoch-
 beriihmte ,,Queen Elizabeth” sein eigen'
ennt, poliert den Ruf seines Unterneh-|
“mens damit gewaltig auf.

(zugegebenermaflen recht
hiibsche) Meniibildchen und
viele adrette Bild-Icons we-
nig geboten. Zu Animationen
schwingt sich nur die Welt-
karte auf, wo ein paar um-
herirrende Pixel die fahren-
den Schiffe symbolisieren.
Akustisch geht’s schon wil-
der zu, denn hier verleihen
zahlreiche Musikstiicke und
Sound-FX den einzelnen Hi-
fen das passende Lokalkolo-
rit. Aber auch das macht den

b Reeder noch nicht zu einer der besten

Was nun die technischen AuBerlichkei-|  Wirtschaftssimulationen, die man derzeit

~ten angeht, herrscht beim Reeder eher|

hanseatisch kiihle Bescheidenheit vo

Optisch wird bis auf ein rundes Dutzend

fiir Geld kaufen kann; dafiir ist vor-
nehmlich die perfekte Mischung aus Rea-
litatsnahe, Komplexitit und Spielkomfort
TS B e
Y S

HANDEL IM WANDEL

Die Kombination aus Globetrotter-At-
mosphiire und kaufménnischem Kalkiil hat
die Programmierer schon friih fasziniert:
Bereits 1987, also in der Steinzeit des Com-
puter-Entertainments, liefy Ralf Glaus noch
bei Ariola Soft verodffentlichter Klassiker
»Hanse” die Begeisterungswellen hoch-
schlagen. In dessen Kielwasser schwamm
das recht dhnliche ,,.Die Fugger” von Elec-
tric Ballhaus. Schon ziemlich modernes
Flottenmanagement prisentierte dann
(Glaus Zweitwerk ,,Yuppies Revenge” las-
sen wir hier mal auBen vor) das deutsche
,Ports of Call” von Aegis, das 1988 in
den Amiga-Hafen einlief und sogar eini-
ge Action-Elemente enthielt.

{ 1991 herrschte dagegen Flaute: Mit dem
| iiblen Impressions-Machwerk , Merchant
: Colony” und dem Megaflop ,.Cash” von
| Max Design erschreckten blo zwei mor-
sche Seelenverkiufer die Fans. Anno 1992

Der neu aufgelegte
Klassiker: Hanse —

Die Expedition

Die vielleicht beste
Seehandelssim: H
- Der Patrizier ‘ = =

lief das Genre dafiir zu Hochstform auf,
denn mit ,,1869" und ,,Der Patrizier” ver-
lieBen zwei praktisch ebenbiirtige Edel-
Seesims die Softwarewerften von Max
Design bzw. Ascon. Im darauffolgenden
Jahr gingen ,,Delivery Agent” von Oase
und ,.Subtrade™ aus dem Hause Boeder
auf grofie Fahrt — den beiden fehlte es zu-
mindest nicht an Originalitiit. 1994 erlebte
wieder zwei Highlights: ,,Christoph Ko-
lumbus” von Software 2000 und Ascons
runderneuerten Hanseaten-Oldie ,,Hanse
— Die Expedition”. Daneben fielen die
lauwarme ,,Big Sea” von Starbyte und das
oft verschobene und ziemlich verschro-
bene ,,St. Thomas” von Softgold eigent-
lich kaum auf.

Heuer gab es bisher mit ,,High Seas Tra-
der” von Impressions wenigstens einen
halbwegs fihigen Seekadetten auf dem
Amiga-Dampfer, wihrend Kaikos pas-
sabler Reisemanager ,,Flamingo Tours”
ja nur bedingt zum Thema gehort.
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An der Borse wird spekuliert (AGA)
verantwortlich: Die iibersichtlichen
Meniis lassen sich tadellos bedienen, die
individuellen Einstellmoglichkeiten er-
lauben das harmonische Zusammenspiel
von Seebdren verschiedener Erfahrungs-
stufen, und dazu gibt es noch ein infor-
matives, bunt bebildertes Handbuch.
All das gilt gleichermaBen fiir die AGA-
und die ECS-Version. Normalamiganer
miissen lediglich etwas bliBlichere Gra-
fiken in Kauf nehmen; auBlerdem sollten
sie unbedingt iiber eine Festplatte (und
1,5 MB RAM) verfiigen, sonst geht der
SpielspaB in einer wahren Springflut aus
Diskwechseln unter. Und gerade bei die-
sem frisch aus PC-Gewiissern verschift-
ten Meilenstein wire das ein echter Jam-

" mer! (md)

DER REEDER
(SOFTWARE 2000)
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fiihrung und Optionen im Spiel verbessert.

T

fAls Skatbriider sind zwar nach wie vor nur
Einzelkinder zugelassen, doch werden dem
-l Solo-Zocker nun drei verschiedene Spielti-
sche sowie zwei Kartensitze (deutsch/fran-
zosisch) offeriert. Ebenfalls neu im Angebot
sind drei Schwierigkeitsgrade, damit auch der

‘M erfahrene Kartenklopfer angemessene Mit-

spieler findet. Jetzt noch schnell einstellen, ob
Kontra/Re gespielt und auch mal geramscht
werden darf (leider sind weder ein Durch-
marsch noch eine Jungfrau oder Bock-Run-
'l den moglich), schon verteilt die CPU die Blat-
ter.

Je nach Geber reizen die beiden Digi-Kon-
trahenten oder der Spieler, und wie es sich
Ml 2ehort, wird entweder mitgereizt oder gepalt.
Hat man selbst das Spiel an sich gerissen, ist
der Skat auf- und eventuell ein Kartentausch

W vorzunehmen, dann gibt man per Mausklick
sein Spiel bekannt. Null oder Grand konnen

ebenso selbstverstindlich angesagt werden -

wie Hand, Schneider und Schwarz; sogar ein
Farbenouvert ist moglich. Sind schlieBlich alle
Stiche gemacht, rechnet der Computer die
Augen zusammmen und ermittelt den Ge-
winner; die Punkte fiir verlorene und ge-
wonnene Spiele werden auf einem stilechten
Block eingetragen, und die niichste Runde be-
ginnt. Falls man indessen die Nase voll hat,

werden die Punkte in den virtuellen Ge-
winn oder Verlust umgerechnet und die
Karten weggelegt. So schnell mag das aber
nicht passieren, denn zumindest

Herz ist Trumpf! 5

ey e e pELae e samal

SOLOSP[ELER:
Hartin

] T [

auf der stirksten Stufe stellt
Grand Ouvert 2 durchaus emst-
zunchmende Gegner zur Ver-
fligung.

Sicher, die verbesserte Grafik ist
immer noch keine Augenweide,
aber sehr funktionell; alle wich-
tigen Infos sind sofort ersicht-
lich. Nur daf3 beim CPU-Ouvert
das Blatt des Kontrahenten erst
aufgerufen werden mub, ist we-
niger schon. Freunde groBer
Soundorgien haben jedoch

schlechte Karten, denn auf Mu-

sik und FX wurde komplett verzichtet. Die

Steuerung ist wiederum gut gelungen, alle

Funktionen sind praktisch selbsterklédrend. =

Doch ein bifichen was haben wir ja immer zu
meckern: Warum miissen die Spielernamen|
im Pulldown-Infomenii der Workbench ein-

gegeben werden, wieso sind die Schwierig-
keitsgrade nicht fiir jeden Computergegner

einzeln regelbar? Auch ein Mehrspielermo-
dus und eine komfortable HD-Installation

wiiren nicht schlecht gewesen, denn wer von| L-_
der Festplatte karteln will, muf3 zunzchst von i &
Hand den Disketteninhalt darauf kopieren undjis
anschlieBend die Start-up-Sequenz abindern. [

Zu guter Letzt hitte man auch an eine Spei-

cherfunktion denken konnen, damit die ge-{i

sellige Runde nicht wegen jeder (Strom-) Un-|
terbrechung auseinandergehen mul.

Trotzdem, in der Summe macht Grand Ou-
vert 2 die ,,Freundin zu den zwei besten
Freunden, die sich ein einsamer Skat-Fan der-

zeit wiinschen kann — und das fiir weniger | 5 |Hp-INSTALLATION

Geld, als oft an einem normalen Skatabend 4 |SPEICHERBAR

versoffen wird! (mash)

...oder auf heller Tis rla.ecke

GRAND OUVERT 2

(FUTURE ART/MEDIA
VERLAGSGESELLSCHAFT)

DIGI-SKAT




Ishar 1: Legend of the Fortress

Was in der ,Ishar Trilogy”
versammelt ist, hat in der Jo-
ker-Einzelwertung stets um
die 70 Prozent ergattert und
kann sich in der Summe
durchaus sehen lassen: Die
grafisch hiibsch prisentierten
Abenteuer werden jeweils in
einem sehr grofen 3D-Fenster
abgespult und laufen mit deut-

Ishar 2: Messengers of Doom

512 KB RAM, wihrend die
beiden anderen Folgen sich mit
den allgemein iiblichen 1 MB
unter der Haube bescheiden.
Allerdings werden auch erst ab
dem dritten Teil Zweitfloppys
und Festplatten unterstiitzt; er
umfalt immerhin die Hilfte
der insgesamt zehn Disketten
in der Box. Rund 20 Mirker

schen Screentexten ab.
Jede Folge startet mit einem Einzelhel-
den, der sich den Rest seiner maximal
fiinfképfigen Gang unter den NPCs zu-
sammentrommeln muB — eine schone
Maid auf bzw. in der Party sorgt dabei
fiir regen Zulauf unter der Bevilkerung
von Kendoria, wiahrend ein schlecht ge-
pflegter Herumtreiber gar Austritte her-
aufbeschworen kann. Innerhalb der
Gruppe existieren zudem Freundschaf-
ten wie Feindschaften, weshalb die Ent-
lassung eines Mitglieds mittels der blan-
ken Klinge zu einer internen Fehde
fiihren mag, die in einem opferreichen
Schlachtfest miindet. Geht es dagegen
gegen den gemeinsamen Feind, ist die
Marschreihenfolge einstellbar: Wegen
der allenthalben anstehenden Echtzeit-
Kampfe sollten Krieger tunlichst voran-
marschieren, wihrend Bogenschiitzen
und Magier quasi als Nachhut fiir die
Riickendeckung zustindig sind.

Wohl dem, der seine Truppe bis ans bit-

tére Ende eines mit Fights und Knobelei-
en gespickten Abenteuers fithren konnte,
denn die so charakterlich gestirkte Hel-
denschar darf fiir alle weiteren Ausfliige
iibernommen werden, was vor allem im
recht schweren Teil drei der Saga von
unschidtzbarem Vorteil ist. Hier ist (wie
auch im direkten Vorginger) ein gewis-
ser Shandar die Wurzel allen Ubels, wo-
gegen man im Serien-Einstieg die Sibel
gegen den fiesen Krogh ziickt. Neben
solchen Waffen kommen aber auch Zau-
berspriiche und magische Siippchen zum
Einsatz, wobei das Kocheln der Trinke
freilich den Besitz eines Kessels und der
entsprechenden Zutaten voraussetzt.

Die ansprechend gestalteten Rollenspiele
selbst (vor allem der Sound vermochte
sich im Lauf der Zeit stark zu steigern,
die Grafik ist durchgehend sehenswert)
setzen keinen groflen Ausbau der Hard-
ware voraus, denn dem Erstling geniigen

pro (auch auf AGA-Rechnem
lauffihigem) Spiel, das ist jedenfalls ein
Angebot, das man kaum ausschlagen
kann — zumal die Qualitdtsunterschiede
hier relativ gering sind, weshalb Ihr bei
der Benotung der gesamten Trilogie von
stimmigen Durchschnittswerten ausgehen
konnt. (ole)
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CD's filr CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga 4000

Guardian 55~  Pirates Gold 69,-
Gunship 2000 64,-  Powerdrive 59-§
Heimdall 2 29-  Power Games 15-
Humans 1 &2 30,- Premiere 27,- |
Impogtsi[?te Mission 29- Prey ag Alien Encounter 49,-
G ' Jbe | Insight Dinosaurus 45-  Ryder Cup Gol 25,-
s —_— Insight Technology 45- Rise of the Robots 69,-
{ Bestellannahme: 02852/9140-11 James Pond I/ Il 8429~ Roadkill 53
BTN 3 2 o e - g . Jet Strike 30,- Sabrg Team 29-
CD's fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500 - A 4000 : CD's fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500 - A 4000 jﬂﬂ;g%ﬂ% Football ;g'j gﬁggﬂs ggﬁfgf ﬁg'ﬁ
17 Bit Collection,2CD’s  66,- FreshFish9 2CD's 49- © | W Raytracing 2CD’s 55~ Texture Gallery 69,- Kid Chaos 25-  Skeleton Crew 55,-
17 Bit Continuation 35,- Gamers' Delight 45,- RHS Color-Collection ~ 49-  Town of Tunes 2§ Kingpin 29 Seven Gatesof Jamb, 25,
17 Bit Phase 4 40, Gateway 16- & RHS DTP-Collection 35- Travel Adventure 45- Labyrinth of Time 59- Simonthe Sorcerer 49
3D Arena 40~ The Global A. Experience 35~  F- M Saar/Amok |/l 19,/33- Ulimedia1&2 2CD's 39- Lamborghini 15- Speedball 2 30-
Amiga Deskiop-Video 35, Gif's Galore 35- Sound Library/Graphic  44,-  Utilities 1-1500 Prof. - | Last Ninja 3 - Speris Legacy 59-
Amiga FD Inside 20~ Giga Grafik 4CD’s 39- g Sounds Terrific 2CD's 44,- UPDGold4CD's 55, | Lemmings 23- SoccerKid 25,
AmigaTools I/ Il 29/ 39~ Giga-PD30dt 3CD's 20 K Spectrum Emulator CD 44,-  Visions 50- § Liberation 29 Striker 25,
Amiga Tools Set 59- Gigantic Games 2 10.- | Space &Astronomy 44~ Weird Science Anim. 49 Litil Divil 49,-  Summer Olympix 49,-
Aminet6/7 18,-/24,- GoldFish | (Doppel-CD) 45- © S Super Autos Ph.CD94/95 6-  Weird Science Clipart  34,- | Lotus Trilogy 39-  Superfrog 2.-
AminetSet14CD's 49 GoldFish Il (Doppel-CD) 45, | Stare Optx - Weird Science Fonts 34, Lost Vikings 21 Super Skidmarks 59,-
Bl Amos PD 45, Graphic Sensations a2- g Tenon Ten 89- Weird Science S.2CD's 45~ | Manch.United Football 39 Super Methane Bros. 25,
B Amos PD Release 2 45, Graphic 1 - f Terra Sound 45~ World Info 95 59- | Marvins M. Adventure 29 Super Stardust 49
9 Hottest Profess.4/5 je 40- § Top 100 Games A 1200 39- ZoomVol. 1 - L Mathe leicht gemacht 49,  Super Street Fighter Il a. Anfr.
. i i - 8 | = ini -
2 imagneVAOPe) 6o |l COSirCD-2/5X2, Amiga 100 wd Amigasoo | (Sl Meen Arenas 2. SyndcateAlChicken 56
je 19 Insight Dinosaurus 45, § Alfred Chicken 15- Darkseed 2- B Morph 8- Top 100 Games 35,
Arktis Edition Vol. 1 16~ Insight Technoloy 45- § Alien Breed 3D 69- Death Mask 49- Multimedia Toolkit 55 Top Gearll 53,
42~ Lechner Collection 2-8 All Terrain Racing 45,- Deep Core 25, Myth 2 29- TowerAssault(AB.2) 53-
42- Light ROM I/l je 69 © Arcade Pool 29- Def.of the Crown 2 37- Naughty Ones 29~  Trolls/UFO 39,/ 59,
24, Light Works 37 B Banshee .- Dennis 29- N. Mansell Grandprix 35~  Universe 29
42- Lightwave Enhancer 89 Base Jumpers 34~ Donk! 65, Out of sight Bundle 45~  Ulimate Body Blows 35,
Cache CDFSFileSys.  99- LSD&17BitComp.D.1 39- | Battle Chess 23~ Dragonstone - Outto Lunch 15-  Video Creator 29.-
CDBoot1.0 55- LSD&17BitComp.D.2 39- © Battle Toads 23-  Elite ll dtsch. 37, Overkill / Lunar C 15~ Vital Light 35,-
Caddy fiir AS70/CDTV 9 Magna MediaCD 1/2 je 16,- § Beavers 23-  Emerald Mines 29, PGA European Tour 30- WembleyInt Soccer  59-
CDPD je 22- ma:;inggmus}ik :55 3 genemhaSmel Sky g?, Exchange Vol. 1 A3ns}r | Photo Lite 5 ;g %amsggyageh %
35,- Media Graphics - B enefactor - Fears a.Anfr. | Pinball Fant/Sl.walker - ales Voyage -
42- Meeting Pearls I/l 9,-/17- | Big Six - Dizzy Games 29~  Fields of Glory 59,- Pinball lllusions 48,- Zool/Zoolll 25129
42,- Megalgits;%Z je 23 e Brian the lé_i'on % Flrek& Ice g Diek:S Hp—— Diskc re allgemein
58- Megahits 3 &4 e 29- § Bubba 'n’ Stix - Fin ; ! -Softwal -Softwa
Da Capo Vol.1 35- Megahits5 2CD’s 39- © Bubble & Squeak 59 FlyHarder 25, ,g! ASIM30CD-ROMTr.  129- FlnaIWme:’ V3o ﬂtsch. %’
Demo Collect /2 22-/35- MultimToolkit 3CD's 49 | Bump 'n" Burn 23~ Fury ofthe Furries %, [ J Brilliance V20 185 Final Copy Il dtsch. -
Demomania | 22~ Network CD neu aA Castles Il %5-  GamerCover CD6-13 je 7- | il CDBoot10 55 PCTask V31 169
Deutsch.Ed. 1/2  16,-/22- NexusPro Volume 99 Chambers of Shaolin ~ 65,- Games & Goodies 29- - W CD-ROM Starterkit 99-  Personal Write disch. ~ 49,-
Deutschl, 150 Stdd. Info 15, Nowthat'swhat1/2  je 29- ChuckRock 1&2 je 27~ Gamers Delight 45, CD-Write 69- Siegfried Copy 1.7 49,-
Euroscene 1 35,- Pandora 15- | Clockwiser - Global Effect 64,- Deluxe PaintSdtsch. 229,  Siegfried AntiVirus 49
- = i - Diavolo Backup 89- TurboPrintProf.40  119-
Exchange Vol. 1 Power Games 15, D/Generation
FreshFonts1/Il  je 28 Qwikforms 43 Dangerous Streets - _Grand Slam 3-er Set FinalData________119; Techno Sound Turbol 149
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CD ROM-lW A EmlA EWPIus-ext. 369 -
Mit Contr., AT-HD-/RAM-0pt. Software 2CD’s !
CD-ROM-LW fiir Afa-Power-Contr. 2 219,

CD-ROM-LW A 600 / A 1200 -extern 269, -5
Mit CD 1200+ Controller, CD-32 Emulator 2CD’s i

CD-ROM-LW A2000/A3000-intem 199~
Mit Tandem-Controller, Install-Software 2 CD's

CD-ROM-IW (2-fach)A4000-intem  179-
CD-ROM-LW (6-fach) A4000-imtem 567-
Beide CD-ROM mit CD-32 ulator,v'SoftwareZCD s Ui

A 500 und EnNeiterungen ; A 2/3/4000 und Erweiterungen ‘| SX-32 WELTNEUHEIT SX-32 '

AMIGA 500Plus 2.04 ROM, 1 J. Garantie  399,- = ﬁgg&[}) ;rTovylftesr,1Sa%li\4nD, %R}-[Ij[i)waDWLW ;?33 *§ Expansion S\éstem fiir die CD-32-Console/
D-ROM-LW fiir Alfa-P t2CD's  219- 44 -T.mit3. s, 540- : - 'l Dieses interne Steckmodul macht aus der CD-32/ &
[[):ieses (CJD»RDLM Iéyftr 0. zugéitzl(i?:ﬁ\éeHraer\INare am 2]fa$’ower * N A4000-40 2/4 MB-RAM, 540 MB-HD 3699,- C:)issﬁ;r};rggségf Tn;gtaﬁu?;ae?n er? \L:EIIVS; rtigen
CD-ROM-LW 2-fach mit Zubehér, 2 CD's ~ 363 - | | A4000-T6 M8, 1 GB-HD, Scala MM 300a. Anr. - I "1500 ports fi: Fioppy, Paraliel, Seriell, 15 Pol. |
CDJAT Controller fiir CD-LW und AT-HD 149 - G-Force 68040 Turbokarte A 3000/4000 ab 888, VGATi bl RGB fir : |
4 MB Turbo-Box, 25 MHz inkl. Coprozessor689,- | G-Force 68030 28 MHz Turbokarte A 2000 68- || AT AL Moo, 25-Eol, RERAL): TV, |
250 MB-HD mitAT—COnUDlle.r'intern 399'_ CD-LW 2-fachm.Contr.2CD’s A 2/3/4000 199- & § A 10848 AT-Bus- Interface fiir 2.5 Hardd’Sk
40 - 120 MB-HD mit Controller-ext b199. CD LW 4-fach m. Contr.2 CD’s A 2/3/4000 359,- = '@ 1-8 MB-Modul-Sockel, eine akkugepufferte Uhr. |
B -HD mit Controller-extern a | | ollo AT/SCSI-Contr., RAM-Opt. A 2000 ]99 B Madein Germany

: : 449,
512kB-RAM-Karte Unr/Akku, 2Spiele 59 | AT 2008 AT-Bus. Controller, RAM-Option 129 |
2 MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV. 5-8a 189~ - I Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr, RAM-Opt. 269 | | 438 Autoscan-Mon. swi. CD-32/SX-32 599-

2 MB Chip-RAM-Erweiterung inkl. 8375  199,- = B} Mutti Face Card IIl, Multi I/ 0- Karte 139- £ B . -
1MB-RAM-Karte ASOOPlus, 2 Spiele 69 . ; Ersatzteil-Service
4/1 MB M-TEC 68020 Turboboard ~ 479,-/289- CD-ROM-Laufwerke Amiga-PC ' "B ROM's 3.1 A34000 149~ ROM3.1 A5/2000 129;-
. | B Modell Factory Interf. Speed Time Preis [ ROM's3.1 A1200 149,- ROM 3.1 A600 129.- &
A 600 und Erweiterungen B CDS525 Chinon IDE-2 2-fach 280ms 129- @ ROM13 39 ROM 2.04
AMIGA 600 mit TV-Kabel, 1 J. Garantie ~ 333- | § CDS545 Chinon IDE-2 4-fach 210ms 279- B ROM 2.05 A600 HD 49 ROM’s 3.0
CD-ROM-LW mit CD 1200+ Contr, 2CD’s 269 - B FX400 Mitsumi IDE-2 4-fach 250ms 279- "B |C8520 CIA - IC5719 Gary
T MB RAM-Karte mit /ohne Unr "~ 89,-/69- Rl CDS6EK TEAC  IDE-2 6-fach 110ms 4951 Wl |G 830 Denice 39 (Codaponr e
- ~§ CDU55S Sony  SCSI-2 24fa. 220ms 219- "M |C 8364 Paula 39'_ IC Buster Vers. 11
_— 30}]200 gndkim[f)elteﬂrltnge" gq. | || 3001 Toshiba SCSI-2 44fa 150ms 549 Wl g751MB Fat Ag. 49 83752 MB Fat g
mit Desktop Uynamite - § CDR512 NEC SCSI-2 6-fach 145ms 625,- Dual-Adapter fiir 2x HD im A 600/ A 1200

AMIGA 1200 mit 3.1 ROM (Amiga Techn.) 749- _Gehi il fiir CD- s A o3
AMIGA 1200 T 3 O e Techn) 998 ||| SCSI-Gehéuse m. Netzteil, fiir CD-LW/HD 109, B stareq Aktiv-Boxen 12 - 160 Wvon 29- bis 99.- |

*175 MB- 2.5 HD, Software-Paket und Joystick | | Niitzliches Zubehor Joypad Honeybee fiir CD-32 49 -
CD-ROM-LW 2-fach i mit2CD’s 269 =N 1.3 0.2.0 ROM mit Umschaltplatine A 1200 109 Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
CD-ROM-LWdfach *mit2CD's 459 {8Y 50 ROM mit Umschaltung, A500/A2000 8- |l Chip-RAN-Modul mit8375 (2 MB) AZ000 199,
M- TEC TUbe? r{6803'0 CPU) 28 MHz 190~ - M) Jetztinkl. WB 21 Handbuch deutsch und 5 Disketten ‘B Coprozessor 25/33/50MHz ~ 89,-/119,-/199 -

31Setfir ABO0 169,/ 3.1 Setfiir A 1200199, ||

WINNER 1230 (68030 CPU) 50 MHz 329- '8 500/2000 169./A3000 0. A4000 199 | | MB/AMB/8MB PS/2-Modul 93,-/243-/489-
Blizzard 1230 1V (68030 CPU) 50 MHz 349- 1 8 f\iﬂegfféﬁnaa’RoM(s}gﬁﬁanﬁﬁ\mm?eﬁ.saiskelgg' 2MB RAM-Enweiterung (ZIP514400) 198 ¢
A500P1.-Board 1 MB, ohne gesockelte IC’s 149,-

Blizzard 1260 (BS[BO CPU) 50 MHZ 1229,’ : a Maus 4m dpl Alfa Data)
!N]l Amiga 3000 Board,1 MB-RAM, kompl. bestiickt 499,-

NER-Maus, rot, schwarz oder weil} 39'-
Amiga 3000-Tower-Board, 1 MB, k_bestiickt 899,-
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Harddisk A600-A1200-intem | Me a-Maus 3-Tasten 400 dpi (Alfa Data)  49.-

250 MB Teac inkl. HD-Kabel / Software 299, | 135che3 Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69- | . ‘ -
340 MB Hitachi inkl. HD-Kabel / Software 349, - Shighiogd Tastan bats i Ol 4. &DJS}G gg;lr)dr 1{1 Lﬁﬁ?hﬂﬁ?ﬁ gﬁsgcrl;er:‘te IC's 49,
420 MB Seagate/Conner inkl. Kabel/Softw. 439,- Crystal Trackball, 3-fach leucht. Ku eI 79 Avigs 500 Tisstatir deisch p

Techn nd-Sampler Turbo [l u. 149-
CD-32 Console E V\?ﬁ\chE]Eﬂlandé.scgnner Parallel ot 169,- Amiga 600 Tastatur int.(Tasten auswechselbar) 39 -
CD-32 Console mit 10 CD’s u. T-Shirt 399- N 400dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software Amiga 500 externes Tastatur-Gehduse 69,-
Oscar/Diggers, Dtschl. 150 Stadte, James Pond, D/Generation, Alfa can800 256 Graustufen 800 dpi 209, Amiga 1200 externes Tastatur-Gehause 59,-
Power-Games, Humans | u. Il, 3x Gamer Cover CD, Morph COLOR- Handy -Scanner, Softw., 256k Farben 329 = AMIGA 2000/3000 Tastatur deutsch je 149-
SX-32 goes AMIGA 1200 Komfiett-Set 899,- ARTEC 6000C A4 Flachbett-Color-Scanner 929 - Netzteil 45 A o.30 A fiir A500-A 1200 99 _/59’_ ;
CD-32 mit SX-32, Tastatur, 3.5 Laufwerk, Maus, 2 CD's B SCSI-Il, 24 Bit, hohe Auﬂosung inkl. Amiga Software . - O ) /09,
CD-32 Tastatur sw 99,-/CD-32 Maussw 39- 350D ,Precision”-Disketten 100 Stiick 59~ AMIGA 2000 oder 3000 Netzteil . 169-
S$X-32 Expansion Modul, T-Shirt 449- | B 35HD ,Precision”-Disketten 100 Stiick 79, AMIGA 3000 Tower oder A 4000 Netzteil  269,-
SX-32 Modul mit4 MB-RAM, 40 MB-HD 798- = | Modem 28.8, V.34 & V.Fast, BZT,Kabel ~ 369- @ PC-AMIGA Power-Netzteil 150-200 Watt ab 69,- -
o 3 3 2 R s & _
W 1438 Autoscan-Mon. sw. (CD-32/SX-32) 599, 8l  35AT- Harddisk 35SCS--Harddisk | | Kﬂ%ﬂ&lg&(})%&éﬂ\gﬁ&iﬂ%&/Netztell 99,
ANIGA - Laufwerke o] c0MB Comner 299 S40MBNEC 319~ B C0'5/% | Power-Netztel 3 Ampere
"I 730MBNEC 329 730 MB Quantum 429 - N -3 AMP
SCSI-ZIP-Laufwerk 100 MB, extern 3493~ ¢ BC 108GBS AL, @l CDTV original Maus, schwarz
35 DELL-HD/DD-LW u. Siegfr-HD Copy 183 {R] YRR KoaRr, 220 ) 30 A3 geadate 1% - '}l CDTV original Genlack
3.5 Alfa-Data-Laufwerk extern 9- IR B DTV Scart-TV-Modul mit Kabel .
3.5 Color-Laufwerk, versch. Farben extern 99, © Drucker COTV Fembedienung (auch als Reserve?) 29 A

35LWA 500/ A600/A 1200 -intern 89- * "R Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319 1 -4
35LW A 2000/ A 3000/ A 3000 -Tower 99 2407 / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber 1! ' \évﬂgaegg:]? DrﬂEll::/'gg:;rhznrdiiﬂi?;; gg |

5 Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 419,
Monitore 24 Netl- Mt 216 2./ sec. B kB Speicter Farb Option Parnet-Kabel ~ 19- CD-32 Sernet-Kabel 59,-

A 1084 ST Monitor inkl. Amiga-Kabel 379~ * °N Canon BJC-4000 3Jahre Garantie 679 @ Nullmodemkabel 25- Audiokabel Cinch 91
A 1438 Autoscan mit Aktiv-Boxen 639,- " W Farbtintenstrahldr, 2487 / sec., 360 dpi, EBZ 100 BI., 64 kB Druckerkabel 15~ VGA15-P.-Verldng. 15
A 14388 Monitor von Amiga Technologles 599 - i HP Ofﬁce Jet, Scanner Drucker, Fax 1849 Farbband sw MPS 12301224/1500C  je 6 Stck. 27,
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iesmal wird unser Streifzug durch die Peripherie des
meistgekauften Modells der aktuellen Amiga-Linie
schon etwas spezieller: Wir begutachten die vielfil-
tigen Helferlein, mit denen Daten in den Rechner ge-
\chaufelt bzw. gespeichert werden konnen.

WARKTUBERSICHT

TUNING AM A1200

-TEIL 2-

J

FLOPPY-LAUFWERKE

Mit dem internen Double Density Lauf-
werk, das nur 3,5”-Disks mit einer Kapa-
zitédt von 880 KB verdaut, 146t sich kaum
noch verniinftig arbeiten. Wer sich nicht
zum Diskjockey berufen fiihlt, schlie3t da-
her am besten gleich zwei weitere externe

ol i -*“‘“-Tu‘wm*%m

Laufwerke an, die ungefihr mit einem
Hunni pro Stiick zu Buche schlagen. Wird
per CrossDOS hiéufiger Datenaustausch
zwischen DOSe und ,,Freundin” betrieben,
ist die Anschaffung eines High Density-
Laufwerks ratsam. DD-Disks mit 720 KB
sind am PC ndmlich ldngst ausgestorben,
dort findet man mittlerweile nur noch die
HD-Variante mit 1,44 MB — unter Ami-
gaDOS formatiert, lassen sich sogar satte
1,76 MB darauf unterbringen. Und das
spart Platz in der Diskettenbox, wenn z.B.
selbstgestrickte Bilder, Samples etc. ar-
chiviert werden sollen. Dieses Mehr an
Leistung reifit natiirlich auch ein grofBeres

- e [l
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Loch in die Kasse: Fiir ein externes HD-
Laufwerk wandert fast der doppelte Betrag
iiber den Ladentisch; zum Trost arbeitet es
dann auch mit DD-Disks problemlos zu-
sammen. Nostalgiker, die immer noch ein
5,25”-Laufwerk besitzen, kénnen tibri-
gens auch das am A1200 anschlieen. Je
nach Typ ist allerdings etwas Bastelarbeit

. erforderlich, damit Diskettenwechsel im

Praxisbetrieb korrekt erkannt werden.

Da der Trend unausweichlich zu immer
umfangreicheren Programmen geht (ge-
rade bei Spielen sind zweistellige Disket-
tenzahlen lingst keine Seltenheit mehr), ist
selbst mit drei Laufwerken oft kein ver-
niinftiges Arbeiten/Zocken moglich — die
Anschaffung einer Festplatte sollte deshalb
ganz oben auf der Wunschliste stehen. Im
Gegensatz zu Disks besitzen Festplatten
normalerweise mehrere magnetisch be-
schichtete und iibereinander angeordnete
Scheiben, die zudem fest im Gehiuse an-
gebracht sind und sich viel schneller dre-
hen. Dieser Aufbau erlaubt eine erheblich
priizisere Justierung und damit eine ge-
steigerte Aufzeichnungsdichte, kurz, eine

hohere Kapazitit. Hat man den Komfort ei-
nes flotten Datentransfers ohne Wechsel-
orgien erst mal erlebt, mochte man ihn
nicht mehr missen! 120 MB diirften Otto
Normal-Zocker dabei véllig geniigen...

Praktischerweise besitzt der A1200 bereits
eine interne AT/IDE-Schnittstelle, und auch
die Halterung fiir handelsiibliche 2,5-
Festplatten befindet sich im Gehiuse.
Nimmt man den unkomplizierten Einbau
selbst vor, verfillt allerdings die Garantie.
Da die Preise stark schwanken, lohnt sich
auf jeden Fall ein Vergleich verschiedener
Anbieter — eine 120-MB-Platte darf etwa
250.— DM kosten. Aber Vorsicht: Manch-
mal miissen fiir das benttigte Flachband-
kabel, Schrauben, Installationssoftware und
Anleitung rund 40 Miirker extra berappt

werden. Auf den ersten Blick giinstiger |

fihrt man mit den nur halb so teuren 3,5°’-
Festplatten, deren Einbau aber selbst fiir
hartgesottene Bastler eine pfriemelige Mil-
limeterarbeit darstellt. AuBerdem sind die-
se Teile echte Stromfresser, weshalb sie
ihren Saft direkt vom Stecker des internen
Disklaufwerks abzapfen. Verwendet man
zusitzlich Zweitlidufer, Turbokarte oder an-
dere Peripheriegeriite ohne eigene Strom-
versorgung, wird somit eventuell sogar die
Anschaffung eines stirkeren Netzteils er-
forderlich.
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Wesentlich leistungsfihiger (= schneller)
sind Geriite, die iiber eine SCSI-Schnitt-
stelle (Small Computer System Interface)
ins System eingebunden werden. Via SCSI
lassen sich bis zu sieben unterschiedliche
Geriite wie Festplatten, CD-ROM-Lauf-
werke, Scanner, Streamer etc. ansteuern.
Entsprechende Controller findet man z.B.
zu Aufpreisen von ca. 250,— DM auf man-
chen Turbokarten. Fiirs gleiche Geld be-
kommt man auch Lsungen zum Anschlufl
an den PCMCIA-Porr: Fiir die 3,57 SCSI-
Festplatte selbst sind dann bei einer Ka-
pazitit von 540 MByte noch mal rund
350,— DM fillig. Falls man sich tiber den
bendtigten Festplattenplatz unschliissig ist,
kommt vielleicht der Kauf einer Wech-
selplatte in Frage. Darunter stellt man sich
am besten ein Gehiuse vor, in das die ei-
gentliche Festplatte (,Medium” oder ,,Car-
tridge” genannt) eingesetzt wird. So um die
800 Mirker verschlingt der Einstieg, dafiir

konnen spiter einfach weitere Medien zu-
gekauft werden, die mit rund 180,— DM
pro 200 MB relativ giinstig sind. Ein wei-
terer Pluspunkt der Wechselplatten ist der
problemlose Austausch groBerer Da-
tenmengen mit anderen Usern — die aber
natiirlich das gleiche Laufwerk besitzen
miissen.

CD-ROM-LAUFWERKE

CDs sind heute schlicht DER angesagte
Datentriger. Bisher lassen sie sich zwar
noch nicht (wieder-) beschreiben, aber das
nimmt man angesichts einer Kapazitiit von
iiber 600 MB pro Scheibe schon mal in
Kauf. Grundsiitzlich unterscheiden sich die
dazugehorigen Laufwerke vor allem durch

ihr Tempo. Singlespeed-Laufwerke ar-
beiten mit derselben Geschwindigkeit wie
Audio CD-Spieler, was die Ubertragung
groferer Datenmengen etwas miihsam
macht. Doublespeed-Laufwerke sind fiir
den tiglichen Gebrauch schnell genug;
wer dagegen viel mit Photo-CDs arbeitet,
ist bei einem Triple- oder gar Quadro-
speed-Laufwerk gut aufgehoben. Das
sollte dann auch multisessionfihig sein,
denn im Gegensatz zu normalen CDs wer-
den Photo-CDs nicht in einem, sondern
mehreren Durchgingen (Sessions) be-
schrieben. Die aktuelle Speerspitze der
(Preis-) Entwicklung bilden schlieBlich die ge-
rade herausgekommenen Hexspeed-ROMer.
Uber einen speziellen Adapter fiir ca. 70,—
DM konnen CD-ROM-Laufwerke mit
AT/IDE-Schnittstelle am internen Con-
troller des A1200 (neben der Festplatte)
angeschlossen werden. Diese Methode ist
zwar nicht mehr ganz up to date, dafiir
wird man hier bei einem Doublespeed-
Liufer auch nur knapp iiber 200,— DM los.
Wie bei den Festplatten konnen via Host-
Adapter aber auch die etwas teureren
SCSI-Laufwerke verwendet werden;
schlieBlich ist seit kurzem ein Controller
mit PCMCIA-Schnittstelle erhiltlich, an
dem sich ATAPI-kompatible Laufwer-
ke wohlfiihlen — die Abkiirzung steht fiir
den Nachfolger des AT-Bus-Standards.
Zum Preis von 230 Mirkern erhilt man
dann immer noch kein Laufwerk, aber
Gehiuse, Kabel und die nétige Treiber-
software nebst CD*-Emulator. Und fiir
alle CD-ROMer gilt der Merksatz: Mit
Komplettangeboten ist man immer gut be-
raten, denn wenn sich nachher die spezi-
ellen AnschluBkabel. Filesysteme etc.
nicht auftreiben lassen, ist die schonste
Scheibenschleuder wertlos.

Fiir den PCMCIA-Port werden soge-
nannte S-RAM Cards angeboten. Sie
dienen einerseits als ganz normale 16-
Bit-Speichererweiterung des Fast-RAMs,
koénnen aber dank Batteriepuffer auch
als ,virtuelles Device” genau wie eine
Diskette zum Laden und Speichern von
Daten genutzt werden. Durch ihren stol-
zen Preis von 400,— DM pro Megabyte
finden sie jedoch kaum Kiufer, weil
man fiirs gleiche Geld schon 32-Bit-
Fast-RAM oder eine Harddisk bekommt.
Sogenannte Streamer dienen hauptsich-
lich zum Erstellen von Festplatten-
backups. Ein Bandlaufwerk mit ATA-
PI-Interface fiir Kapazitiiten bis 1 Gi-
gabyte kostet knapp einen Tausender,
pro Tape ist etwa ein Fuffi fillig. Ein 8
Gigabyte DAT-Streamer mit SCSI-
Schnittstelle ist da schon ein paar Hun-
derter teurer. Dafiir kosten dann zehn
der kleinen DAT-Kassetten mit insge-
samt 80 GB (!) Kapazitit auch nur 200
Mark.

[ ommicusr
Das war viel, aber noch lingst nicht
alles, denn der A1200 hat auch
Soundbastlern und vor allem Video-
Nachbearbeitern einiges zu bieten. In
der ndchsten Folge werden wir uns

daher u.a. den Genlocks, Digitizern
und Samplern zuwenden. (st)




HAR‘I‘E I-‘AC'I'S UND WEICHE WARE

2 NEUE AMIe

Den Begriff Tools konnte man frei als Werkzeuge
iibersetzen. Und mit dem richtigen Werkzeug kann
man sich den Alltag am Amiga erleichtern — egal, ob
es sich dabei um Hard- oder Software handelt.

DER DATEN-TURBO
A

Development

| Zunichst wollen wir daher ein Digi-Hel-

ferlein vorstellen, das schnelleres Handling
von Disketten und Festplatten verspricht:
Ami-FileSafe 2.01 verdoppelt hier das Tem-
| po beim Laden/Speichern, wobei die In-
| stallation des jiingst kommerzialisierten PD-

.:-'3 Programms speziell auf CD-tauglichen Sy-

| stemen nicht immer ganz unproblematisch

| ist. Doch die Miihe lohnt, da Directory-
Scans und andere DOS-Funktionen gar rund
10mal flotter vonstatten gehen und gleich-
| zeitig der hiiufige ,,Disk not validated”-Er-
ror getilgt wird. All das klappt aber nur von
mit Ami-FileSafe formatierten Disks und
Festplatten-Partitionen, die bei der preis-

Disk- und Festplatten-Filesystem fiir
jeden Amiga-Typ unter OS 2.04. Be-
schleunigt Datenzugriffe auf speziell
formatierten DD- und HD-Disketten |
sowie Partitionen. _
Hersteller: Fourth Level

Preis: 79— bzw. 149~ DM

~'(Pro-Ver51on)
: Stcfan Ossowsk:s Schatzmlhe

giinstigeren User-Version des Progis maxi-
mal 650 MB RAM grof} sein diirfen. Alte
Software mufl daher neu installiert oder um-
kopiert werden, was teils von einem Beilag-
Utility automatisch erledigt wird — jedoch
bei vielen Spielen nicht klappt.
Kurzum, eine niitzliche Sache fiir Anwender,
die das Risiko eines Datenverlusts scheuen
und ihre Arbeit beschleunigen wollen. Mit
im Paket enthalten ist iibrigens das prakti-
sche PD-Tool ,MFS”, welches die Ver-
wendung verschieden benannter, lo-
gischer Laufwerke wie z.B. ,PC0:"”
(MS-DOS-Disketten) oder , AF0:"
(Ami-FileSafe-Format) unter der ein-
heitlichen Kennung ,,DF0:” erlaubt.

DER BILD-SPEICHER

Von Vector Hardware kommt der
preisgiinstige Video-Digitizer Graffi-

to 24 fiir die Parallel-Schnittstelle eines
AS500/2000/3000/4000 oder zum Anschluly
am leistungsfihigeren PCMCIA-Port des
A600/1200. Im Lieferumfang enthalten sind
der externe Digitizer, Netzteil und Software
inklusive Btx-Decoder, und die Installation
macht weniger Probleme als der Betrieb: Die
wenig flexible Software tut nicht immer, was
sie soll, ist gewohnungsbediirftig zu bedie-
nen und setzt zamindest OS 2.04 voraus.

Der Graffito verfiigt tiber einen Cinch-Ein- |
gang fiir z.B. Videokameras oder -recorder

nach PAL/NTSC/SECAM-Norm und ver- |
mag einen laufenden Film im verkleinerten
Preview-Fenster darzustellen und daraus
Einzelbilder in 24 Bit Farbtiefe oder bei |
minderer Qualitit ganze Bildsequenzen zu
digitalisieren. Diese werden dann in punc-
to Helligkeit/Kontrast/Farbsattigung nach-
bearbeitet und auf beliebige (AGA-)
Grafikmodi zurechtgestutzt, wobei der
Rechner je nach CPU-Leistung und RAM-
Kapazitit schon einige Minuten beschiiftigt
sein kann. Gespeichert wird schlieBlich in
den Formaten IFF, JPEG, BMP, PCX oder

Targa. In der Summe also ein wenig kom-

fortabler, aber doch recht brauchbarer Low |
Budget-Digitizer fiir Hobby-Videoten. (rl) |

GRAFFITO 24

Giinstiger Video-Digitizer fiir den
Heimbedarf. OS 2.04 ist erforder-
lich, zumindest 1,5 MB RAM und
eine 68020 CPU smd zu empfeh—
len.

Hersteller: Vector Hardware




DITRtA
Al

e

DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP“ . Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Erstens und bestens haben mich ndm-
lich ein paar Leserbriefschreiber
schmerzlich vermiBt (so gehort sich
das!), zweitens war ich gerade beim
Frisor (wie gefillt’s Euch?), und drit-
tens wurde endlich eine groBe Biirde
vom Verlag und damit meinem Gat-
ten und mir (sowie unserem Ehe-
frieden) genommen: Ein iibereifriger
Staatsanwalt muBte klein beigeben,
Vernunft und Einsicht sind per Ge-
richtsbeschluf  ins  Grasbrunner
Rechtsleben zuriickgekehrt!

Was mein Gottergatte Michael von
der ganzen Sache hilt, hat er ja be-
reits im Editorial kundgetan; ich da-
gegen mochte Euch hier verraten,
daB es kein Zuckerschlecken ist,
wenn die Personalunion aus Ehe-
mann und Herausgeber zu jeder Ta-
ges- und Nachtzeit mit einer Bald-ist-
eh-alles-aus-Miene herumléduft und
sogar noch im Schlaf irgendwelche
Paragraphen vor sich hin murmelt!
Aber auch andere Menschen und
Presseorgane haben eine Meinung zu
diesem Thema, und die will ich Euch
ebenfalls nicht vorenthalten:

So befaBte sich etwa das populire
Nachrichtenmagazin ,,Focus™ (32/95)
unter dem Titel ,.Eingeschwirzte Bu-
sen” direkt mit den Beschlagnah-
mungen bei uns und einigen anderen
Fachverlagen. Der erfreulich neutral
gehaltene Bericht beschriinkte sich
im wesentlichen auf die Wiedergabe
der Ereignisse, brachte dazu aber ei-
nen Punkt ans Tageslicht, der selbst
uns bis dahin unbekannt geblieben
war: ,.Noch zweimal erschien der
Staatsanwalt, der Branche durch sei-
ne Anklage gegen das Pro7-Magazin
,Liebe Siinde’ bekannt, im Verlag.”
Demnach war unser spezieller
Freund und Sittenwichter also auch
fiir den Arger verantwortlich, den die
allseits gelobte Sendung vor einiger
Zeit hatte, und damit wird so man-
ches klar — wenn man namlich selbst
die dortigen Beitriige fiir sonderlich
pornographisch hiilt.. .

Doch zuriick zur Sache. Ebenfalls
eine sachliche Aufstellung der an
sich schon geniigend abstrusen Er-
eignisse brachte nimlich das Bran-
chenmagazin ,,Werben & Verkau-
fen”. In der niichternen Zusammen-
schau wurde allerdings erst recht

deutlich, wie stark Staatsanwalt Zu-
fall bei dem ganzen Drama Regie ge-
fiihrt hat. Oder blieb manch anderer
(Computer-) Verlag in gleicher Po-
sition moglicherweise blof deshalb
von Beschlagnahmeaktionen ver-
schont, weil er sein Domizil gliick-
licherweise weit weg vom Haupt-
quartier der Paragraphenreiter auf-
geschlagen hatte? Die Antwort kennt
wahrscheinlich nur der Miinchner S-
Bahn-Fahrplan!

Der gleich mehrfach berichtenden
.Siiddeutschen Zeitung™ kann man
kaum mangelnde Aufmerksamkeit
unterstellen, wohl aber einen etwas
wankelmiitigen Standpunkt. Am 8.
August verdffentlichte sie unter dem
tendenzits formulierten Titel ,.Ver-
botene Werbung fiir Hardcore auf
Software” einen Artikel, der Wort fiir
Wort vom Chefankliger selbst hiitte
stammen konnen. Tja, hitten sich die
Kollegen von der SZ doch nur ein
paar Gedanken iiber dessen beredte
Klage (,,Wir sind ungliicklich, daf in
den anderen Bundeslidndern nichts
geschieht!””) gemacht, dann wiire ih-
nen vielleicht die Schmach erspart
geblieben, nur wenige Tage spiiter

die Entscheidung des Landgerichts
zur Kenntnis nehmen zu miissen.
Schlau wechselte der Autor aber
flugs die Seiten: ,Staatsanwalt
rutscht auf schliipfrigen Titeln aus”,
hohnte am 17. August die Schlag-
zeile. Unser Rechtsanwalt kam nun
endlich ebenso zu Wort wie mein
Mike und das alte SchlachtroB Joe,
wihrend den Behordenvertretern we-
nig mehr als das maue Statement
blieb, ,,man halte die Entscheidung
zwar fiir sehr gefdhrlich, werde sie
aber dennoch beachten™. Na, so ein
Gliick aber auch!

Und das Fazit? Bitteschon: Erstens
steht zu hoffen, daB unserer Klage
auf Schadensersatz stattgegeben
wird, zweitens wire zu wiinschen,
daB man sich bei den Miinchner
Ankldgern kiinftig an Recht und Ge-
setz hilt, und drittens (um wenigstens
das Beste aus dem ganzen Schla-
massel zu machen) verlosen wir drei
jugendfreie Games unter allen Ein-
sendern, die mir auf einem Kirtchen
mitteilen, ob ich ihnen blond oder
dunkel besser gefalle! Die Kontakt-
adresse findet Thr unten, und ich ver-
abschiede mich einstweilen.
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zum 3:4!

Tor Nummer drei war iibrigens Schlim-
mel zuzuschreiben, und auch in bezug
auf gelbe Karten zeigte unser Team eine
imponierende  Treffsicherheit:  Celal,
Regnet und Papa Joe kopften dem
Schwarzen das Leder exakt an die ge-
fiirchtete Brusttasche — der arme Kerl
liegt nunmehr mit Herzschrittmacher-
Zerriittung in der Klinik, wihrend unser
~Regenmacher” sogar fir die nichste
Partie gesperrt wurde. Ja, an diesem
hiibschen Beispiel konnen wir wieder
sehr schon die zerstorerischen Folgen
brutaler Gewaltanwendung erkennen,
denen arglose Mitspieler und sogar Zu-
schauer solcher emotionsgeladener Ver-
anstaltungen oft hilflos ausgeliefert
sind!

So, nach diesem als Sicherheitspolster
fiir mitlesende Staatsanwiilte eingebau-
ten Erbauungssatz kénnen wir uns jetzt
aber hoffentlich unbesorgt um die wich-
tigen Dinge kiimmern, als da wiren: 75
Prozent Einsatz hattet Thr uns verordnet,
und dank einer kleinen Kreditriickzah-
lung stehen inzwischen nur noch 50.000
Schulden-Mark einem mit 60.000 Miir-
kern gefiillten Portefeuille gegeniiber.
Der von einer knappen Mehrheit ge-
wiinschte Ponikwar-Verkauf scheiterte
einmal mehr daran, dal niemand den ar-
men Kerl haben wollte, und damit das
nichste Heimspiel gegen die 2000 Soft-
biren nicht auch noch scheitert, solltet
Ihr Euch einmal mehr um unsere bereits
klassischen sieben Fragen kiimmern. ..

1) Mit wieviel Einsatz sollen wir den
Weicheiern auf den Pelz riicken (0%,
25%,50%,75%, 100%)?

2) Welche Spieler mochtest Du auf

welche Position stellen? Pro Quadrat

bitte nur einer!

3) Willst Du einen neuen Kicker aus
dem Transferpool angeln?

4) Mochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager?
Fiir 125.000, 200.000, 300.000 oder
500.000 DM?

6) Wie hoch soll der durchschnittliche
Eintrittspreis sein?

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens 450.000 DM) oder abbe-
zahlen?

Der Rest ist einfach, zumindest fiir
Euch: BloB noch alles auf eine Karte
setzen (eine Postkarte n@mlich) und
dann an unser Grasbrunner Ball-Haus
schicken. Wir hingegen miissen all die
Phantastilliarden von eingehenden Post-
karten auszihlen, die streng demokra-
tisch ermittelten Ergebnisse in unseren
Kicker-Manager eingeben und die
streng digital ermittelten Resultate des

Was fiir ein FuBballkrimi: Zur Halbzeit des
Auswiirtsmatches gegen Bummico schien Big
Mike mit zwei Maschenfiillern schon alles klar-
gemacht zu haben — und dann erzielte Stockbis- |
ler doch erst in der 83. Minute den Siegtreffer

A

miissen uns zwecks Verlosung unter al-
len Einsendern von folgenden Fan-Arti-
keln trennen:

1 x Chuck Rock 2
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Mousepad

FIJSSBAL]_M

DAS IRRE

AHAGER-POSTSPIEL

Alle Gewinner des letzten Monats fin- |M¢nnsch¢ﬂsaufsiellunﬂ
den sich iibrigens in der Ruhmeshalle,
alle Postkarten mit passender Briefmar- | Nr. Spieler Art | letzte |Stiirke|Wert(DM)
ke und korrekter Anschrift finden wir in Pos.
unserem Briefkasten, und die Adresse 1) Brork Tor 28 33 | 200.000
unseres Vereinsheims findet Ihr ein paar 2) Wunderlick | Tor = 24 | 150.000
Millimeter tiefer — na, wie findet Ihr 3) Schlimmel | Abw | 24 45 | 390.000
das? 4) Joker Abw | - | 8 | 190.000
5) Nettelbeck | Abw | 22 | 32 | 190.000
6) Freckmann | Abw | - 10 60.000
Joker Verlag 7) Stockbisler | Mit | 17 | 33 | 250.000
»sKicker Cup” 8) Ponikwar | Mit - 9 260.000
Bretonischer Ring 2 9) Regnet Mit 18 | g. | 220.000
D-85630 Grasbrunn 10) Celal Mit 11 27 | 280.000
11) Mogenaver | Mit | 15 | 31 | 250.000
12) M. Lobiner | Mit 13 | 56 | 550.000
13) Drierzynski | Ang | 7 | 27 | 220.000
| Transfermarkt || 14) Stoin Ang | 9 | 32 | 160.000
Spieler ___Art _ Stirke _ Preis (DM) 15) 8. lobimer [Ang | 3 | 36 | 240.000
Holperstolper Mit 13 153.500 DM
Bleiklomp ~ Mit 29 395.500 DM
L] [ ]
Ergebnisse: 6. Spieltag | Paarungen: 7. Spieltag |
Bummico - FCJOKER 3:4 FC JOKER — Softbiir 2000
Maoniac Menschen - Amiga James 6:1 Raschmehr — Berlin East/West
Berlin East/West  — Opatun 3:2 Amiga James — Bummico
Battle Kumpans — Raschmehr 1:3 Might & Matschig — Blue Beif
Softhar 2000 = Wurm. Wolfschreck 0:2 Waurm. Wolfschreck — Playpower
1. FC Blahbein — Un. Hofftschwer 0:3 Bodo Tiltners — Austerwitz
Hammerfoot — Blue Beif 4:1 Opafun — Hammerfoot
Playpower — Bodo Tiltners 3:2 DSC Plaesurestoff — 1. FC Blihbein
DSC Pleasurestoff — Might & Matschig 2:1 Un. Hofftschwer _— Maniac Menschen
Austerwitz — _Langohrer SK 2:0 Langohrer SK — Battle Kumpans

' Die Joker-Tabelle

1) Maniac Menschen 17:5

__2) Hommerfoot
) Worm. Walfsdrec
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Biete

Hardware

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verkaufe CD32 + Tastatur + Joypad +
9 Spiele (z.B. Banshee, Disposable
Hero, Tower Assault, Microcosm, Uni-
verse usw.). Preis VB. Tel:
07423/7322 Christian verl.

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
2624/6435

Verk. Amiga 600 mit 40 MB Festplatte
und 1 MB RAM Erweiterung, 2. Lauf-
werk, Philips Monitor mit 100 Watt
Stereo  Boxen, Joystick, Trackball,
Mouse, Hardware fiir Analog-Joystick,
Epson 24er LQ-570 Nadeldrucker, ca.
400 Leerdisketten, ca. 10 Orig.-Spiele,
Literatur, ca. 35 Amiga Joker Werke
und vieles mehr ...! Fiir VB 1600 Deut-
sche Miirker! Tel.: 02426/1883, ofter
versuchen.

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
2624/6435

CD32 + 10 Top-Games 550 DM, diver-
se AGA- und Non-AGA-Games wie
AnstoB, Siedler, Simon, Syndicate etc.
09974/621, nach Heribert fragen ab
18.00 Uhr

A1200, 40 MB HD, Overdrive 420
MB, A1230/40+882 + 8 MB RAM
GVP, A1084, 2. LW, int. LW, HD etc.
2500 DM, 850 MB HD, CD32 +
1084MBS 550 DM. Tel.: 09974/621,
nach Heribert fragen.

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
2624/6435

Amiga 500 + 1 MB + 2. Laufwerk +
Farbmonitor + Abdeckhaube und Joy-
stick sowie 33 Originalspiele, z.B. Der
Clou, FIFA, Ufo, Flamingo Tours. VB
950. Tel.: 07182/3340 Fr+Sa ab 21.00
Uhr

Verkaufe Drucker + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Amiga 1200, 40 MB Festplatte, Netz-
teil 4,5 Ampere, Original-Software: FP
600 DM. Stereo-Farb-Monitor FP 200
DM. Tel.: 0203/779615

Verkaufe Festplatte fiir Amiga. Tel.:
02624/6435

Verkaufe CD1200: Doublespeed-CD-

ROM mit Interface fiir A1200 iiber
PCMCIA und CD32-Emulator. Tel.:
04525/3554 (Daniel)

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. CD32 mit 16 Spielen, 2 Pads und
Maus fiir 700 DM unter 03636/701520,
nur am Wochenende

Verkaufe TV-Modulator (Fernseheran-
schluB) fiir Amiga! Tel.: 02624/6435

Verkaufe: A1200 + externe Overdrive-
Festplatte 540 MB + Epson LX400
Drucker + 2 Externe LW. + Commodo-
re 1084S Stereo RGB Monitor + AS00
Plus inkl. 2 MB Chipmem/Kickstart
Umschaltplatine (2.0 auf 1.3) + Star LC
20 Drucker + Zubehor. Tel.:
039408/5370 Mo-Do ab 16 Uhr. Preise
(einzeln/komplett) nach VB.

Verkaufe Drucker + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. A1200 m. 60 MB HD, 2. LW,
24-Nadel-Drucker Epson LQ 550, Stu-
dio pro, Oldtimer, Riisselsheim, Theme
Park, Colonization, Beckertext 2, Lem-
mings 3 (alles Originale), nur komplett
fiir 2000 DM. 07308/42507 ab 17 Uhr
Verkaufe Drucker + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verkaufe A1200, 120 MB HD, Moni-
tor 10848, 2. Laufw., 55 Originalspicle
und ca. 180 Disks + Zubehor fiir 1500
DM. Tel.: 0212/56566

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

A500, 1 MB, 105 MB HDD, TV-Tu-
ner, Floppy, Drucker, Joy., Mouse,
Biicher + ca. 20 orig. Spiele, nur zu-
sammen 444 - DM + NN. D. Bauer,
Fontanestr. 49, 17192 Waren

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. A500, 2,3 MB, Monitor 108485,
20 MB-HD, Drucker, ca, 300 Disks, 2.
LW, 12 Originalsp., Logitech-Mouse,
zus. DM  980,- zu verk. Tel:
0340/8502664

Verkaufe PC Komplett-System! Tel.:
02624/6435

Verk. A1200 4 MB RAM, 80 MB Fest-
pl. Overdrive CD-ROM, SW-Drucker,
viele Spiele wie Billig., Siedler, Mr.
Nutz, Gunship, Riisselsheim, VB 1350
DM. Tel.: 03581/740485

Verkaufe Festplatte fiir Amiga. Tel.:
02624/6435

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2 Laufwer-
ke, Maus, Joysticks, Handbiicher,
Turbokarte mit 2 MB Fast-RAM, An-
schluBkabel fiir TV. Einzeln oder zu-
sammen. Tel.: 06024/80269

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Fiir Einsteiger! Biete A500 + 1 MB +
TV-Modulator + Maus, Joystick,
Fachbiicher und 4 Originalspiele fiir
nur 350 DM! Alles 100% ok. Tel.:
03372/2198

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verkaufe A500 m. 2,3 MB, 2. LW,
GVP-A500 HD OV 8 MB Serie II
mit Quantum SCSI I 170 MB, Supra
Turbo 28 MHz extern RGB Kabel
und Zubehér fiir 899,-. 02641/35564

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verk. A500 mit Philips Mon. (Farbe)
+ 1 Joystick, 2 Miuse, Software,
Leerdisks, Handbii., 2 Boxen, AJ fiir
650.-. Unabhingig davon biete ich A-
Originalspiele! Tel.: 030/6740766

Verkaufe Monitor 1085S8! Tel.:
02624/6435
Verkaufe AS500 mit 1 MB, Pad,

Maus, ext, Laufwerk, TV-Modulator,
Originale: BMH, Indy 4, Mr. Nutz

usw. Preis: 600 DM. Tel.:
036082/4030090

Verkaufe Monitor 1084S! Tel.:
02624/6435

Biete A1200, 120 MB HD, 1230-3
Turbo Board, 50 MHz, ca. 60 Ori-
ginalspiele, Biing, Ufo, Sim City,
Subwar uw.a. fiir 2000 DM. Tel.:
03691/893967

Verkaufe TV-Modulator (Fernseher-

anschluB) fiir Amiga! Tel.:
02624/6435
Amiga 1200 HD, Amiga CD32,

Drucker, 23 Spiele (Originale, z.B.
Pinball Illusions), viel Zubehor, zus.
1000 DM. Tel.: Rostock 120 22 97

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. A1200 HD 40, 2. LW, 10488,
Star LC-20 SW-Drucker, Seikosha
GP 700 A Color-Drucker, 5 Orig.-
Games, Textverarb., 2 Jhr. alt
Tel./Fax 036845/50335

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe AS500, Monitor 10848,
520-MB Festplatte, 1 MB RAM, 4
MB M-Tec Turboboard und ein ABC
24-Nadeldrucker von Citizen inklusi-
ve Druckerpapier mit 3 Originalspie-
len: Monkey Island, AnstoB, Maniac
Mansion und einem Computertisch
und Zubehtér wie zum Beispiel:
Biicher, Schreibprogramm usw. VB:
2200. Tel.: 0221/748208

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. A1200 2 MB; HD 420 MB,
ext. LW, 2 Miuse, Monitor + 2 Spie-
le fiir 1000 DM VB. Angebote an:
Stefan Lichtner, Dekan-Schmid-Str.
2, 89264 Weissenhorn

Verkaufe Amiga 32 Bit mit 3 Spielen
(Microcosm, Bump n Burn und Dig-
gers/Oscar) 2 Monate alt fiir 350,-
DM. Bei Wunsch auch Musik-CDs.
Tel.: 0741/43318 ab 19.00 Uhr

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehir.
Tel.: 02624/6435

A1200 + Zubehér. Top Zustand!
Tel.: 07541/4981 (Jens)

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 1 MB + ca. 50
Spiele, 2 Disk-Boxen, 2 Joysticks +
Mouse + 1084S-Farbmonitor fiir DM
650,-. Tel.: 02131/603500

Verkaufe Festplatte fiir Amiga! Tel.:
02624/6435

Letzte Chance: A500 (2 J.) mit mit
2,3 MB RAM, 1084S-Monit. +
Maus, 2 Joysticks, 3 Orig.: DSA,
EoB 2, BMH, insges. 3750 DM.
45478 Miilheim, Tel.: 0208/56164
(Henning)

Verkaufe Festplatte fiir Amiga! Tel.:
02624/6435

Verk. CD32 mit 7 Spielen (UFO, GS
2000, Pirates Gold, Litil Divil, Elite
2) + 2 weitere CDs fiir VB 400 DM.
Tel.: 0355/31531

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

CD32: Sensible Soccer, Nick Faldo
Golf je 40 DM, DA., oder Tausch
gegen Der Clou, Skeleton Crew,
Soccer Kid oder Litil Divil (DA).
Tel.: 05362/65698
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Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verk. Amiga 2000 + Monitor 10848,
Maus + Pad, Joystick, Leerdisketten,
Software, Zeitschriften, DM 999, -
Tel.: 07151/603076

A600, 1 MB, Mouse, 2 Joys, 2 ext.
LW, 24-N.-Drucker NEC Pinwr. P2Q,
Anw.-Prg. & Spicle, z.B. Techno-
soundturbo 1l (Modul & Soft.), Video-
Studio, BL-Manager Hattrick uv.a.
Preis: 950 FP. Christian Schreiber,
Struehmeyerstr. 3, 44787 Bochum

Verk. A600, 1 MB, 2 LW, 2 Joysticks,
Maus, Pad, 222 Disks, Abdeckhaube,
Handbiicher fiir 550 DM. Tel.:
05066/64759 Sarstedt

Fiir A500 420 MB Festplatte, 1 Monat
alt fiir 350 DM und mehrere Original-
spiele fiir 20 DM. Tel.: 0621/852429

Verkaufe CD32 mit SX-1, Tastatur,
Diskettenlaufwerk und insgesamt 4
MB RAM und Maus, Neupreis 1100,
VB 700 DM. Tel.: 09561/26509 (Si-
mon)

Verk. CD32 + Pad + 11 CDs (Roadkill,
Pin. Illusions, Litil Divil, Rise of the
Robots, Microcosm, Prey, Universe,
CD32 Gamer) fiir 750 DM. Tel.:
0221/8301409

Verkaufe CD32 (7 Monate) mit 10
Spielen (z.B. Top 100 Games, Castles
2, Dangerous Streets, Diggers ...) fiir
300,- DM. Tel.: 04723/4879, ab 18
Uhr, nach David fragen

Biete A500 mit Turbokarte und vielen
Spielen 500,-. Tel.: 02371/52842

Verk. Festpl. 127 MB m. Con. und Boil
3 fiir 310,-. Spiele: Dune 2 20,-, Clou
30,-, Dune 15,-, Del. Clas. Col. 25,-.

Alles 100% ok u. original. Tel.:
0211/143238 (Frank)
Verkaufe AS500, 2000, 3000, 1200,

4000/30 u. /40. AuBerdem habe ich
noch wviel Zubehtér wie Controller,
RAM, FP, Monitor fiir alle A-Compis.
Tel.: 09727/5487

Verk. A1200, 120 MB HD + 2 LW +
A1084S-Mon., Maus, Joystick, 51
Orig.-Games. VHB: DM 1200. Verk.
A500 + 1 MB + 2 LW + A1084-Mon.,
Maus, 14 Orig.-Games. VB 350 DM.
Tel.: 07244/91392

Amiga 500 + Zweitlaufwerk mit Moni-
tor + 1 Originalspiel 425.- DM. Ami-
ga-Originale. Tel.: Koln 646484

A 1200 Tower, 6 MB RAM, 240er Plat-
te, voll mit Anwendern und Spielen,
mit Maus, Biichern und dem ganzen
Kram an Meistbietenden abzugeben.
Tel.: 7282/5292 Osterreich.

Verk. A1200 m. 60 MB HD, 2. LW,
24-Nadel-Drucker Epson LQ 550 Stu-
dio pro, Oldtimer, Riisselsheim, Theme
Park, Colonization, Beckertext 2, Lem-
mings 3 (alles Originale), nur komplett
fiir 1500 DM. 07308/42507 ab 17 Uhr

AS500 + 1,5 MB, Kick 2.0, Maus, CD-
ROM + CDs, 2 Netztl, def. extr. 3.
SLW, TV-Modulator, SW-Handyscan-
ner, Softw., komplett abzugeben, 600
DM. Tel.: 0351/4410393

Amiga 2000, 2 x 3,5"-Laufw., Festpl.,
PC-Karte mit 5,25”-Laufw., 14”-Moni-
tor, Nadeldrucker, 3 Orig.-Spiele und

100 Leerdisks fiir DM 850 (VHB).
Tel.: 06192/39678

Verkaufe Commodore Modem extern,
2400 BPS inkl. Software, Kabel und
Verpackung (unbenutzt) 35,- DM. Tel.:
0231/485921

Verk. A500 (1 MB RAM) + Maus +
Joystick + Monitor + 2. Laufwerk +
Biicher + 4 Originalspiele + TV-Modu-
lator fiir 580,- DM. Tel.: 08751/61285
oder 0841/43904

Stop! Verkaufe A500 und CD32! Mit
extra viel Zubehtr und Power-Ups!
Neuwertig! 100% ok! Super Preis! Ein-
fach anrufen! Tel.: 0355/287267, Fax
0355/287222

Verk. A1200 HD 40, 4 MB RAM, Mo-
nitor CM88331I, 2. Laufwerk, 4 x
Quickshot 11, Maus, 7 Originalspiele +
1 CD32 mit 6 Spielen und Pad. Alles
100% ok fir nur 1000 DM.
06324/2828

A1200 + Micor Vitec Monitor, VGA-
Adapter, Maus, 5 Spiele, Honeybee-
Joypad, PC-Task 3, Del. Paint AGA
uvm. Alles 1a-Zustand, nur 1450,- DM.
Jeffrey Tel.: 036653/22674

A1200 6 MB RAM, 130 MB Festplat-
te, 3 Laufw., 2 Joysticks + Mouse, 320
Disks bespielt, ca. 40 Computer Maga-
zine + Handbiicher etc. um 999 DM.
Osterreich 05574/78627

Verk. Hard- u. Software: Monitor
1084; Speichererw. auf 1 MB, Netzteil
A 500; Miuse, 2 LW, Sensible W, of
Soccer, BMH, Spot u.v.m. Nitheres un-
ter Tel.: 02207/3553

MPEG-Modul fiirs CD32 mit 4 Video-
filmen (8 CDs) fiir 900,- DM. Tel.:
02133/214638 (suche CD32-Games!)

A1200, 6 MB RAM, 120 MB HD +
Blizzard 1230 50 MHz Karte + Com-
modore 1942 Multisync-Monitor, 5
Orig.-Games und viel Zubehor. Nur
2500 DM (NP 3200 DM). Tel.:
05361/35395

Al1200, 210 MB HD + 2. Laufwerk,
200 Disks .+ 7 Orig.-Spiele (BMH,
Siedler, Pin. [ll. usw.), 3 Anwenderpro-
gr. + Zeitschrift. und weiteres Zubehor
fiir 1100 DM. Tel.: 03632700520

Amiga 1200, 175 MB Festplatte, 2 MB
RAM, Kick 3.1, Software im Wert von
DM 1500,-!, VP nur 960,-. Telefon
CH-07-7572581

CD32 mit 4 Spielen, wie neu! VP DM
190,-. Telefon Schweiz: 0041/77 572
581

Verk. CD32 + 20 Games fiir DM 500.-.
Tel.: 0231/211841

A600, 1 MB + 512 KB, 2. ext. 3,5"-
LW - Hama Genlock $-590- SVHS/HI
8, Netzteil, Maus, alles neu mit Kabeln
+ Anl., NP 1800 DM, nur 600,- DM. E.
Kuttler 0671-45222

Verkaufe Turbokarte GVP A1230 Tur-
bo + f. A1200 (68ec030, 42 MHz,
FPU-Sockel, O MB RAM), neuwertig,
100% ok fir nur 249 DM. (NP 399,-).
Tel.: 07306/33182

Verkaufe Festplatte Seagate 2,57 120
MB, ideal fir Amiga 1200, mit An-
schluBkalbel komplett fiir nur 195 DM!
(100% ok). Tel.: 07306/33182

A1200, 80 HD, 3 MB RAM, 28 MHz,
2 LW, Monitor, 2 Boxen, Anw.-Softw.,
11 Top-Spiele u.a. Seelent., Rise o.t.
R., 8. Trek, Si. t. Sor. fiir DM 1500.
Tel.: 037601/57965

Verk. A500 1 MB, TV-Modulator, 2
Joysucks, 2 Miuse, Netzteil (sozusa-
gen spielfertig) 250 DM. Ronny Eck
Tel.: 03735/22916 Marienberg

Wegen Sammlungsauflésung zu ver-
kaufen: Uber 1000 Sony MF 2 DD
5,25-Disketten zu verkaufen. la in
Ordnung. Preis: 400 DM zzgl. Porto,
auch inkl. LW (+ 50 DM). Martin Ger-
ke, Vacher Str. 367, 90768 Fiirth

Verkaufe Amiga 1200 mit 130 MB
Festplatte und Turbokarte Blizzard
1230 - 40 MHz, 3 MB RAM, Monitor
1942, viel Software, neuwertig, VB
1300,-. Tel.: 09851/4683

Verkaufe CD32 inkl. Tastatur, 2 Pads
u. 8 Spielen, Demos, Zeitschriften, Os-
car, Diggers, Microcosm, Subwar
2050, Rise o.t. Robots fiir 500,-. Tel.:
030/5421126

Verkaufe: A500, HD 50 MB, 2,5 MB
RAM, Maus, Joystick, Monitor, Orig.-
Software mit Anl.,, Action Replay MK
I1I. VB 850,- DM. 08039/2919 ab 18 h
Sa + So immer. Kick 1,3 - 2,0.

A1200, 60 HD, 2 Joys, | Pad, 2. LW,
Maus, Disk-Box + 70 Disks, AGA:
Burntime, Hattrick, Rise, Aladdin, An-
stoB + Wing, FIFA etc. VHB 700,-.
Tel.: 06106/22156 ab 18 Uhr

Verk. A500, 1 MB RAM + Uhr, Ste-
reo-Monitor, 1 Laufwerk, Maus, Pad,
Joysticks, 15 Orig.-Spiele + Buch, An-
wenderprogr.,, X-Copy, Video Truck
usw. Tel.: 0365/7111325, VB 1200.

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, Ste-
reo-Monitor, Star LC 24-200 Farb-
drucker u. jede Menge Zubehor. VB
900 DM. Ruf einfach an! Tel.:
02222/62015. The Amiga ist alive!

Suche

Hardware

Suche dringend Netzteil fiir Amiga
500. Warte auf Antwort. Jens Soward,
Neumarkt 13, 09350 Lichtenstein

Hilfe! Suche dringend gut erhaltenen
1084S-Monitor. Zahle bis 175 DM.
Maglichst in NRW! Tel.: 02166/52309.
Suche fiir A500: Caribb. Dis.

Suche 2.5-Festplatte fiir 1200er, ab 500
MB u. funktionstiichtig. Preisvorstel-
lung angeben unter Tel.: 030/9445715

Suche Monitor A1438, 80 W Activbo-
xen und Blizzard 1220/4 (4 MB, 28
MHz). Nur 100%  ok! Tel.:
030/9445715, Marcus. (Wenn niemand
da, auf Anruftbeantw. spr.)

Suche dringend: AS00 mit mind. 1 MB
RAM (nur 100% ok). Biete 200 DM.
Schreibt an: Andreas Kiihne, OrtsstraBe
9c, 96524 Foritz

Suche 1 MB RAM-Erweiterung (60
DM) oder 2 MB RAM-Erweiterung
(100 DM) fiir A1200. Einzustecken im
Expansion Port ohne Offnen d. Gehiiu-
ses. 06257/82495

Monitor 1084S und 24-Nadeldrucker
fiir Amiga 500. Tel.: 05622/6840

Suche dringend Chip-RAM-Erweite-
rung fiir A500. Tel.: 07471/71259

Biete

Software

Amiga: Riisselsheim, Die Siedler, Oldti-
mer, Battle Isle + Data 1, Battle Isle Da-
ta 2, Historyline je 25 DM. Tel.:
0203/779615

Verk. Fields of Glory, Banshee, Burn-
time, Indy 4, Beneath a Steel Sky, Death
or Glory u.a.. Tel.: 056537905 ab 18.00
Uhr

Verk. 9 AD&D-Games je 15 DM, Death
or Glory, Burntime je 20 DM; Vikings:
Fields of Conquest DM 15. Tel.:
09289/416 Christian

Reflections 2,5 + Animator 200,- DM,
DCTV 200 DM, diverse Games AGA
oder ECS wie Siedler, Syndicate, An-
stoB, Simon. Tel.: 09974/621 nach Heri-
bert fragen ab 18.00 Uhr

Verkaufe: Oldtimer AGA und Erben der
Erde AGA fiir DM 45; verkaufe Hi-
storyline 20 DM. Achim Meyer, Th.-
Fontane-Str. 9, 95032 Hof

Verkaufe Turboprint Pro 3.0, Maxon
Pascal 3.0, ideal fiir Einsteiger und Pro-
fis. AuBerdem Nick Faldo Golf. Tel.:
06782/9265

Amiga: Armalyte, Blob, Prime Mover,
Cyberpunks je 10 DM, Bundesliga Ma-
nager Professional, Der Patrizier, Dune
2 (Battle of Arrabish) je 20 DM. Tel.:
0203/779615

Verkaufe Amiga-Originale: AnstoB, In-
dy 3+4, Larry 3, Railroad Tycoon, Skid-
marks, Emerald Mine 123. Tel:
09851/1731 Wochenende

Verkaufe ca. 50 Originale. Nur Top-
Spiele. Bestzustand. Z.B. Eye I, II,
DSA, Cadaver, Gods, Magic I1, I, Syn-
dicate, Elite II, Turrican I,ILIII, Leander
und viele mehr. Tel.: 02641/35564

Amiga-Orig.: B-17 35 DM, Burntime
40 DM, Hattrick 45 DM, DSA 45 DM,
Indy 3 20 DM, Der Trainer 40 DM, Pro-
Jject-X 30 DM uva. VB. 030/4028271 ab
19.00 Uhr

Biete Orig.: Bruchrechenlernprog. 30
DM, Heroes of the Lance 20 DM, Ma-
nix, Strike F. Harrier, Hard Drivin’, Se-
conds Out je 10 DM. Tel.: 09280/8233

Biete Orig: DSA 45 DM, AnstoB 35
DM, Monkey Isl. 2, Rainbow Collection
(= Bubble B. + Rainbow I + New Zee-
land St), BMP 2.0 je 30 DM. Tel.:
09280/8233

Historyline? Battle Isle? Und keine Kar-
ten mehr zum Spielen? Ich gestalte
schone und spielbare Karten (Levels)
fiir yedermann. Telefon: 0251-786363

Amiga-Originale: Turrican 3, Fire and
Ice, Elite 2, BMH, Micro Machines 2,
Starlord, Desert Strike, Wing Comman-
der, F1 Grand Prix, EHM, Battle Isle
etc. Liste gegen RP. Ole Brandenburg,
Heerstr.  83b, 14055 Berlin. Tel.:
030/3041503
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Verk. 50 Spiele: Pinball 3, Biing
AGA, FIFA, KGB, Oldtimer AGA,
Software Man., BMP 2.0, Simon,
Siedler, Rise of R., Banshee, Alad-
din, Clou Prof. Preise VB.
039408/5370

Verk. Originalspiele: Zool 2, Monkey
Island 1, 2, Indy 3, Gunship 2000,
Battle Isle je Spiel 30 DM. Peter Ro-
scher, Sonderfeld 15, 45277 Essen

Verk. iltere Spiele + Progr. (auch
PD) und Komplettlésungen. Liste ge-
gen | DM Riickporto. Giinstig! Alex
Schroder, Wiedebrocksheide 19,
49324 Melle

Invest, R. o. Med., Trans World und
Reederei, zus. nur 30 DM, Dogfight,
Sim Life, Powermonger je 20 DM,
Waterloo 10 DM. Tel.: 0351/4729102

Orig. Amiga-Spiele fiir je 35,- DM
z.B. Hanse, Tower Assault, UFO, Da-
wn Patrol, Pacific Islands, Uridium,
Pinball Fantasies. Unter Tel. Nr.
0211/674433 ab 19.00

Verkaufe BMH, BMP, Civilization,
F-15 II, F-117, Historyline uvm. von
Di. - Fr. ab 14 - 19 Uhr: Tel:
09628/8459

Verk. massig CD32-Soft fir 20-30
DM z.B. GS 2000, Subw. 2050, Body
Bl., Bump + Burn, Powerdrive, Lotus
Trilogy, Lost Vikins, Fire + Ice, Ar-
cade Pool, Pinball. 07654/8400

Verk. meine gesamte 500er-Samm-
lung fiir jew. 20-40 DM z.B. Pizza
Con., Super Skidm., Theme Park,
Stardust, Bump + Burn, Simon t.S. 2.
Call: 07654/8400

Verk. A500-Games: Shadow Fighter,
Jungle Strike, Air Combat Aces,
Siegfried Copy, Great Courts 2 u.a.
05848/383

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Habe
immer neue Spiele. Liste oder Disk
an: Albrecht Cornelius, Bundesstr.
15, 20146 Hamburg. 100% Antwort.

Verk. Photow. 75,-, Cinemorph 75,-,
Theme P. AGA 40,-, M. Magic 30,-,
Awsome 10,-, GS 2000 20,-, Amos +
Buch 80,-, DOS 3-Buch 2 5,-, Gold-
fish-CD 20,-, GPD-CD zus. 40,-.
Tel.: 07425/5838

Neueste Demos, PD-Games, Mod-Fi-
les uvm. Zum Preis von nur 1,50 DM
pro Disk! Infodisk gegen 2,- DM
Riickporto bei: Data Domain, R.-
Bosch-Ring 23, 49584 Fiirstenau

Biete neueste Software fiir AS00 +
A1200. Verkaufe diverse US-Robo-
tics Modems. Tel.: 08141/58444

Verkaufe Amiga-Originale: Theme
Park u. B.M. Hattrick (45 DM), Auf-
schwung Ost (35 DM). PC-Aladdin
(40 DM). Tel.: 06055/7404 (Patrick)

Verk. CD32 Whale's V. 25,-, Zool 2
30,-, Sens. Soccer 30,-, Diggers + Os-
car 20,-. Alles zus. 100,-. Tel.:
08662/5222 (Sepp, ab 18 Uhr). Suche
billig CD32-Sp. + Joypad.

Verkaufe aktuelle Original-Software
fiir Amiga! Tel.: 02624/6435

Verk. Great Courts 2, Pinball Dreams
je 15,- + Sens. Soccer 93 Goal, Rome
A.D. 92 je 20,-, Might + Magic 3,

Amberstar, Formula One GP, 1869 je
30,-. Tel.: 04361/1238

Verschenke gegen Porto-Erstattung
Software, auch Anwender fiir Amiga
500 u. 1200, auch CD-ROM + CD32.
Software ab 1992-1995. Liste anfor-
dern mit 3 DM in Briefmarken bei Oli-
ver Sacher, Gartenstr. 10, 35580 Wetz-
lar

Verk. Spiele fiir Amiga (ca. 100). Liste
anfordern (DM 1.- Riickporto in Brief-
marken beil.). Nur Originale. S. Licht-
ner, Dekan-Schmid-Str. 2, 89264 Weis-
senhorn

Biete neueste Software fiir AS0O0 +
A1200. Verkaufe diverse US-Robotics
Modems. Tel.: 08141/58444

Demos, PD-Games, Mod-Files uvm.
Zum Spottpreis von nur 1,50 DM pro
Disk! Fordert noch heute die Infodisk
gegen 2,- DM Riickporto an bei: Data
Domain, R.-Bosch-Ring 23, 49584
Fiirstenau

Verk. Amiga Originale: je 50 DM Be-
neath a Steel Sky, Super Street Fighter
IT AGA, Jungle Strike AGA, PGA Eu-
ropean Golf AGA; je 40 DM Pizza
Connection, FuBball Total! AGA, Lo-
thar M. S. Soccer, Bloodnet AGA,
Theme Park AGA, Konig der Lowen
AGA, Simon the Sorcerer AGA, Soc-
cer Kid AGA u.v.a. 30 - 10 DM; fiir
100 DM Tandem CD+IDE Controller
(A 2-4000). Tel.: 07271/8748, Carsten
verlangen

Verkaufe aktuelle Original-Software
fiir Amiga! Tel.: 02624/6435

Biete neueste Software fir AS00 +
A1200. Verkaufe diverse US-Robotics
Modems. Tel.: 08141/58444

Verk. Orig. King's Quest 6 50,-, Simon
Sorcerer AGA 50.-, Flashb., Another
W. je 20,-. Future Wars, Cruise f.a.
Corpse, Operat. Stealth je 10,-. Tel.:
036841/43386

Biete Syndicate, BMP V. 2.0, Kolum-
bus, Dune 2, Wayne G. Hockey 2, Ac-
tion Replay Modul 3, 6 Diskboxen + 25
Disks, Budokaan. Ruft an unter Tel.:
04741/8664

Verkaufe aktuelle Original-Software
fir Amiga! Tel.: 02624/6435

Wollt Thr die groBe Auswahl an De-
mos, PD-Games uvm. zum  kleinen
Preis von 1,50 DM pro Disk? Dann be-
stellt noch heute die neue Data Domain
Infodisk gg. 2,- DM Riickporto bei:
Data Domain, R.-Bosch-Ring 23,
49584 Fiirstenau

Verk.: Wing Commander, Pirates,
King’s Quest 6, Kick Off 2, Heart of
China, Bundesliga Manager Prof., 3D
Construction Kit, 1869.  Call
0421/235231 (Bjorn)

CD32: Gloom, Death Mask, Micro-
cosm, Jungle Strike, 11 CD32 Gamer
komplett fiir 130 DM FP! Lars Keller,
Marlistr. 77, 23566 Liibeck. Nur
schriftlich!

Lose Amiga-Spielesammlung auf. Li-
ste gegen DM 2.- in bar oder Briefm.
Jorg Schneider, Am Rande 18 a, 34128
Kassel. Z.B. FIFA Soccer 30 DM.

Verkaufe fiir A500: Hollywood Pic-
tures 60 DM, Lords of the Realm 40

DM, Hanse D. Expedition und Hexuma
je 30 DM (alles 100% ok). Tel.:
03643/505030 (Robert)

Biete neueste Software fiir AS00 +
A1200. Verkaufe diverse US-Robotics
Modems. Tel.: 08141/58444

Verkaufe oder tausche fiir A1200: Ju-
rassic Park, Alien Breed 2 je 25 DM;
A500/1200: Alien 3, Sim Ant, Silent
Service 2, Uridium 2, Street Fighter 2,
F 19 je 25 DM. Tel.: 07303/42514

Lose Amiga-Spielesammiung auf. Li-
ste gegen DM 2,- in bar oder Briefm.
Jorg Schneider, Am Rande 18 a, 34128
Kassel. Z.B. FIFA Soccer 30 DM.

A500: Verk. Die Siedler, Kyrandia 1,
Der Clou, Lionheart, Ishar 2, Cadaver!
Alles Orig. mit Anl. u. Verp. Je 30 DM
Vork. + 5, NN + 10 DM. Tel.:
05362/65698, alles dt.

Verk. Zeppelin 50 DM, Oldt., Th. Park,
Kingdoms of Germ. 45 DM, Der Clou
+ Profi zusa. 60 DM. Tel.: 0336220456

Achtung! Verkaufe oder tausche Zee-
wolf, Turrican 3, Battle Isle, Monkey
Island und Pirates. Alles 100% ok. Ran
ans Telefon und 07307/31486 wiihlen!

Lose Amiga-Spielesammlung auf. Li-
ste gegen DM 2.- in bar oder Briefm.
Jorg Schneider, Am Rande 18 a, 34128
Kassel. Z.B. FIFA Soccer 30 DM.

CD32: Arcade Pool 20 DM, Banshee
30 DM, Sensible Soccer 20 DM, Bub-
ble & Squeak 30 DM, Bump'n'Burn 25
DM, Heimdall 2 30 DM. Suche: W.
Commander/CD32. Tel.: 0201/772643

Aktuelle PD-Soft: Spielekiste u. Fred
Fish, Spiele, Anwender und Demos.
Liste anfordern geg. 2,- DM RP bei
Thomas Wieprecht, Vorkampsweg
160, 28359 Bremen, Tel.: 0421/235737

A500: Body Blows I+11, Mr. Nutz je 25
DM, WWF2, Zool, Lothar Matthius je
15 DM; Max (Turrican II u. 3 weitere
Games) 20 DM. Alles originalverpackt.
06184/3839

Biete Software fiir Amiga 500, iiber
200 Spiele, z.B. Alien 3, Humans, F1
GP, F15 II, Stardust, Body Blows,
Wings, Skidmarks, Mr. Nutz. Liste anf.
Tel.: 07720/64741

Verk. fiir A1200 BMH, X-Copy u.
Tool fiir 30 DM. AnstoB, Goal, Pinball
D. fiir 25 DM, Chuck Rock 2, Qwak,
Maniac M., fiir 15 DM usw. Tel.:
09281/94905

Losungen und Karten zu ca. 500 Spie-
len fiir nur 4 DM in Vorauskasse. Bei
Andy Nottebaum, Am Kiefernhain la,
40885 Ratingen. Tel.: 02102/18192 ab
14 bis 18 Uhr

Verkaufe Orig.-Spiele fiir Amiga, z.B.
Indy IV, Chuck Yeagers, Bards Tale,
K-240 u. viele mehr. Liste gegen Riick-

porto u. PD Disks. Tel.: u. Fax:
02661/40338
Verkaufe Colonization fiir 45 DM.

Tel.: 0208/683570 (ab 18 Uhr)

Kellogg's, Nesquick, Sonic the Hedge-
hoc, Bund, Sony Fighting-Warriors,
Bifi I + II, Backstage, Karamalz-Cup,
Das Erbe I + 11, De Luxe Galaga, Euro-
pa Spiel, Pepsi Spiel, Helikopter-Mis-
sion und viele andere. Jede Disk nur 2

DM. Gratis Infoliste anfordern! Te-
lefon: 0231/457959

Verkaufe 75 neuw. Amiga-Orig.
(keines teurer als 25,- DM) wic z.B.:
(je 25,-) Sim City + Ter. E/F15-2,
Sim Earth, Premiere, Desert Strike,
The Humans, Lemmings, Transarc-
tica, Sensible Soccer, D/Generation,
Agony, Audio Master 3, X-Copy ...
und so viele mehr! Bei Kauf von 2
Spielen 5.- DM Rabatt. Preise zzgl.
5,- P & Verp.-Anteil. Kompl. Preisli-
ste nur gegen Riickp. oder bei Be-
stellung. Jan Arts, Nikolauskirchstr.
5, 35216 Biedenkopf. Oder Tel.:
06461/6304 & 3273 oder Fax:
06461/3273

Verkaufe aktuelle Original-Software
fiir Amiga! Tel.: 02624/6435

Verk. Original-Titel mit Original-
Verpackung aus den Bereichen Spie-
le u. Anwendung wie z.B. 1869 40,-,
Gunship 2000 20,-, Civilization 50,-,
X-Copy pro 50,-, Envoy 60,-. Bitte
Liste anfordern. 07308/42507 ab 17
Uhr

Biete ranTrainer. 1mal gespielt und
100% ok mit Anleitung. 65 DM.
Tel.: 05303/4904

Verk. Orig. AnstoB, Antares, Epic,
Hard Nova, Shuttle, Sim Earth, Their
Finest Hour, Wing Commander, Su-
premancy zu je 30 DM, Joker-Aus-
gaben 92-95. Tel.: 08223/2101

Originale fir Amiga: BM Manager
Prof.: 40 DM, Eishockey Manager:
40 DM, A-Train: 40 DM, BM Mana-
ger Hattrick: 50 DM. Tel.:
05622/6840

Uridium, Goal, Delphine C. Coll.,
Ruff’n Tumble, Ishar 2, Sens. World
0. Soccer, Plan 9, FuBball Total,
Midwinter 2, Project X, Assassin Sp.
Ed. Tel.: 08225/1038 (Thorsten)

Biete PC-Soft u.a. Demos, Module,
PD-Games, Samples. Werbegames
zu Superpreisen. Gratisliste bei Stef-
fen Umbreit, Hauptpostlagernd Er-
furt 1, 99084 Erfurt

Fiir A1200: Wordworth 3 + 2 MB,
32 Bit RAM (2 Simm-Module) +
Rise of the Robots AGA + 2 Ac-
tionspiele (Joker-Test: 85%, 79%).
Alles Originalsdisks. NP: 690 DM
fiir nur 345 DM. S. Koch, Rotheck-
str. 18, 66822 Lebach

Verkaufe Amiga- und CD32-Spiele
preiswert! Frank Schinkoth, Waidstr.
7, 99974 Miihlhausen. Tel/Fax:
03601/423109

Verkaufe BMH, BMP, Pinball Illusi-
ons, Civilization, F-15 II, F-117, Hi-
storyline uvm. von Mo.- Fr. ab 14 -
19 Uhr: Tel. 09628/8459

A1200 z.B. Der Seelenturm, Erben
der Erde, Banshee, Sim City 2000.
A-500 z.B. Colonization, Zeppelin,
Whale’s Voyage II, Nr. Nutz. Alles
Orig. Tel.: 02645/99082

Biete Oldtimer AGA, FIFA Soccer,
Rob. Requiem AGA (je 35 DM),
Rise o.t. Robots AGA, GS 2000 (je
30 DM), Nick Faldo Golf, Goal,
KGB (je 20 DM). Tel.: 09128/5579

AnstoB, Der Patrizier, Monkey Is-
land II, Dogfight, Gunship 2000,
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Shadow Fighter a 25 DM; F 15 II 15
DM, AJ 3/94-10/95 a 4 DM. C. Kéhler,
K.-Marx-Str. 40, 19322 Wittenberge

Tausche/verk. neue und alte Spiele,
z.B. Robinsons Requiem, Elfmania,
Flink (CD32)... Suche Ambermoon/-
star, Herr d. Ringe Tel.:
0365/7113340 (Ronny)

Verkaufe Amiga-Originale: Colonizati-
on, Whale's Voyage 2, Flight of the
Amazon Queen, Bundesliga Manager
Hattrick, Hollywood Pictures, UFO,
Robinsons Requiem, BMP, EHM, Mad
TV, Turrican 3, Fire and Ice, Formula
One Grand Prix etc. Liste gegen RP
bei: Ole Brandenburg, Heerstr. 83b,
14055 Berlin. Tel.: 030/3041503 ab
15.00 Uhr.

Amiga 500-Originale mit Orig.-Ver-
packung 8-25 DM sowie CD32-Games
10-35 DM u. Biicher. Preisliste kosten-
los bei Tom Hirter, Tiroler Str. 30,
99085 Erfurt

Biete neueste Amiga-Software. Gratis
anfordern bei: Postlagernd, Dog, 52060
Aachen

Fiir A500: Turrican 1-3 75,-, Zool 25,-,
Zool 2 25,-, Uridium 2 40,-, Lost Vi-
kings 35,-, Risky Woods 25,-, Blues
Brothers 25,-, The Humans, Human
Race je 25,-, Superfrog, Lemmings 2 je
30,-, X-Out, Z Out, Santas XMas, Gar-
rison 2 je 20,-, Amberstar + Amber-
moon (auch Al1200) nur zus. 70,-,
Gliicksrad 15,-. Fiir 1200er (alles
AGA-Versionen): Biing 65,-, Robin-
sons Requiem 40,-, Jurassic Park 40,-.
Tel.: 04762/2927

Biete Originale mit O-Verpackung:
Wing Commander fiir 20 DM, Body
Blows Galactic und Flashback fiir je 40
DM; Pizza Connection, Burntime u.
Riisselsheim fiir je 50 DM. Tel.:
0361/4210967

Sehr giinstige Software fiir alle Amiga-
Systeme zu verkaufen. Liste gegen 1
DM Riickporto bei: Martin Gerke, Va-
cher Str. 367, 90768 Fiirth

Achtung! Verkaufe Amiga-Originale
(30 DM pro St.): Lothar Matth., Body
Blows, Lionheart, Die Siedler, Syndi-
cate. Top Zustand! 09931/2971 (Tho-
mas)

Ween 20,-, Monkey I. II 20,-, Elfmania
20,-, Darkmere 25,-, MiG-29 15,
Wonderland 10,-, Arnie 2 10,-, Euro-
pean Soccer 10,-, Chuck Rock 2 10,-,
Super Soccer 10,-, Nicky Boom 10,-,
The Kristal 10,-, Quak 10,-, Super
Heros 15,-, Clarissa V1.1 10,-. Fir
CD32: Premiere 15,-, Diggers/Oscar
15,-. Suche Festplatte ab 120 MB fiir
AS500. Zahle bis 250,- oder tausche ge-
gen Scanner mit Netzteil und Software.
Alles 100% ok. Tel.: 037468-4070

Verk.: Humans, Populous 2, Lem 1,
Dat 1, Mega Lo Mania, Powermonger,
BI 1, Dat 1, Syndi, Shadowl, Elite 2,
Apidya, Deuteros, Agony, R. Tycoon,
Muds, Sim Earth, A-Train, Oil Imperi-
um, RA, R-Type 1, 2, Nol Coll, Sup.
Cars 2, X, Z-Out, Pirates, Wings o.
Death, Sim City + Pop 1, Pang, Speed-
ball 2, Turrican 1, 2, Skie o Die, Lotus
1, J. Pond, F’s Quest, V + Flytra. Jedes
Spiel 15-20 DM, nach Christoph
Baumgartner fragen. Tel.: 08631/8978
FuBball Total! Original. 30,-. Tel.:
02389/4778 (Gerd)

Verk. fiir A500/2000 iiber 60 Orig.-
Spiele zw. DM 10 u. DM 30,-. Verp. u.
Anleit. da. Liste bei: Andreas Hild,
Briinchenhain 2, 34632 Jesberg

Oldtimer und E.d.E. 45 DM (beide
AGA). Wer beide nimmt, bekommt
Larry 3 gratis, ansonsten kostet es 15
DM. Tel.: 09281/93417

Verk. BMH 45,-, FIFA 40,-, Skidmarks
25,-, Lothar M. 2 35,-, Delphine Coll.
40,-, AnstoB 30,-, Goal 20,-, Soccer
Kid 20,-. Tel.: 07321/50949, Christoph

Amiga-Orig. FIFA Soccer, Colonizati-
on, Formula One Grand Prix, Fuball
Total, Historyline, Super Skidmarks,
Theme Park, Lothar Matthdus, Skid-
marks, Fields of Glory, Soccer Kid,
Emerald Mine 1,2,3, Lothar Matthéus
Super Soccer. Tel.: 09851/1731

Verkaufe giinstig Originale: Legend,
Fate Gates of Dawn, Whale’s Voyage,
Ambermoon, Amberstar. Tel.:
02302/75409 ab 18.00 Uhr (Bjorn)

Verkaufe alle Werbespiele, wie Sonic
the Hedgehoc, Nesquick Tricky, Bifi 1
+ II, Erbe I + II, Karamalz Cup, Pepsi
Spiel, Sony, Backstage, De Luxe Ga-
laga, Telekom, Europa, Flighting War-
riors, Helikopter Mission und viele an-
dere. Je Disk nur 2 DM, Gratisliste an-
fordern! Tel.: 0231/457959

Verk./tausche A 1200/500-Originale,
z.B. Colonization, Biing, Oldtimer. Li-
ste gegen RP. P. Hartfil, Salzachstr. 15,
47269 Duisburg

Verk. iiber 40 Original-Spiele (auch
Oldies) wegen Systemaufldsung. An-
fragen an S. Weingarten, Anton-Bruck-
ner-Str. 34 a, 91052 Erlangen, Tel.
09131/14471

Verk. Skidm. 2 40 DM, Anst. AGA
45,-; PD/Demos, z.B. Fears je 3,50
DM; Losungen + Cheats; Liste 1 DM.
Torsten Teering, Gollstr. 11, 83404
Mitterfelden; 08654/5557

Suche Ports of Call, Rings of Medusa,
Oil Imperium, Defender of the Crown,
Pinball Magic und andere Flipper.
Steel Thunder. Tel.: 05507/7612, Maik

Hilfe! Suche Disk 1 von Jaguar XJ 220
oder das Spiel, auBerdem suche ich
Dragon Breed fiir Amiga. Ab 15 Uhr
unter der Nummer 089/964111

Suche dringend fiir Amiga 500 das Pro-
gramm Moviesetter. Zahle bis 30 DM
oder tausche gegen eines meiner Spie-
le. Telefon: 02943/6822

Original-Disk defekt. Suche deshalb
Kopie von Star Trek AGA Disk 1. Zah-
le 10 DM. Mario Spaeth, Menzelbusch-
weg 4, 02708 Bischdorf

Suche dringend Eye of the Beholder
142 fiir A500. AuBerdem Dune 1 und
Ultima 6 fiir A500. Zahle bis 30 DM.
Ab 18 Uhr Tel.: 04166/7313. Nur Ori-
ginale.

Suche fiir Amiga 500 King’s Bounty.
Wenn moglich dt. Version. Nur Origi-
nal mit Anleitung. Angebote an

02306/47612. Florian verlangen.

Pirates Disk 2, Software Manager Disk
3 defekt. Wer meine Originaldisk er-
neuert, bekommt dafiir Sim Ant. And-
reas Giese, Weidenweg 11, 39261
Zerbst

Hilfe! Cool Spot Disk 1 ist kaputt. Wer
kopiert auf meine Originaldisk? Uber-
nehme Versandkosten, 05848/383

Suche fiir Amiga 500: Dungeon Master
& Chaos Strikes Back, EoB 1, MM2,
Dragonwars, BT, Wizardry 6, LoF,
Black Crypt. Tel.: 03971/213217

Suche dringend fiir meinen Amiga 500

das Spiel Holiday Maker. Tel.:
08373/1239
Suche bzw. tausche Software fiir

A1200 + CD-ROM, evtl. auch CD-32.
Schickt Eure Listen an Oliver Sacher,
Gartenstr. 10, 35580 Wetzlar

Suche: Armour Geddon 1, Carrier
Command, Sim City fiir Amiga 500!
Zahle je Spiel 40,- DM. Tel.:
02602/18486

Biete 50 DM fiir Game: Die Kathedra-
le, Original mit Unterlagen. Dorschel,
Lindenstr. 4, 19089 Crivitz

Suche: Curse of Enchantia, 1869 AGA.
Dieter Daum, Zeppelinstr. 4, 65462
Gustavsburg

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Habe
immer neue Spiele. Liste oder Disk an:
Albrecht Cornelius, Bundesstr. 15,
20146 Hamburg. 100% Antwort.

Suche wegen Defekt eine Kopie der 4.
Diskette von Lords of the Realm AGA
(deutsche  Version).  Zahle  gut!
09561/26509 (Simon)

Suche: World of Soccer, UFO, F.o.t.
Amazon Queen, Whale's Voyage 2,
Colonization, Top Gear 2, Speris Le-
gacy (alles wenn moglich AGA). Tel.:
030/4639396 (Thomas)

Suche dringend fiir A500 Ports of Call,
Rod-Land, Indianapolis 500 und Oil
Imperium. Schickt Liste mit Preis an
Thorsten Heer, Neuestr. 5, 36179 Be-
bra

Suche das Spiel Moonstone fiir Amiga
500. Zahle gut. Bitte ruft ab 20 Uhr an.
Tel.: 0231/837026. Nach Sven fragen.

Help! Suche Wing Commander fiir
CD32. Tel.: 0481/3256 ab 20.00 Uhr

Suche dringend fiir den AS00 Hi-
storyline 1914-1918. Biete 35 DM VB.
Tel.: 02362/65283 (nach Patrick fra-
gen)

Achtung! Suche dringend folgende
Amiga 500-Originale: Gods, Robocop
2 und Death Mask (dt.) Zahle auch gut.
Angebote an Christian: 034955/20673

Suche dringend Kathedrale, nur Origi-
nal. Angebote an S. Schirmer, Tel.:
06181/493666

Hilfe! Suche dringend eine Kopie des
Handbuchs FuBball Total. Zahle 20,-
bis 25,- DM (Amiga 600). Tel.
07251/87480 ab 17 Uhr, Alex verl.

Suche: Dune II, 1869, Tower Assault
AGA, Fire Power, AnstoB AGA, Dyna-
tech AGA, Star Trek AGA, Syndicate,

Uridium 2, Paradroid, Archow 1+2.
Tel.: 06051/67443

Suche: F-16 Falcon Classic Collec-
tion, dringend. Zahle gut! Tel.:
07475/6456

Tausche

Tausche AS500-Orig. Theme Park,
Der Clou, Dune 2, Populous 2, Sim
Ant u.a. gegen BMP, Powermonger,
Ancient Art of War in the Sk.
06831/73989 (Daniel)

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Habe
immer neue Spiele. Liste gegen Disk
an: Albrecht Cornelius, Bundesstr.
15, 20146 Hamburg. 100% Antwort.

CD32: L. Divil, UFO, Rise o.t. R,
Roadk., P. Illusions, Subwar, Clou
u.a. Suche: Simon, Steel Sky, Pirates
Gold, Dark Seed, Jungle Str., Prey,
Skeleton Cr., Lotus. 0384382425

Tausche oder verkaufe: Indy IV,
Siedler, Award W. Col. (Sen. Soc.,
Elite, J. White W. Snooker, Zool)
35,-, F1 GP, Hollywood Pictures 30,-,
PQ III 25,-, L. Matthius 25,-, PQ II
20,-, UGH! Achtung: Wer mir zuerst
Disk 2/5 von AnstoB schickt, erhilt
kostenlos Spiel Dragons of Flame!
Telefon: 09354/1069, fragt nach
Sven.

Tausche Das Stundenglas und Bandit
Kings of Ancient China gegen Mon-
key 2 oder Flight of the Amazon
Queen. Tel.: 05371/54243. Fragt
nach Sebastian

Kontakte

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Ha-
be immer neue Spiele. Liste oder
Disk an: Albrecht Cornelius, Bun-
desstr. 15, 20146 Hamburg. 100%
Antwort.

JOKER GALERISTEN! Wir suchen
noch Amiga-Grafiker fiir ein Rollen-
spiel, Demodisks an: Olaf Gréner,
Aachweg 7, 88281 Schlier, Tel.:
07529/3216 FIDO: 2:246/2320.99

Suche Tauschpartner fiir A2000. Su-
che Demos & Games. Habe auch An-
leitung. Liste unter Dirk Homberg,
Gumbinner Str. 19, 48529 Nordhorn

15jdhrige  Amiga-Freunde suchen
Amiga/CD32-Freaks ab 13 zwecks
Brieffreundschaft. Daniel-San Tum-
marello, Plutostr. 119, 45888 Gelsen-
kirchen (Foto)

Suche Leute zum Tauschen von Gra-
fik- und Sounddemos. Schreibt mit
Eurer Liste an: M. Steinke, Alte
Bahnhofstr. 151, 44892 Bochum

Amigaclub "Deutschland™! 200 Mit-
gl.! Mindest. 10 PD-Disks + Clubzei-
tung jidhrl. Pro Jahr nur 50 DM in
bar. Amigaclub “Deutschland”, Hof-
koppeln 30, 21271 Hanstet

Der Starlight-Amiga-Club  sucht

N\




en :k kleinanzeigen :: kleinanzeigen ::: kleina

nzeigen :k kleinanzeigen :} kleinanzeige :: klei

noch Mitglieder! Gratis-Infos gibt es
bei;: Thomas Gorasdza, Bachtalstr.
154, 66773 Schwalbach-Elm

Wir suchen Amigafreaks mit Interes-
se am Amiga! CH, BRD oder Aut!
Lust, an Disk-Mag mitzuarbeiten?
Infos: Amigapoint, Oberweg 1, CH-
3360 Herzogenbuchsee

Gratis Diskettenmagazin! Viel Ser-
vice, Tips + Tricks, Meetings etc.
Verlangt Infos bei: Amigapoint,

Oberweg 1, CH-3360 Herzogenbuch-
see! Tel.: 0041/77572581

Verschiedenes

Verk. 2. Laufwerk Datalux SV 702
fiir 85 DM, NP 149 DM und BMH
fiir 60 DM, auch einzeln. Tausche
auch beides + 50 DM gegen 4 MB
RAM-Erw. o.TK. 68EL030 F.
A1200. Tel.: 03987/50307 (Jens)

Neueste Demos, Mags, PD-Games,
Previews, Werbespiele usw. Listen-
disk kostenlos. Auch AGA. Z.B.
Fears neues Preview. C. Dahl, Feld-
str. 53, 21335 Liineburg

Verk. alle Al von 2/92 - 7/95 u. AG
ab 2/93 - 6/95 fir & DM 5,-. Tel.:
05121/65828

Verkaufe Amiga-Zubehor, u.a. 300
Spiele, Maus, Biicher, Joystick und
mehr. Alles zusammen fiir 150 DM.
Tel.: 07744/5187

Komplette Amiga Joker-Sammlung
zu verkaufen (11/89-7/95 + 5 Sonder-
hefte), la Zustand, nur komplett ab-

zugeben, 320 DM. Telefon:
09122/5577
Uber 8600 Cheats, Tips, Tricks,

Hints, Codes, Losungen u. Freezerad-
dys auf 1 Diskette, nur 10 DM! 10
DM an Christian Dahl, Feldstr. 53,
21535 Liineburg

Verkaufe Amiga Joker 11/91 - 2/93
komplett fiir 60 DM + Porto, einzeln
fiir 5 DM + Porto. Tel.: 0340/610773
(Matthias)

Verkaufe iiber 500 Losungen (fordert
Gratisliste an.) und mehr als 10.000
Cheats, Tricks usw. Supersonderan-
gebote (nur Vorauskasse): Jede Lo-
sung 4 DM. Deutsche Losungen:
Monkey Island I-II, Indy IV, Future-
wars, Hook, Neuromancer (von Mo.-
Frei. von 14 Uhr bis 19 Uhr). Adres-
se: Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal. Telefon:
09628/8459

Biete Euch Tips und Cheats gegen 3
DM Vorauskasse, einmalige Chance.
Adresse: Andreas Nottebaum, Am
Kiefernhain la, 40885 Ratingen,
02102/18192

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!! ‘
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele |

schlieBen 1z

den nicht ver ntlicht!!

sen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

Verkaufe Joker-Hefte: 4/92, 9/92,
9/93-2/95. 5 DM je Heft. Telefon:
0421/235231, nach Bjoérn fragen.

Hey! Warum iiber 5 DM fiir eine
Disk mit ‘nem Demo oder PD-Game
bezahlen, wenn’s auch fiir nur 1,50
DM geht? Infodisk gg. 2 DM Riick-
porto bei: Data Domain, R.-Bosch-
Ring 23, 49584 Fiirstenau

Suche Chip-RAM-Erweiterung auf 2
MB oder mehr fiir AS00. Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 0208/460961 ab
17.00 Uhr (Sven)

Suchen Sie einen Haupt- oder Neben-
verdienst? Dann sind Sie bei uns ge-
nau richtig! Wir bieten keine Ketten-
briefe, in die man nur Geld hinein-
steckt. Wir bieten: kaufmiinnische
Berufe, handwerkliche Berufe, Beru-
fe im Dienstleistungsbereich, eben
die fiir Sie passende Tiitigkeit!
Schreiben Sie an: Sven Nickel,
Hauptstr. 74, 97794 Rieneck (1,-
Riickporto beilegen)

Losungen und Karten zu ca. 500
Spielen fiir nur DM 4 in Vorauskasse.
Bei Andy Nottebaum, Am Kiefern-
hain la, 40885 Ratingen. Telefon
02102/18192, ab 14 bis 18 Uhr

Losungen: Monkey Island 142, Indy
3+4, Kyrandia 1-3, Gobliins 1-3, El-
vira 1+2, Beast 2+3, M. Mansion. Je
Losung 5,- DM. Thomas Gatsche,
Tannenweg 1, 51147 Koln

Verkaufe iiber 500 Lésungen (fordert
Gratisliste an) und mehr als 10.000
Cheats, Tricks usw. Supersonderan-
gebote (nur Vorauskasse): Jede Lo-
sung 4 DM. Deutsche Lisungen:
Monkey Island I-1I, Indy 1V, Future-
wars, Hook, Neuromancer (von Mo.-
Frei. von 14 Uhr bis 19 Uhr). Adres-
se: Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,

92260 Ammerthal. Telefon:
09628/8459
Verkaufe Amiga-Spiele, CDs sehr

billig. Liste anfordern. Bitte immer
frankierten Riickumschlag. Schreibt
an: Patrick Barth, Nr. 15, 07955 Kro-
elpa

Tips + Tricks - Privatsammlung fiir
465 Amiga-Spiele gegen Uberra-
schungs-Ei-Figuren oder 23 DM
(bar/Bfm). Detlev Georg, Boddinstr.
1, 12053 Berlin

Verkaufe Losungen zu vielen Adven-
tures! Liste gegen 2 DM in Briefmar-
ken, z.B. Maniac Mansion, Indy 4,
Monkey 2, Police Quest 3 usw. Tel.:
0201/222875 (Kristian)

CD32 + 5 Spiele (UFO, Wing C.) fiir
350 DM, Starlord, B17, Heimdall 2 je
30 DM. Telefon: 03621/402007

Superdisk mit Tricks und Cheats zu
iiber 800 Amiga-Spielen, 10,- DM
(inkl. Porto), Update-Moglichkeit.
Olaf Ullmann, Ostseestr. 43, 10409
Berlin

IMMELG
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Solaris: Betriebssystem mit
grafischer Benutzeroberfliche
fiir Sun-Workstations, das in
der Version 2.0 auch auf PCs
lauffdhig ist.

Solarzelle: Halbleiterelement,
das Licht in elektrische Ener-
gie umwandeln kann — wird
gerne zum Betrieb von Elek-
tronik-Kleingeriten verwen-
det, aber auch Lichtschranken
bauen auf dieser Technik auf.

Sonderzeichen: Darunter ver-
steht man Satzzeichen wie
Punkt und Komma, aber auch
landesspezifische Buchstaben.
Im Deutschen wiiren da etwa
die Umlaute oder das scharfe
S zu nennen.

Sony: Bislang kannte man
den japanischen Elektronik-
Giganten (der néchstes Jahr
iibrigens seinen 50sten Ge-
burtstag feiert) vorwiegend als
Erfinder des Walkmans oder
Hersteller von Fernsehern und
CD-Playern — dank der Play-
station kennt man ihn jetzt
auch als Konsolen-Produzent,
und mit Psygnosis hat sich
Sony kiirzlich sogar ein eige-
nes Softwarehaus zugelegt!

Sortieren: Ein Begriff, dessen
umgangssprachliche Bedeu-
tung man sicherlich nicht wei-
ter erldutern mufl. Doch auch
im Bereich der Datenverar-
beitung wird nach verschie-
densten Kriterien sortiert — en
gros und en detail. Vor allem
Datenbanken frénen ein-
leuchtenderweise dieser Titig-
keit.

Soundblaster: Eine Zusatz-
Steckkarte fiir PCs, die fiir
musikalische  Unterhaltung
sorgt. Der SB hat sich als der
DOSen-Soundstandard iiber-

haupt etabliert, mit dem in Sa-
chen Verbreitung wie auch
beziiglich der Softwareunter-
stiitzung allenfalls noch das
edlere General Midi konkur-
rieren kann.

Sourcecode: auch als ,,Quell-
code” bekannt — gemeint ist
damit das eigentliche Pro-
gramm einer Software, und
zwar in Abgrenzung zu
Sound- oder Grafikdaten.

SPACE: Bei ,.Star Trek™ der
Ort, zu dem man hingeht,
wenn vorher noch nie jemand
dorthin gegangen ist; auf dem
Keyboard die lange Taste am
unteren Rand, mit der man
zwischen den Wortern ein
Loch zaubern kann.

Space Invaders: Na, wer
kennt das noch aus eigener
Anschauung? Alle, die jetzt
,Hier!” gerufen haben, diirfen
schon mal bei Nobbi vorbei-
klopfen, um ihren Rentenan-
trag abzuholen, dem Rest sei
verraten, dal} es sich hier um
einen legendiren Arcade-Au-
tomaten aus der Digi-Steinzeit
handelt, bei dem man von
oben nach unten vorriickende

Raumschiffe abzuschieBen
hatte.
Spalte: Lange haben wir

iiberlegt, ob man uns diesen
Begriff nicht als pornogra-
phieverdichtig auslegen konn-
te, doch schlieBlich ermannten
wir uns, das Risiko zu wagen.
Wir haben es hier in Wahrheit
nimlich mit zusammenhin-
genden, senkrecht verlaufen-
den Textblocken zu tun, mit
denen Zeitungen, Zeitschriften
und manchmal auch Biicher
(man denke etwa an Lexika)
ihre Seiten aufteilen, um das
Lesen bequemer zu machen.

Das Computer-ABC ist bei-
spielsweise vierspaltig — wer
hiitte das erraten?

Speicher: Grundsitzlich un-
terscheidet man zwischen Ar-
beitsspeicher und Permanent-
speicher. Zur ersten Sorte
gehort das allseits bekannte
RAM, welches nur so lange
funktioniert, wie es unter
Strom steht; bleibt der Saft
weg, sind auch die Daten
futsch. Dafiir arbeiten RAM-
Speicher allerdings auch be-
sonders schnell! Man findet
die fixen Archivare als
(Steck-) Module auf der Pla-
tine, als Bestandteil von Hard-
ware-Erweiterungen oder im
Prozessor selber als Cache-
Puffer. Zweitens wiire die
»permanente” Fraktion zu
nennen, deren bekannteste
Vertreter wohl Diskette und
Festplatte sind. Diesen auf
magnetischer Basis arbeiten-
den Dauerspeichern ist in den
letzten Jahren mit der CD eine
leistungsfihige, optisch ori-
entierte Konkurrenz erwach-
sen — die aus Herstellersicht
zudem den Vorteil aufweist,
dal} sie nicht so ohne weiteres
kopierbar ist. SchlieBlich
wiren noch die verschiedenen
Versionen der fest verdrahte-
ten Speicher zu nennen
(ROM, EPROM usw.), in de-
nen je nach Rechnertyp das
Betriebssystem oder zumin-
dest einige grundlegende
(Boot-) Routinen verewigt
sind. Auch Videospiel-Mo-
dule arbeiten ilibrigens gern
mit ROMs.

Speicheradresse: spielte in
der bisherigen Praxis insbe-
sondere bei PCs eine auffil-
lige Rolle, da es hier hiufig
darauf ankam, Treibersoft-
ware an bestimmte optimale
Stellen des Arbeitsspeichers
zu laden, um widerspenstige
Spiele zum Laufen zu bewe-
gen. Dieses Problem wird
aber mit dem neuen ,,Win-
dows 95" voraussichtlich der
Vergangenheit angehodren —
dann kann auch die DOSe,
was der Amiga schon seit
Ewigkeiten kann, ndmlich das
vorhandene Memory selb-
stindig so zuteilen, wie das
Game es eben haben will.

Dartiiber hinaus gibt es auch
feste ,,Anschriften”, in denen
z.B. fiir bestimmte Chips ge-
dachte Anweisungen abgelegt
werden (insbesondere im Be-
reich der Grafikdarstellung);
diese Adressen lassen sich
vom Otto Normal-User nicht
verindern.

Speichererweiterung: Tja,
das sollte Euch eigentlich
kein unbekanntes Wort sein,
denn selbst die von Haus aus
mit 2 MB RAM ausgestatte-
ten 1200er konnen fiir diver-
se Anwendungen und sogar
fiir manche Spiele durchaus
noch so was gebrauchen.

Speicherkapazitit: die in
KB oder MB gemessene
Menge an Bytes, die in einen
bestimmten Speicher hinein-
palit. Amiga-Laufwerke ver-
tragen in der Regel Disketten
mit einer Kapazitit von 720
KB, PC-Floppies kommen
mit der doppelten Datenmen-
ge zurecht, die gebriuchlich-
sten Festplatten liegen (je
nach Compi) heutzutage bei
etwa 80 MB bis 1 Gigabyte,
withrend eine CD gut 650 MB
aufnehmen kann. Im Bereich
der RAMse reicht der Platz
von standardmifigen 2 MB
am Amiga bis zu ca. 8 bis 16
MB am PC.

Speichermanager: Hier han-
delt es sich um DOSen-Soft,
die dank ,,Windows 957
wahrscheinlich kurz vor dem
Aussterben steht, denn da das
bisher verbreitetste (und spie-
lefreundlichste) PC-Betriebs-
system MS-DOS aus histori-
schen Griinden eigentlich nur
1 MB verwalten kann, muf
man das zusitzlich vorhan-
dene Memory iiber diverse
softwaremiBige Tricks zu-
géanglich machen. Mit den 95
Fenstern aber soll nunmehr
alles anders werden.

Speichern: Vermutlich die
wichtigste Tatigkeit beim
Computern, denn wer seine
Texte, Spielstinde oder son-
stigen Arbeitsergebnisse nicht
auf Diskette bzw. Harddisk
bannt, der darf beim nichsten
Mal wieder von vorn anfan-
gen...




Am 1. Oktober sind auf Pre-
miere die Saurier los, wenn
um 20.15 Uhr der ,Jurassic
Park” fiir 126 spannende Mi-
nuten seine Pforten offnet. Ne-
ben der dramatischen Story,
die Steven Spielberg nach dem
Roman von Michael Chrichton
inszenierte, verursacht die
Tricktechnik von Stan Winston
wohlige Schauer — nicht zu
vergessen, daB die Echsen
grobtenteils am Computer (al-
lerdings SG-Workstations, kei-
ne Amigas) entstanden! Wer
mag, kann zudem Vergleiche
mit dem gleichnamigen Game
anstellen.

In den neuen Folgen von
,.Neues. .. der Anwenderkurs”
auf 3Sat kommen samstags
um 10.30 Uhr sowohl Einstei-
ger als auch Profis auf ihre Ko-
sten; diesen Monat steht
Microsofts neues Betriebssy-
stem ,,Windows 95" auf dem
Programm. Fiir Schadenfreude
sorgt dabei wieder Christian
Spannik, wenn er als ,,blutiger
Laie” seinen Kollegen Micha-
el Kloss mit dummen Fragen
nervt.

 STANDIGE
. mm%ua
" SERIEN

geht es beim

Kunterbunt
»Computer-Treff” auf B3 am
8. Oktober um 13.30 Uhr zu,
denn das Thema heil3t diesmal
Computergrafik. Wiederholt

wird am 10. Oktober um
13.15 Uhr; und am 12. Okto-

ber um 23.30 Uhr lduft die
Sendung auch in der ,.Freak
Time” des ORB.

Live von der JAA meldet sich
»Neues... die Computershow”
am 16. Oktober um 19.30 Uhr
auf 3Sat mit Multimedia-Neu-
heiten.

., Virtuelle Studios — Digitales
Fernsehen” erforscht am 22.
Oktober um 10.15 Uhr der
,Computerclub” auf WDR.
Berichtet wird aus dem real
existierenden Institut fiir Rund-
funktechnik von ARD und
ZDF in Miinchen.

Den aktuellen Computertip
gibt Giuinter Alt am 26. Okto-
ber um 21 Uhr im ZDF-Wirt-
schaftsmagazin ,,WISO”
anschlieBend landet er zusam-
men mit den anderen Tips auf
der ,,WISO”-Monatsdiskette.

Am 5. Oktober um 20.05 Uhr
entfiihrt uns Bayern 2 mit
,»Virtuella”, einer weiteren
Folge der SF-Krimiserie ,,.Der
letzte Detektiv”, ins Jahr 2014:
nach Babylon, Vereinigte
Staaten von Europa.

Privatdetektiv Selb soll Ein-
briiche ins werkseigene Rech-
nersystem aufkliren — leider
versteht er von Computern ge-
nauso wenig wie sein Haus-
kater! Zu horen ist ,,Selbs Ju-
stiz” am 14. und 21. Oktober
um 11.05 Uhr auf WDR Ra-
dio 5.

Konnen Computer in der
Schule verkrustete Strukturen
aufbrechen oder schidigen sie
das Sozialverhalten? ,,Schule
im Cyberspace” berichtet in
der Reihe ,Forum der Wis-

e

senschaft” am 19. Oktober
um 19.30 Uhr auf Bayern 2
vom Stand der Diskussion.

1938 1oste Orson Welles mit
seinem SF-Horspiel ,,The War
of the Worlds™ (das eine Inva-
sion vom Mars vorgaukelte)
eine Panik unter den US-Ra-
diohérern aus. Mit kritischen
Anmerkungen versehene Aus-
schnitte daraus sendet WDR
Radio 3 am 24. Oktober um

Das  hr-Computermagazin
.,Chippie” verstrickt sich am 7.
Oktober um 15 Uhr im ,,In-
ternet”.

Ebenfalls am 7. Oktober mel-
det sich Andreas Vohwinkel
um 10.15 Uhr unter dem Stich-
wort ,,Telejet SaferFax” aus
seiner ,,ComputerCorner” auf
Ruhrwelle Bochum. Am 16.
Oktober kommt die Sendung
zur gleichen Zeit live von der
»Systems” in Miinchen.

Am 9. Oktober gibt es bei Ra-
dio Europe ab 17 Uhr ,,Bit fiir
Bit” Informationen fiir Com-
puter-Freaks.

Radio Flensburg macht am
21. Oktober ab 18 Uhr ,,On-
line On Air” Musik mit dem
Computer.

Zwei Stunden frische ,,Chips

ARD /ZDF
N3

Tafeln 580 - 585
Tafeln 667 - 672

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

und Bits” gibt es am 30. Ok-
tober um 20 Uhr auf Radio B
Zwei,

Montags um 14.40 Uhr 6ffnet
»Der kleine Computer’ von
Radio ffn die Anwender-Trick-
kiste.

Auch immer montags, aller-
dings um 17 Uhr, schickt Ra-
dio Hamburg ,.Chipsfrisch”
die Bits iiber den Ather.

Ebenfalls montags trifft man
sich um 17.40 Uhr bei Radio
Mainwelle in der ,,Computer-
Ecke”.

Auch am Montag, aber nur
zweimal monatlich, serviert das
Magazin ,,Fatal Digital” im Ju-
gendprogramm .. Ziindfunk”
frischen Digi-Ziindstoff — um
16.30 Uhr auf Bayern 2.

Die neuesten ,,Spiele-Hits des
Nordens” stellt ,,Club Online”
am letzten Mittwoch des Mo-
nats um 19 Uhr auf NDR 2 vor.

Der ,,Point — Computerspiel-
Tip” geht donnerstags ab 18
Uhr an die Horer von SDR 3.

Guter Rat ist nicht teuer, wenn -

man ihn samstags ab 10.45
Uhr im ,,Ratgeber: Computer”
auf WDR 5 hort.

»Forschung  aktuell” im
Deutschlandfunk bringt sams-
tags ab 16.30 Uhr ein Compu-
ter-Special.

(Barbara Grohmann)

Computer & Technik
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B3 Tafel 382

Computertreff

WDR Tafeln ab 630

Tafel 631

Computer & Kommunikation
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' Wer unsere beiden aktu- |
cellen Testkandidaten we-
crgen ihrer Namen als |
 Nachwehen zum feucht- |
‘frohlichen Bierspiel-Be- |
‘ saufnis der letzten Ausga-
“be deutet, irrt gewaltig: |
GURPS und ERPS sind |
" Kkeine ekligen Riilpslaute,
‘sondern Kiirzel fiir ganz |
tolle Rolli-Systeme!

So steht GURPS schon mal fiir ,,Generic
Universal Role Playing System”, womit
gemeint ist, da man diesen jiingst ins
Deutsche iibersetzten Geniestreich des
Abenteuer-Opas Steve Jackson prinzipi-
ell auch mit anderen Titeln bereits exi-
stierender Rollenspiel-Systeme vermau-
scheln kann — weil er in seinen Grundre-
geln bewuBt relativ einfach gehalten ist,
den Umgang mit Schwertern ebensowenig
scheut wie den mit Schrotflinten oder
Stunnern und schlieBlich noch einige
wohldurchdachte Hinweise fiir Wanderer
zwischen den Welten zu bieten hat. Trotz-
dem mochten wir an dieser Stelle mal los-
werden, daB uns all die universellen Mix-
Systeme letzten Endes nicht recht iiber-
zeugen: Bier bleibt Bier, und Schnaps ist
Schnaps; Schnier oder Baps miissen unter
dem Strich immer faule Kompromisse
bleiben...

Aber die Misch-Maglichkeiten sind ja
auch bloB eine Dreingabe, denn GURPS
ist auch fiir sich allein genommen eine

i

gute Sache — nicht zuletzt wegen seines
sehr reizvollen Personal-Editors. Hier muf3
némlich eine gewisse Menge an Punkten
auf grundsitzliche Attribute wie Stirke
oder Intelligenz verteilt werden, withrend
sich gleichzeitig ,,Vorteile” (z.B. Sprach-
begabung bzw. Psi-Resistenz) und
,.Nachteile” (etwa Alkoholismus oder Lii-
sternheit) in etwa die Waage halten soll-
ten. Auch mit dem hiesigen Kampfsystem
kommt man bald prima zurecht, selbst
wenn dessen stark taktische Orientierung
auf den ersten Blick ein wenig kompliziert
anmuten mag. Aber indem das Regelwerk
massiv mit Beispielen arbeitet, gehen dem
Spieler die diversen Berechnungen, Boni
und Mali doch recht flott in Fleisch und
Blut iiber. Trotz einiger guter Ideen blei-
ben die Regeln zu Magie und iibersinnli-
chen Fihigkeiten allerdings eher allge-
mein und etwas unscharf, doch das liegt
wohl in der Natur der Sache, wenn die von
Spielewelt zu Spielewelt so unterschied-
lich ausgelegten Fachgebiete system-
tibergreifend beriicksichtigt werden sollen:
Mal kann jeder zaubern, mal nur ausge-
wihlte Charaktere, und dann
wieder hat man es (etwa bei
SF-Backgrounds) mit vollig
nichtmagischen Geschichten
zu tun, in denen allenfalls je-
mand im Gedankenlesen be-
wandert sein mag.

Tja, und wer das alles einfach
mal unverbindlich ausprobie-
ren mochte, der kann sich hier
auch die aufwendigen Vorbe-
reitungen fiir einen komplet-
ten Spieleabend sparen und
auf die Schnelle zu einem nett
gemachten Solo-Abenteuer
greifen. Soweit Ihr also nach
einem flexibel einsetzbaren
System sucht, solltet Ihr dieses
300seitige Paperback auf alle
Fille in die engere Wahl zie-




Ganz aus deutschen Landen stammt die-
ses brandneue Rollenspiel, das die wahre
Bedeutung seines seltsamen Titels partout
geheimhiilt — da als Autor Ernst-Joachim
Preussler firmiert, gehen wir einfach mal
freihiindig davon aus, daB ,Ernstis Role
Playing System” des Ritsels Losung ist.

Wie auch immer, der ERPSenzihler
kommt jedenfalls auf gut 200 Seiten eines

ERFS

fest gebundenen und profes-
sionell verarbeiteten Edelpa-
pierbandes, dessen Inhalt sich
vornehmlich an erfahrene
Konner richtet.

Zumindest sollte man sich vor
dem Kauf dariiber im klaren
sein, da} hier Tabellen, Prio-
ritdten, Fertigkeitsnetze und
modifizierte Lernpunktwiirfe
zuhauf auf den Fantasy-Hel-
den warten. Wer sich also
nicht zur erzahlenden Schule
rechnet, der ist schon mal ein
vielversprechender Kandidat
fiir den ERPS-Fanclub, zumal
nach dem ganzen Formelkram
(im Gegensatz zu GURPS)
eine recht interessante und de-
taillierte Hintergrundwelt be-
schrieben wird, die in spiiteren
Publikationen noch weiter aus-
gefiihrt werden soll. Einstweilen ist aber
nur der Abenteuer-Kontinent Doria be-
kannt, dessen abwechslungsreiche Land-
schaft in viele kleinere Reiche mit ganz
unterschiedlicher Kultur und Regie-
rungsform zerfillt.

Interessant wiire noch die Zauberei, die in
Doria insgesamt keine iiberm#Big groe
Rolle spielt und auch im Regelwerk etwas
anders als gewohnt gehandhabt wird. Der
geneigte Held darf namlich im Prinzip sei-
ne eigenen Spells entwickeln (indem er
seinem Dungeon Master haarklein erzihlt,
was die Sache bewirken soll) und durch
standige Ubung immer besser mit ihnen
umgehen lernen. Wozu dann allerdings in
den Anhéngen auf iiber 20 Seiten vorge-
fertigte Spriiche abgedruckt sind, will nicht
recht einleuchten; wire es dabei nur um
ein paar Beispiele gegangen, hitten
schlieBlich auch ein oder zwei Seiten ge-
reicht!? Viel sinniger erschien uns dage-
gen das umfangreiche Instant-Spielmodul
fiir drei bis sechs Helden mit niedriger Er-
fahrungsstufe, und auch die zusitzlich an-

gedachten Szenarien geben sicherlich
manch packende Geschichte her.

Ja, wir konnen auch abkiirzen! WIGS? steht
néamlich fur ,,Wollt Thr Gratis Spielen?” und
ist als dezenter Hinweis auf die traditionelle
Verlosung unserer Redaktionsexemplare
gedacht. Wer dabeisein méchte, der be-
antworte uns per Postkarte zumindest eine
der folgenden Fragen: Fiir welche anderen
bekannten Spiele zeichnet GURPSer Steve
Jackson noch verantwortlich? Welche an-
deren Rollenspiele mit ,,RPS”-Abkiirzun-
gen gibt es noch? Netterweise begniigen wir
uns jeweils mit einer Nennung, wiihrend es
letztes Mal um Ulrich Kiesow und/oder ei-
nen Bierdeckel samt Ausweis-Kopie ging.
Falls Thr mitgegangen seid, diirft Ihr jetzt
mal in der Ruhmeshalle nachblittern, ob’s
gutgegangen ist... (jn)

69%
78%

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz: 74%
Schwierigkeit:  Fiir Geiibte
Besonderes: Fiir 10,— DM mehr gibt
es ein Hardcover-GURPS, das mit
Jackson-Autogramm geliefert wird!
Preis: ca. 55,- DM

Bezug: Pegasus Spiele

Dieselstr. 1

61169 Friedberg

ERPS

84%
69%

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz: 72%
Schwierigkeit: Fiir Konner
Besonderes: Auch ERPS erhebt den
Anspruch, mit anderen Systemen kom-
patibel zu sein — aber weit ist es damit
nicht her.

Preis: ca. 39,—- DM

Bezug: Ulrich Roos Spielwaren
Webergasse 2

65719 Hofheim




Auch wenn wir in den Einlei-
tungen schon stimmiger und
vor allem grammatikalisch
richtiger gedichtet haben, ist
dieser neue Taito-Automat
doch ein Gedicht — vor allem
fiir die vielen Fans der niedli-
chen Hiipf-Klassiker vom
Schlage eines ,,Bubble Bob-
ble”. Ab sofort steht nimlich
eine Fortsetzung der putzigen

Saga in den Splelhdllen Die
Knuddelmonster Bubble und
Bobble sind samt ihren Freun-
den in einem gefiihrlichen
Phantasieland gefangen; erst
nach Pulverisierung aller Fein-
de offnet sich der Ausgang in
die reale Welt. Dazu fangen
die Helden ihre Gegner mal
wieder mit Hilfe von Seifen-
blasen ein und hiipfen ihnen

Gedicht gefillig? Nein?! Trotzdem: Der Sommer flieht
mit schnellem Schritt, doch nimmt er nicht das Coin
Op mit — denn grad im Herbst bei Regenflocken, tut
man gern unter trockenen Arkaden zocken!

dann herzhaft aufs eingeseifte
Haupt. Bei der Figurenwahl
sollte der Spieler allerdings
sehr genau auf die jeweiligen
Eigenschaften achten, denn
wihrend Bobble sich z.B. sehr
fix bewegen kann, beherrscht
sein Freund Coron das Blasen-
Blasen schneller als drei Blit-
ze. Fazit: Die niedlichsten Hel-
den der Arcade-Geschichte,
Bonbon-Grafiken, herzaller-
liebste Animationen, witzige
Sounds und ein ausgetiiftel-
tes Gamedesign machen die

AbschlieBend folgen noch
zwei Empfehlungen fiir Freun-
de der silbernen Kugel, wobei
der beriichtigte Flattermann im
Fledermauskostiim hier jenen
Ehrenplatz einnimmt, der ihm
in der wenig originellen Film-
vorlage versagt blieb. Sega lie
sich bei der Verflipperung des

neuen alten
Plattfor-
men zum
reinen
Vergnii-

s I 0 SRR O A 6

Jetzt ziehen wir hirtere Bandagen an, denn hier treffen sich die besten Kampfer aus
diversen SNK-Hits (wie z.B. ,Art of Fighting” oder ,.Fatal Fury”), um sich gegen-
seitig die PixelkGppe einzuschlagen. Jedes der aus aller Herren Linder eingetrudel-
ten Ménnlein und Weiblein verfiigt neben den Standard-Kicks natiirlich iiber indivi-
duelle Special-Moves, wobei das Besondere daran ist, dal jeder Spieler hier mit drei
Figuren antritt, die als Team agieren — wenn auch immer schon der Reihe nach. Trotz-
dem, so sind immerhin tiber 2.000 verschiedene Kombinationen moglich! Und sau-

ber animierte Charaktere,

« » abwechslungsreiche Back-

grounds, solider Sound und
ein rundum (kampf-) star-
kes Gameplay sind fiir Ken-
ner der Neo Geo-Priigelei-
en rund um Ryo und Co.
ja ohnehin Ehrensache.

Movies mit Val Kilmer, Jim
Carrey und Thommy Lee
Jones ndmlich nicht lumpen
und hat halb Gotham auf dem
Spielfeld untergebracht — samt
sinnvoll integrierter Bathihle
und Batwing, der ldngsten
Rampe in der Flipper-Historie
und einem stilecht gestylten

Kugelabschuf3. Kurzum, eine
poppig-bunt leuchtende Mau-
sefalle, die durch viele Gim-
micks und liberzeugendes De-
sign besticht.




Neben dem kassentrichtigsten Film des Jahres versilberte Sega
kiirzlich auch die angeblich meistgesehene TV-Serie aller Zei-
ten. Fans von SAT 1 bzw. David Hasselhoff diirfen sich iiber
die Originalstimme des Teenie-Idols freuen, Freunde iippiger
Proportionen auf das Konterfei von Pamela Anderson im Ba-
deanzug. Und wer schlieBlich beim eigentlichen Flipper das Be-
sondere sucht, wird ebenfalls fiindig: Auf dem Tableau wartet
ein Wachturm, im Soundchip heulende Sirenen und am Score-
Display ein Extra-Videospiel, bei dem man allen Ernstes seine
Qualititen im Schanzenspringen testen kann! Doch auch die
neuen, rundum geschlossenen ,,Leiterbahnen” (sie erméglichen
kraftigere Schiisse) und eine innovative Kugelarretierung fiir
besonders spektakuldre Multibille diirften so manchen Ret-
tungsschwimmer aus dem Strandkorb reifien!

(Manuel Semino)

Die 50 stirksten
. ; Games, treffsicher
Die 50 stiirksten A wnd vnterhaltsam
getestet

Games, treffsicher
und unterhalisam

gefestet SYEEX

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdit
die durchgehend farbig gedruckte, inhaitlich ak-
tualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmdickte
Sammliung der groBten Joker-Highlights mit ei-
ner personlichen Widmung von seinem Lieb-

.Bestelludresse: i

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendang ist nur im Inland moglich, bei Vor-
. kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postge-
. bdhren im Inland bzw. 10.- DM fiir fiuslandsbestellungen
dazuschlagen.
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Nr. 100001
DAS SAMMLER-ANGEBOT- . -
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 mitsamt einem schicken
Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

Nr.900005 _

Disketten-Aufkleber -
Jetzt im neuen Design:
‘Noch praktischer mit
groBem, liniertem Schrift-
feld, noch schoner, weil
»ums Eck” farbig be-
druckt. Die coolen Sticker

Nr 70001

Exklusiv-CD — Wir bieten die tolle CD des Sound-
magiers Chris Hiilsbeck in handsignierter Sonder-
auflage an: ,,Turrican”. Es warten 16 Spitzentracks

mit Top-Sounds und Bonus-Samples!
Einst fiir klangvolle DM 31,-, jetzt nur noch DM 19,90

fiir Eure coolen 3,57-
Scheiben!
Fiir selbstklebende DM 4,—

Nr. 70002

Joker-Biicher — Die griéfiten Hits aus beiden Joker-
Magazmen als exklusive Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsig-
nierten Vorwort von Michael und
¥ auf Wunsch einer personlichen
Widmung Eures Lieblings-Re-
i dakteurs! .
BloB noch 19,80 DM pro Band
(fiir Widmung bitte Vermerk mit
Namen) : -/

_ (Nr. 50003

Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur
in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage™
samt Komplettlosung des beliebten
Computerspiels. Und zwar vom Autor
handsigniert!

Q\Iur noch leserliche 19.— DM pro Band

Nr. 900009
Joker-Archiv — Diese edi-
tierbare Datenbank holt
Euch alle Testergebnisse
nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus
noch Preislisten und kommt
auf zwei Disketten, die au-
tomatisch AGA erkennen,
daher!

Fiir gut archivierte DM 159

pro Bogen (acht Stiick)

.

Nr. 900007 N
Joker-Telefonkarte — Von diesen Karten mit Einheiten
im Wert von 6,—- DM und einem Joker-Jugendstilmo-
tiv gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt; der
Katalogwert betrigt ca. 80,—- DM!
Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte

uunwm:m-w:A

Nr. 500001

Cheat-Disks — Endlich sind sie da, die
3,5"'-Scheiben mit Hunderten von Tips,
Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu

Hunderten von Games! Die besten
Kniffe aus vier Jahren Know How,
Liingst vergriffene Ausgaben inklusive!!!
Die ultimativen Liosungshilfen, jeweils
fiir trickreiche DM 15, pro Disk

\

o

Nr. 900004

Sammelordner — Unser exklusiver Sam-

melordner im neuen Joker-Design ist im-

mer noch aus stabilem Karton, mit

Griffloch und Platz fiir séimtliche 10 Aus-
 gaben eines Jahres ausgestattet und

rundum vierfarbig bedruckt — sieht ein-

fach klasse aus!

Stilvolle ()rdnung fiir ordenthche DM 15~
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Nr. 200000/400000
Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas ganz

Spezielles! , Strategie” und ,,Adventures* bieten jeweils iiber
80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und Li-
sungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast™, wo zu-
dem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

(" Nr. 100000

Joker-Sammlung — Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte
nachbestellen, denn viele Aus-
gaben sind bereits vergriffen!
Einzig und allein von den im
Coupon aufgefiihrten Num-
mern gibt’s noch ein paar Ex-

Nr. 500002

Mousepad — Wer dem Joker schon immer mal iibers Maul
fahren wollte, wird mit unserer exklusiven Mausmatte
gliicklich: Eine vierfarbig bedruckte Zierde fiir jeden Com-
putertisch, ein Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

Fiir gut abgerolite DM 15,—

lange noch?
Fiirs Ubliche:
DM 7,— pro Heft

.

emplare, aber wer weil}, wie

Nr. 300000

| Horizonterweiterung — Mit dem

»PC Joker” wilit Thr heute
schon, welche Games Euch mor-
gen am Amiga erwarten, lernt
Soft- und Hardware fiir den PC

jede Menge bestes Computer-
Entertainment im gewohnten Jo-
ker-Stil. Muf} man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro

N

Nr. 600000 ohne CD
Nr. 660000 mit CD
Multimedia Joker — Rundum Enter-
tainment von der CD sowie auf
‘Wunsch eine geniale ,,Beilagscheibe*
voller Demos, Sounds und Gags.
Fiir multimediale :
DM 19,80 mit CD
und nur DM 7.-
ohne CD

Heft .
o

i u-n 1 Fad -mc Ni (i
4.9)

Ich bezahle

per Nachnahme

L] ;in :u; rral

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

Nr. 670000
Multimedia Beilag-CD: Fiir all die-
jenigen, die den Multimedia Joker
ohne CD gekauft haben und doch
nicht auf das gute Stiick verzichten
wollen, da es auch fiir Amigas mit
CD-ROM viel zu bieten

= Fiir unverzichtbhare
- 12,- DM pro CD
1

. DASINTERAKTIVE CD.
N ™M HULTIFORS

TESTY, PREVIEWS, VIDEOS. S0UNDS, WETTI
W . PATCHES, SPIELE, ﬂﬁi

per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, Grole, Farbe
100000 | Amiga Joker Ori/91 Ooe2  dior92 Oi1/92 Ci2/92 193 [02/93
J3/93 [l4/93  [5/93 [17/93 [19/93  [110/93 [111/93
B C112/93 11794  [12/94  [13/94 [l4/94  [15/94  [17/94
s . [ 994  Od1o/94 CI11/94 [112/94 C11/95  [J2/95  [13/95
VIEINE ADRESSE: ) O4/95 Os/95 [17/95 [19/95
100001 | Sammlerangebot | CJAlle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner -
_ 200000 | Sonderheft [IStrategie - CJAdventures ]
Name 300000 | PC Joker Oeo2 193 [ 2/93 [3/93 493 [6/93  [18/93
[ 0993 1093 Oi1/93 01293 O1/94  O2/94 [3/94
— o ; Cla/94  [le94  [Igo4  [19/94 CI1o/94 T11/94 [112/94
StraBe/Hausnr. /95 295 [O395 O495 Oe9s 01895 1995 |
R 010/95 -
400000 | Megablast Ciyo2 O4/93 [Od1/94  [2/94 [J3/94 [14/94
PLZ/On 500001 | Cheat Disk [ CONummer 1 CINummer 2 -
500002 | Mousepads [ OIStiick
= T 50003 | Whale's Voyage Rollenspielb.| [(JStiick
Datum/Unterschrift 70001 | Turrican-CD [ Ostiick
70002 | Joker-Biicher | CJAmiga Joker Hits CJPC Joker Hits
Einfach einsenden an: 600000 | Multimedia Joker |Oe9s5  [8/95  [110/95 B
R . 660000 | Multimedia Joker + CD| [J6/95  [18/95 []10/95 -
JOKER VERLAG 670000 | Beilag-CD 0695  s8/95 10/95 B
JOKER SHOP 900004 | Joker Sammelor dner [IStiick i
BRINON RO IR AW 900005 | Disksticker [JBogen 4 § Stiick = - |
85630 GRASBRUNN 900007 | Joker-Telefonkarten | [1Stiick _
900009 | Amiga Joker Archiv__ | OStiick - §

WENN Il{ll I)AS HLHO‘\IE HEFT NICHT ?ERSCH'NF!DFN W()LLT KEI’N PR()BI EM PO@TK:\RTF M!T DEN FNTSPRFCHENDFN DATFN TUT ] NATURI I(‘H HJCH'




Sex ist toll, und sechs Jahre sind auch
nicht zu verachten. Aber noch beacht-
licher wird unsere JUBILAUMS-
AUSGABE, denn hier findet Ihr die
aktuellsten Tests, die informativsten Pre-
views, die interessantesten Specials, die
|| preistrichtigsten Wettbewerbe und die

* | exaktesten Losungshilfen weit und breit =

. — sowie nur im nichsten Heft als Ge-
| burtstagsiiberraschung DUNGEON
BLASTER V — DIE RACHE DES
STAATSANWALTS!

Doch sollt Ihr ja im November nicht
blof} mit diesem Live-Rollenspiel zum
Mitmachen Euren Spall haben, weshalb
wir Euch bleistiftsweise Tests zu wei-
¢ teren Dungeon-Hémmern ankiindi-
gen konnen: ALIEN BREED 3D und
' CITADELL sind im Anmarsch! Mit
PRIMAL RAGE kommen auch noch
schlagkriiftige Monster auf Euch zu,
und mit STREET FIGHTER II
TURBO mehr oder weniger menschli-
che Raufbolde. Astronauten diirfen sich
auf STAR CRUSADER freuen, Lem-
¢ ming-Fans auf WORMS und alte Sied-

" ler auf die neuen BALDIES. Fehlen | .

noch die Abenteurer, und fiir die ha-

ben wir bereits SPERIS LEGACY vor- & '

| gemerkt.

Merkt Thr Euch also bitte den 27. Ok-
| tober vor, zumal das Geburtstagsheft
auch eine KOMPLETTLOSUNG ZU
| DUNGEON MASTER II, einen mul-
' timedialen AMIGA CD-JOKER so-
wie das Hardware-Highlight DER
NEUE AMIGA-MONITOR VON

| ESCOM beinhalten wird. Das alles und
" mehr gibt’s in vier Wochen am Kiosk,

wiithrend Abonnenten bereits etwas eher
die Korken knallen lassen diirfen — schon
weil sie auch Geld gespart und eine Top-
Primie geschenkt bekommen haben!

J A Jok
_/J O

J \..J_._»._.Lr_

BEZUGSQUELLEN -

Bachler Computersoft-
ware

BliicherstraBe 24
Postfach 1113

46397 Bocholt

Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siilc‘i(park 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Cosmos

Kunkelstr. 125

41063 Monchengladbach
Tel.: 02161/927

GTI
Zimmersmiihlenweg 73
61 berursel

Tel.: 06171/85934

Joysoft

Aachener Str. 1004
50858 Koln

Tel.: 0221/9486100

Kingsoft

Griiner Weg 29
52070 Aachen
Tel.: 0241/152051

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 Kaarst
Tel.: 02131/6070

Wial Versand

LiegnitzerstraBe 13
82194 Grobenzell
Tel.: 08142/59640

DCE Computer Service
HK Computer

‘| HP Computer

{ Impuls
| Joker Verlag 6, 22, 27, 61, 73, 93, 107

Joysoft
Lill Laserdruck
Mallander

15
95
77
57
67
33
55
21
59

53
24

Computer GmbH 2,9,10,11, 18,19

Media Point

Micronik
Mirox
Pawlowski
Quicksoft
Schneider
Tillmann
Vesalia
Wial

111, 112
39

25
42,43
88, 89
3

Interplay

Capcom/U.S. Gold




Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Bestellannahme: 04777-8356 Fax 04777-435

F001 Tom's Imbiss Imbissmanager-Spiel
F002 Black Bellt Karatespiel
F003 Paja Flipperahnliches Spiel
F0O04 Master of the Town  StraBBengang-Spiel |
F0O5 The Last Refuge Actionr.Rettungsspiel |
FO06 Boinng! Witziges "Mofa-Spiel" B
F007 Hyperball TipKick-&hnliches Sportspiel

F0OB Bill Mischung aus Billard und Minigolil

F009 SkyFlyer Luftkampfspiel (Actionspiel)

FO10 SnackMan PacMan wie ihn jeder kennt!
FO11 SkeetShooting Amiga-TontaubenschieBen
FO12 AirFight Kampfhubschrauber-Spiel

F013 SuperTwinTris Erweiterte Tetris-Variante
F014 Defenda Umsetzung des Klassikers

FO15 AirMania Witziges Flughafen!spiel

F016 Cincinetti Five-Card-Stud-Poker-Spiell

FO17 Pod Schnelles Action-Ballergame!

F018 Mayhem Gangsterjagd per Patrouillen-Boot
F019 The Puggles

Rettungsspiel mit vielen bekannten Spielideen!
F020 Wonderland Witziges Plattformspiel

F021 BagitMan

Plattformspiel wie aus 64er Zeiten. Schitipfen Sie
in die Rolle eines kleinen Diebes.

F022 Parachute Joust

Lufkampf um einen Fallschirm

F023 ShuffleRun Denk- und Geschicklich-

Wir sind do: Mo.-Do. 9.00 - 18.00 Uhr, Fr. bis 15.00 Uhr

FO057 Winning Post Tolle Simulation eines
Spielautomaten mit vielen Details.
FO058 Bat Dog Jump "n’'Run vom Feinsten.

| FO59 Arena 2 Roboler bekampfen sich.
|| FO060 SkyFlyer Il Doppeldecker-Baller-Action.

F061 High Reflection Geschicklichkeitsspiel mit |
Leveleditor.

~ F062 Quick Money Ballerspiel mit getelltem Bild- _'

schirm fiir 2 Spieler.

F063 Vogone Actionspiel mit einem Riesen-Dino
als Hauptfigur.

F064 Bierschen Verteitigen Sie Ihre Biervorrate
mittels Raumschiff.

F065 TomCat Steuere eine Kampfmaschine!
F066 Amiganoid Neue Breakout-Variante!
FO67 Cards Umsetzung einer Patience.

F068 Rummy Amiga-Rommé-Umsetzung.
F069 Pac Attack Besondere Tetris-Variante von
Spielekonsolen bekannt.

FO70 Maityessae Etwas anderes Ballerspiel mit
Riesenhasen und Baumen

FO71 Bomb Jacky Bombenginsammeln als Mit-
glied einer Antiterror-Truppe. (1.5 MB)

FO72 Roton Steuem Sie Ihren Kampfflieger
durch ein Asterioden-Feld

FO73 Yum Yum Noch ein Pillenfresser. Super!

|| F0B6 Crazy Sue Wird Crazy Sue den Zauberer

|| Fos7 Space Zap Feindliche Schiffestehen auf

. F088 Pee Bee Kampfbiene im Spielzeugland!
. F089 Mine Runner Loderunner wie in 64er Zeite!

F084 Dune Buggy Buggy-Hindemisfahrt!
F085 Mastermind Ein Denk- u. Taktik-Klassiker

bezwingen. Jump and Run!

hrer AbschuBliste!

F090 Jolly Royal Pokerautomat-Simulation!

mit Trainermodus.
F097 Lady Bug Lustiges Kaferspiel

| F091 Planspiel Bdrse Borsensp. mit Startkapital |
| . F092 Micro Market Aktien kaufen und verkaufen
- F094 High Octane Atemberaubendes Car Racini
#| F095 Helicopter Mission Hubschraubereinsatz

| F096 Black Jack Trainer Super 17+4-Verschnitt

| O $60 Skat beliebtes Karlenspiel

. 0872 Monopoli beliebtes Brettspiel
. 0 $73 MahJongg1.5 Amiga-Version des

0 §74 Subs Flugzeuge von U-Boot abschiefien
|| O S75 SkateTribe Skateboardspiel!

0 §51 Autorennen Meistemn Sie den Parcours
0O 553 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
O 554 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
0O 555 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
O 8§56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

O S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
O 558 Eishockey Actionreiches Sportspiel!

0O 559 Poker Computerumsetzung des Spiels

0 862 Nukes'R'Us Modeme Risko-Variante!
0 864 Kreuzwort 2.00 Amiga-Kreuzwortrétsel

PC-Klassikers (asiatisches Brettspiel)

PD-&Low-Cost-Software

In dieser Anzeige finden Sie eine Auflistung ausgewd&hlier Software-
Hits for Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000.
Die Lieferung erfolgt auf 3,5"-Qualtitats-Disketten und sind fur jeden
Amiga geeignet (sofern nicht anders vermerkt)

keitsspiel mit Scrolling-Bildshirm.

F024 ScumHaters Kampfen Sie gegen Stra-
Ren-terror. Action-/Ballergame.

F025 Feeding Frenzy Lustiges Auffangspiel
F026 Nebula Futuristisches Panzerspiel
F027 Das Schmutzige Erbe Umweltaben-
teuer

FO028 Atishoo Denkspiel mit Spielsteinen.

Star-Trek-Spiele

Eine Extrarubrik fiir alle Enterprise-Freunde (nicht Kick 3.0
0 S12 StarTrek (2) Enterprise-Spiel (T. Richter)
0 S65 StarTrek (2) weiteres Spiel (J. Barber)

O S66 StarTrek (3) dito (von E. Gustafson)
Welches Spiel? Am Besten alle drei (7 Disks) fir 30,00

10,00
10,00
15,00

FO30 Battle Cars 2 Actionspiel mit 3D-Labyrinth
F031 Cardory Memoryspiel mit Skatkarten
F032 Cow Wars Merkwiirdiges Ballerspiel, mit
Kihen in der Hauptrolle.

F033 TotalFire

Ballergame mit Panzem, Hubschraubem usw.
F034 Mr. Brownstone Bekanntes Spielprinzip:
Unterirdische Diamantensuche.

F035 Son of Blagger klassisches Plattformsspiel
F036 Olempiad Olympiade der Lemminge:
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung, Rudem
Schwimmen, 100-Meter-Lauf. 2 Disk

F037 ZerberkAllein gegen zig Roboter!

F038 Roach Motel

Piattformspiel mit lustiger Handlung.

F039 Conquest + Dominion Strategiespiel
FO40 Blaster BallerspaB wie in der Spielhalle
mit Alpha-72-Fighter.

F041 Baldy Jump 'n" Run der Extraklasse

F042 Silver Blade Superschnelles Actiongame
im Kampf gegen Aliens.

F043 Weedy Kampfen Sie gegen Unkraut!

F044 Willy Worm Witzig gemachtes Wurmspiel
F045 Shanghai93 Brettspielumsetzung

F046 Colorix Hier ist die richtige Anordung von
farbigen Kugeln gefragt.

F047 Insectoids 2 Kissisches Baller-Actionspiel
F048 68000er Spiel Wirtschaftsspiel um die Her-
stellung von Computer-Chips

F049 Squigs Eine weitere Telris-Variante

FO50 Mine Trasher Minenaufraumarbeiten Arbei-
ten werden durch AuBerirische geston.

F051 Space Walker Raumschiff-Labyrinth-Spiel
F053 Amiga-Tanx Klassisches Panzerspiel

F054 Crazy Froggy

Als Frosch hilpfen Sie eine StraBe entlang.

F055 Boomerang Kampispiel mit Bumerang
F056 The Real Popeye Tolles Plattformspiel aus
84er Zeiten als Amigaversion

F074 Rebound Starke Ping-Pong-Umsetzung
F075 Spectrum Befreien Sie sich mit Ihrem Figh-
ter. Tolles Actionspiel!

F076 Galaxy 93 Lustige Galaga-Umsetzung!
FO77 Magic Turn Interessantes Knobelsspiel!
F078 Das Telekommnado Il Sie sind von der
Entstorungs truppe der Telekom!

F079 Colonial Conquest Weltraum-Strategie
F080 Star Trek Action Ballerei mit der Enterprise
F081 Flickenteppich Bekanntes Solitaire-Spiel
jetzt fiir Ihren Amigal

F082 Amiga-4-Gewinnt Amiga-Umsetzung!
F083 Eric the Warrior Eric muf sich durch
dunkle Veriese kdmpfen!

F098 Game of Zynk Hier geht es wiedereinmal
um herabfallende Steine. Superl
F099 Ajeeb Chess Schachspiel, klein aber fein!

F100 Nostalgium Grafisch aufwendiges Baller- |

spiel Action pur!
0 S01 FuBballmanager (A500) fir FuBballfans.
0 502 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0O S03 Imperium Romanum Strategiespiel

0 S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

0 505 Imperium Strategiespiel um Macht

0 S06 DeluxePac Pac-Man-Variante

0O 510 Megaball 2.1 Super-Breakout-Spiel 6

0O S10a Megaball AGA

0 513 Risk Risiko-Computerversion

0 515 Kalah afrikanisches Brettspiel

0O $16 Lucky Loser Geldspielautomat-Simulation
O §17 Flaschbier (A500) Das Wemer-Spiel

O S18 Backgammon tolle Brettspielvariante

O 520 Derby Galloppersimulation!

O $24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
O $25 Der Energiemanager Energiesparspiel
0 $26 Mechforce Kampf der Giganten

0 §27 Mensch drgere ... Bretispielumsetzung
0 $29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband
0§30 Schach Spielstarkes Schachspiel

0 $34 Gliicksrad 2,0 Bekanntes Quizspiel

0 536 Das Erbe das Umwelt-Abenteuerspiel
0 $37 Europaspiel Spiel und um Europa

0O S40 Fighting Warrior Karatekampispiel (1)
0 S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

0 $47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

0 548 SuperKniffel Spannendes Warfelspiel
0 549 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 §76 Ork Attack eine Burg verteidigen

0 877 18 Holes tolle Golf-Spiel-Simulation 10,00
O S78 Wrestling mit Spitzengrafik! 10,00

O S61 In Seenot (3) Umfangr. Textadventure mit
Editor filr eigene Spiele 15,00
0 S67 Spiele-Pack 1
Tetrix, Klondike, Canfield (2 Patiencen) Ti
les (Brettspiel), Sorry(Mensch argere...)
Buch und Disk 15,00
0 568 Spiele-Pack 2
Welltrix (3D-Tetrix), Wanderer (Boulder
Dash-Variante), SolitaireX
Alles auf einer Disk mit Buch
O S70 Spiele-Pack 4
Bullrun (US-Bargerkrieq), Iff2Pics (Puz
zle), King's Komer, Lam (Adventure),
Paranoids (lustiges Brettspiel)
Disk mit Buch
O §71 Spiele-Pack 5
Running (Pac Man), Patience, Cards o
Rama (Memory), Cosmic Conquest
Buch und Disk

15,00

15,00

15,00

0 S69 Spiele-Pack 3
21 Spiele auf 2 randvollen
Disketten mit Buch

20,00
0 S26a Battleforce mit Handbuch 124 S. 20,-

Absender umseitig angeben__

Bestellung

Hiermit bestelle ich die folgenden Artikel (bitte nur
Bestell-Nummern angeben):

Sicherheitsgarantie
Sollte ein Programm mit Ihrer Com-

puterkonfiguration nicht "laufen”, tau-
schen wir lhnen diese gegen ein ent-

Patrick Pawlowski)

J

Ich bestelle per { Nachnahme*
Vorauskasse*
Datum " Unterschrift

*) Yersandkosten: Nachnahme + 10,00 DM
(Ausland 22,00 DM)

Vorauskasse (Scheck/Bargeld) + 6,00 DM
(Ausland 15,00 DM)



fue

' Anwenderprogramme

| O A02 Fakturierung Auftragsverwaltung 6,50

O A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,00
d O A04 Buchhaltung 2.0 ideal fir kleine Betriebe 6,50
A05 Finanzbuchhattung fir Gewerbe 6,50

A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung 6,50

~ O A07 DirMaster Diskettenverwaltung 6,50
O A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung 6,50

~ O A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm 6,50

~ O A10 Datei Universaldatel f. fast alle Zwecke 6,50

~ O A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50 |

O A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD 6,50
O A15 StarChart Astronomieprogramm 6,50
O A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm 6,50
- O A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken 6,50
- O A19 Statistik Statistische Auswertungen 6,50
O A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank 6,50
O A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt.eitung 15,00
O A26 Therapeut Psychotherapeutensim. 15,00
O A27 UniDepot Kapitalanlagenverw.altung 15,00
O A28 Access DFU-Programm m. Buch. 15,00
O A29 Spread Tabellenkalk. m. Buch 15,00
O A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,00
O A31 Road Route V5.5 Streckenplanung 6,50
O A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50
O A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung 6,50

O A35 ArtDat leitungsfahige Literaturvewattungmit ca.
12000 gespeicherten Artikeln aus versch. Amig a-

Magazinen! Mit Update-Service 15,00
0O A36 Kaufmann 1 Rechnung und Kassenbuch 6,50
O A37 0eKO 2.00a Amiga-Kiichenplaner 6,50

O A38 Textset Deluxe Textverarbeitung u. Tools 29,00
O A39 Hobby-Set Astronomie, Biorhythmus, Kassetten-
druck, Amiga-Schutzprogramm mit Buch 10,00
O A41 DataEasy Dateiverwaltung mit Buch 15,00
O A42 Super-Textset Textverarbeitung und ca.

300 Musterbriefe fir alle Gelegenheiten 15,00
O A43 CD-Pro komplexe CD-Verwaltung (0S2) 6,50
O A44 Aprint Adressverwaltung mit Etikettendruck 6,50
O A45 ASTROLOGIC (NEU: V 1.20) Geburtstagshoro-
skope, Partneranalysen, Biorhythmusdiagramme... 6,50
O A46 VideoStar Videoverwaltung mit gedr. Anlei. 15,00

Hilfsprogramme

O HO1 Power Packer & Tools mit Buch 15,00
O H03 CopySet Kopierprg. mit Buch.. 15,00
O HO6 FixDisk Diskettenrefter.............cooocvucnueee 10,00
O H09 Anti-Virus Programm m.gedr.Anl. 10,00
O HO5 A1200-Runner macht &ltere Prg. lauffahig 6,50
O H10 CD-File-System die preiswerte Variante 6,50
O H11 Browser Workbench fiir Programmierer m.Buch 15,00
O H12 DOS-Utilities 4 Supertools mit Buch 15,00

| |OH13Icon Tools Icon Designerund Zubehtr

~ O H22 Menii-Utilities Bootmeniis etc. mit Buch
~ O H23 Zoom/Formatter Schneliformatierer m. B.

O H14 MegaD Super-Directory-Utility mit Buch
O H15 Imploder 4.0 Programmpacker mit Buch
O H16 LhA Komprimier- u. Archivier-Tool mit Buch 15,00
O H17 SmartDisk Diskmonitor mit Buch
15,00
15,00

' OH24 ActionFreezer1.5 fiir A500, A600, A2000 6,50

: ' OH25 Super Dark Bildschirmschoner mit Heft

i l‘ O HO4 Backup-Set 2 Festplattenbackup-programme fiir
'} Normal- und HD-Disketten. Mit Datenkompression! 15,00

15,00 ||
15,00 |
15,00 ||

15,00 |

the
are-se

Bestellannahme: Tel. 04777-8356
Fax 04777-435

Kiefernweg 7 - 21789 Wingst |

O E10 Kick-3.0-Emulator Mutti-Kickstart-Selector: Sie
kénnen zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (kein AGA)
O E11 VC=20-Pack ! Emulator u. Programme

© 0 1202 Kick-1.3-Emulator A1200 Degrader "degradiert”
l':lhren A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4 bringt

'OH28 Profi-Tools Amiga 12 Supertools (u.a. Diskmoni,
DOS-Help, Harddisk-Backup, Systemcheck )
m.Buch 15,00

Lernprogramme o

QO LO01 ALP Englisch-Lernprg. (Vok. /Grammatik) 6,50

O L02 Mathematik Kurvendiskussion 6,50
O L03 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm 6,50
O L04 Rechentrainer Lemprogramm 10,00

6,50

O LO5 Pythagoras Dreiecke berechnen

10,00

O LO7 DolmetchE Leitungsfahiges Ubersetzungs-
programm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erweite-

rungsdateien bis 50.000 Vokablen erhattlich.....15,- DM

O L06 StarTranslator 3.0 Englischiibersetzer 6,50
O L08 Stundenplan druckt Stundenplane 6,50
O L09 Schreibkurs 2.0 Maschinenschreibkurs 6,50
O L10 Mathador Mathe fiir die Oberstufe 15,00
O L163 MultiVok Mehrsprachenwdrterbuch

2 Disketten mit Buch 20,00
Emulatoren oM

O E01 PC-Emulator-Pack Emulation u. Konverter 15,00

O E02 MS-DOS-Pack Lauffahige Programme
fiir den PC-Emulatorp. (6 Disks)

O E03 C=64-Pack V3.0 Neueste Version unseres
Emulatorpacks | 90 % aller Programme kénnen
jetzt geladen werden. Wohl einmalig: 60 C=64-
Programme gehdren zum Lieferumfang!

30,00

Fir alle Amigas.......... 20,00
0O E04 C=64-Game-Disk # 1 6,50
O E05 C=64-Game-Disk # 2 6,50

Programme auf Amiga-Disks filr den Emulator !

O E06 VC-20-Emulator Neuer VC-20-Emulatorl 6,50
0O E07 ZX-Spectrum-EmulatorV 2.0
; 4 Versionen fir alle Amigas 6,50
O E08 Spectrum-Spiele-Set #1
4 Disks mit Spielen fiir 0.g. Emulator.. 20,00

O E09 A500plus-Emulator bringt WB 2.X-Software

auf atteren Amigas mit Kick 1.2/1.3 zum Laufen 6,50

"‘ ebenfalls altere Programme zum Laufen! 10,00
‘| Druckprogramme

' A24 PrintStudio Universaldruckprogramm. 6,50

“001 AmigaFox-DTP PD-Druckprogramm 6,50

| D03 UniPrint Druckprogramm fiir Adressetiketten,
| Postkarten, Paketzettel u.a. Versandformulare 6,50
D04 Forms Formulare erstellen und drucken 6,50

D10 Labelpack deluxe Etikettendruckprogramme 19,00

Grafikprogramme

O GO01 MountainCAD *2D-CAD m. Buch 15,00
O G04 DaVinci professionelles Malprogramm 6,50
O GO5 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,00
O GO06 Rayshade Raytracingprogramm 6,50
O G09 V-ED Vektorgrafik-Designer mit Kursus 6,50

O G18 DKB-Trace Raytracer der Exirakl. m. Buch 20,00

.0 G19 Fraktale-Set Programme u. Bilder m. Buch 15,00
0O G20 Grafik-Pack 1 u.a Video-Titler, Laufschrift.. 15,00
G02 Malprogramme , Patchprg., Grafik-Hilfen, u. a.

Freepaint (Malprogramm) mit Handbuch 15,00
GO07 D-Paint-Color-Fonts 10,00
G08 D-Paint-Bitmap-Fonts 10,00
G10 D-Paint-Color-Fonts 2 10,00

G11 IFF-Player, Vierwer, Tips, Workshops, Bilder10,00
G12 Anim-Player, Demo-Animas, Workshops 10,00

G13 Objekte 1:Brushes, Anim-Brushes, Texturen 10,00
G14 Objekte 2: Hintergrundbilder

G15 BildersammIung 1 in HaBler-Qualitat
G17 Bildersammlung 2in HaBler-Qualtat

10,00
10,00
10,00

Ausfiihrlicher 3-Seiten-Test in
AMIGA GAMES 3/95:

So Ubersichtlich kann Steuer sein: Das Programm Steu-
er 94/95 macht es einem leicht, sich in den Steuerfor-
mularen zurechtzufinden, ohne etwas wichtiges zu ver-
gessen. Die klare Meniistruktur 3Bt die dateneinga be
schon fast zum Vergniigen werden...

650
15,00

—

Absender:

[ ] Bitte kreuzen Sie
hier an, falls Sie
unseren aktuellen
Katalog winschen!

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7

21789 Wingst

Bitte
mit

80 Pf.

freimachen

Postkarte / Antwort




